แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางเป็นผู้นำและผู้ตาม
3) การทำท่าทางกายบริหารประกอบเพลง
4) ลำดับที่  1  - 10


3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4)  การนับสิ่งต่างๆ
4. กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2   เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ตื่นเช้าไปโรงเรียน”  เลือกอาสาสมัครจำนวน  10  คน  ออกมาเป็นผู้นำในการทำท่ากายบริหารประกอบเพลง  โดยคนที่เหลือให้ทำท่าตามผู้นำ

4.4  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้ผลัดเปลี่ยนเด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้นำในการ
ทำท่ากายบริหารประกอบเพลงจนคบ  10  คน

4.5  ครูสำรวจเด็กที่อาสาสมัครในวันนี้มีใครบ้าง  ให้ออกมาทีละคน  ส่วนคนที่เหลือให้
ปรบมือตามคำสั่ง  ดังนี้
· อาสาสมัครรับเรียงลำดับทีละคน  ลำดับที่ 1 – 10

· คนที่  1  นับ  1  เด็กๆ ปรบมือ  1  ครั้ง และพูดว่า  1

· คนที่  2  นับ  2  เด็กๆ ปรบมือ  2  ครั้ง และพูดว่า  2

· คนที่  3  นับ  3  เด็กๆ ปรบมือ  3  ครั้ง และพูดว่า  3 (ปฏิบัติไปเรื่อยๆ จนคนที่ 9)

· คนที่  10  นับ  10  เด็กๆ ปรบมือ 10  ครั้ง และพูดว่า  1 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9 , 10


4.6  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความรู้สึกที่เด็กๆ ได้ออกมาเป็นผู้นำหรือเป็นผู้ปฏิบัติตาม 


4.7  เด็กๆ นอนลงกับพื้นราบ  กลิ้งตัวไปมาเพื่อผ่อนคลาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2   เพลง ตื่นเช้าไปโรงเรียน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว 

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การปั้นสิ่งต่าง ๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด
การสานกระดาษ  การหยดสี  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  ดินน้ำมัน
5.4  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.5  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2)  สังเกตการพึงพอใจในตนเองและชื่นชม
3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
            
การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

วันนี้เป็นเวลาระหว่างเราตื่นนอนในตอนเช้า  จนถึงเวลาเข้านอนตอนกลางคืน  รวมตั้งแต่เวลาเช้า  เที่ยง เย็น และกลางคืน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  รู้และเข้าใจความหมายของคำว่าวันนี้ได้  
2.2  บอกและปฏิบัติกิจบัตรประจำวันได้  
2.3  เล่าเรื่องจากประสบการณ์ได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1 )  ความหมายของคำว่า วันนี้
2 )  การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน
    
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1 )  การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่เรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
2 )  การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันของตนเอง
3)   การเปรียบเทียบเวลา
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้ว ปรบมือ  3  ครั้ง เป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันเล่นเกมตอบปริศนาคำทาย  อะไรเอ่ย  ล่วงเลยไม่กลับ  ใครๆ ชอบ
นับ  เช้า  สาย  บ่าย  เย็น  (เวลา)  เป็นต้น

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับกิจกรรมที่เด็กๆ ทำกันในแต่ละวัน

4.4  เชิญอาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์ของตนเองว่า ทำอะไรบ้าง  ในเวลาเช้า  เวลาเที่ยง  เวลาเย็น  และเวลากลางคืน  โดยผลัดเปลี่ยนเด็กให้ออกมาเล่า

4.5  นำภาพเกี่ยวกับกิจวัตรประจำวันที่ควรปฏิบัติในเวลาต่างๆ มาให้เด็กสังเกต  พร้อมทั้ง
ร่วมกันสนทนาจากภาพ  

4.6  เด็กและครูร่วมแสดงความคิดเห็นสรุปเรื่อง กิจวัตรประจำวันที่ควรปฏิบัติ โดยใช้คำถาม ดังนี้
· เด็กๆ ตื่นนอน  แปรงฟัน  และอาบน้ำเวลาใด
· เด็กๆ ไปถึงโรงเรียนแล้ว  จนถึงเวลารับประทานอาหารเที่ยง  เด็กๆ ทำอะไรบ้าง
· ถ้าเด็กๆ ไปโรงเรียนไม่ทันเวลายืนเคารพธงชาติ  แสดงว่าเด็กๆ เป็นอย่างไร  ทำไมจึงทำเช่นนั้น
· เวลาที่เด็กๆ นอนพักกลางวัน  คือเวลาใด

4.7  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ตื่นเถิดคุณหนู”

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปริศนาคำทาย
5.2  ภาพกิจวัตรประจำวัน
5.3  เพลงตื่นเถิดคุณหนู
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการรู้และเข้าใจความหมายของคำว่า  วันนี้
2) สังเกตการบอกและปฏิบัติกิจบัตรประจำวัน
3) สังเกตการเล่าเรื่องจากประสบการณ์
6.2  เครื่องมือวัด
 
1 )  แบบสังเกตพฤติกรรม
             6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


  1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….









แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตความสัมพันธ์ของสิ่งเดียวกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลาได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลาร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


  
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม


  
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา  และร่วมกันสนทนาถึงภาพ
นาฬิกากับเวลาโดยครูนำเกมให้นักเรียนสังเกต        


4.2   ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา   พร้อมทั้งขอ อาสาสมัคร
สาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3   เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา  และเกมการศึกษาอื่น  


4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา  


4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลา  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลาให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพนาฬิกาและเวลาร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ


   
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การจำและปฏิบัติตามข้อตกลง
4) การนับเพิ่มลดภายใน 1 - 10


3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  แบ่งเด็กให้เข้าเล่นเกมครั้งละ  2  กลุ่ม  ๆ ละ  10  คน  ครูแจกแถบผ้า  กลุ่มละ  1  สี  

เช่น  สีขาวกับสีแดง  


4.4  เด็กและครูตกลงร่วมกันถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  โดยถ้าพูดว่า  “วันนี้”  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  พร้อมกับโบกผ้าไปตามจังหวะ  ถ้าพูวา  “พรุ่งนี้”  ให้หยุดการเคลื่อนไหวทันที  

4.5  เด็กจับกลุ่มกันตามสีของแถบผ้า  โดยนับเพิ่มทีละ  1  คนจนครบ  10  


4.6  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก  เด็ก ร่วมกันจับกลุ่มแล้วสั่งให้นับจำนวนคนในกลุ่ม  แล้วให้
นับลดทีละคน  จาก  10  , 9 , 8 , 7 , 6 , 5 , 4 , 3 , 2 , 1  จนไม่เหลือคนในกลุ่มเลย

4.7  ทุกคนร่วมกันเล่นผลัดเปลี่ยนกันจนครบทุกคน

4.8  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  แถบผ้าหรือแถบกระดาษสี
5.3  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
                4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  1  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7   เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


เมื่อวานนี้  เป็นเวลาก่อนที่เราจะเข้านอน  เมื่อคืนที่ผ่านมา
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  บอกความหมายของคำว่าเมื่อวานนี้ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  เล่าเรื่องจากประสบการณ์ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  บอกสิ่งที่ทำเมื่อวานนี้ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  เมื่อวานนี้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น

2)  การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องเกี่ยวกับตนเอง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม แล้ว สัมผัสร่างกาย โดยการแตะไหล่ แตะขา 
ปรบมือ  3  ครั้ง เป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นในเรื่องกิจกรรมต่างๆ ที่ทำมาแล้วในวันที่
ผ่านมา  โดยเชิญแต่ละคนมาบอกคนละ  1  อย่าง

4.3  เด็กดูภาพเกี่ยวกับการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ดังนี้
· เด็กคนใด  ช่วยคุณแม่รดน้ำต้นไม้เมื่อวานนี้บ้าง  เด็กมีความรู้สึกอย่างไร
· เมื่อวานนี้ใครได้เข้าห้องสมุด  เด็กอ่านหนังสืออะไร
· เมื่อวาสนนี้  ใครมาส่งเด็กที่โรงเรียน
· เมื่อวานนี้   ในตอนเที่ยงเด็กเล่นพับเพื่อนคนใดคนหนึ่ง  เล่นอะไรบ้าง

4.4  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆ ละ 8  คน  ช่วยกันบอกถึงกิจกรรมที่ได้ทำเมื่อวานนี้  แล้วเลือกมา  
1  เรื่อง  ให้อาสาสมัคร  1  คน  เป็นผู้เล่า  โดยให้เด็กที่เหลือแสดงท่าประกอบ

4.5  เชิญเด็กกลุ่มอื่นๆ ผลัดเปลี่ยนออกมาเล่าเรื่องประกอบท่าทางจนครบทุกกลุ่ม

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึง  เรื่องเวลา  เมื่อวานนี้

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ภาพเกี่ยวกับการใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                   
1)  สังเกตการบอกความหมายของคำว่าเมื่อวานนี้

2)  สังเกตการเล่าเรื่องจากประสบการณ์


3)  สังเกตการบอกสิ่งที่ทำเมื่อวานนี้

6.2  เครื่องมือวัด
 
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การล่นเกมคุณรักใคร  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมคุณรักใครได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมคุณรักใครร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมคุณรักใครได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมคุณรักใคร

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน



3)  การเล่นอิสระ



4)  การเล่นเป็นกลุ่ม
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีด  พร้อมทำสัญญาณมือเป็นวงวงกลม  เด็กยืนแถวรูปวงกลม
ระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร
ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมคุณรักใคร และการระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมคุณรักใคร 

4.5  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมคุณรักใคร

4.6  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.7   เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมคุณรักใคร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมคุณรักใคร
2)  สังเกตการเล่นเกมคุณรักใครร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมคุณรักใคร

6.2  เครื่องมือ


  1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนภาพที่มีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรมมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจับคู่การร้อยลูกปัดได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   การเล่นเกมจับคู่การร้อยลูกปัด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้                                          


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่การร้อยลูกปัด  ให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่การร้อยลูกปัด  

และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม เกมจับคู่การร้อยลูกปัด  

และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่นเกมจับคู่การร้อยลูกปัด  


4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่การร้อยลูกปัด  
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจับคู่การร้อยลูกปัด  
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
               
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การจำและปฏิบัติตามคำสั่ง
  3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับ
มือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันทีเด็กๆ  


4.3   เด็กและครูร่วมกันกำหนดมุม  ในบริเวณที่ใช้ฝึก  4  มุม  ได้แก่
· ห้องน้ำ
· ห้องครัว
· ห้องนอน
· โรงเรียน

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอย่างอิสระ     เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณให้หยุดในแต่
ละครั้ง  ให้ปฏิบัติตามคำสั่ง  ได้แก่  ตอนเช้า  ตื่นนอนแปรงฟันแล้วอาบน้ำ  รับประทานอาหารเช้าแล้วไปโรงเรียน ,  ยืนตรงเคารพธงชาติแล้วแถวเข้าห้องเรียน , มืดค่ำแล้วรับเข้านอน ฯลฯ

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

  6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1.การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
2) การเป่าสี

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การเป่าสี    พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้  
กิจกรรมที่  1    การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
กิจกรรมที่  2  การเป่าสี

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
               
การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

วันพรุ่งนี้ เป็นเวลาที่กำลังจะมาถึง  เมื่อเราตื่นนอนในตอนเช้า 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  รู้และเข้าใจความหมายของคำว่าพรุ่งนี้ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  บอกสิ่งที่จะทำในวันพรุ่งนี้ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ฟังและพูดคำที่มีเสียงใกล้เคียงกันแต่ความหมายต่างกันได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  วันพรุ่งนี้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)   การเปรียบเทียบเวลา

2)   การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอว ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาในการดูปฏิทิน  ในแต่ละเดือน  รายละเอียดและวิธีดูปฏิทิน 
ครูเปิดปฏิทิน  โดยเด็กๆ ร่วมกันสังเกตและใช้ถาม ดังนี้
· วันนี้วันอะไร
· วันพรุ่งนี้เป็นวันอะไร
· เด็กๆ จะทำอะไรในวันพรุ่งนี้

4.3  เด็กและครูสนทนาร่วมกัน  โดยเด็กบอกถึงสิ่งที่เด็กคิดว่าจะทำในวันพรุ่งนี้  ทีละคน ๆ 
ละ 1 อย่าง

4.4  ขออาสาสมัครเด็กออกมาบอกถึง  สิ่งที่จะทำในวันพรุ่งนี้โดยเล่าเป็นเรื่องราวให้เพื่อนและครูฟัง  และให้เพื่อนๆ ถามคำถาม

4.5  เด็กสังเกตภาพ  และคำที่มีเสียงใกล้เคียงกันแต่ความหมายต่างกัน  โดยครูอ่านให้ฟัง  แล้วเด็กออกเสียงตามครู  เช่น  ไป  ใน  เดิน  เชิญ  ตัว  มัว    

4.6  เด็กๆ  ร่วมกันพูดคำใหม่ที่ออกเสียงเหมือนกัน  โดนคิดหาคำใหม่

4.7   เด็กและครูร่วมกันสรุปความหมายของคำว่า  พรุ่งนี้

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปฏิทิน
5.2  บัตรภาพ  และบัตรคำที่ออกเสียงคล้ายกันแต่มีความหมายต่างกัน
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)   สังเกตการรู้และเข้าใจความหมายของคำว่าพรุ่งนี้
2)   สังเกตการบอกสิ่งที่จะทำในวันพรุ่งนี้
3)   สังเกตการฟังและพูดคำที่มีเสียงใกล้เคียงกันแต่ความหมายต่างกัน
6.2  เครื่องมือวัด
 1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามเหตุการณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตว่าสิ่งใดควรมาก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้าได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



       1)   เกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้า

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


  
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม


  
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น


  
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้
             
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้า  แนะนำและอธิบายถึงวิธี
การเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้า     จำนวน  2  ชุด  และเกมการศึกษาอื่น  2  ชุด

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้าและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้า  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมการเรียงลำดับการใส่รองเท้า  
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) กี่ปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรม  ตามคำสั่ง  โดย  เด็กหยิบบัตรชื่อวัน
คนละ  1  บัตร  แล้วเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  พร้อมกับโบกบัตรชื่อวันไปตามจังหวะ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุดให้เด็กจับกลุ่มตามจำนวนที่สั่ง  และนับเรียงลำดับที่  1  2  3  4  ฯลฯ  ไปจนครบทุกคนในกลุ่ม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเอาบัตรชื่อวันมาวางสร้างเป็นรูปตามความคิดสร้างสรรค์  แล้วให้เด็ก
อาสาสมัครจากกลุ่ม  บอกว่าเป็นรูปอะไร

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.6  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  บัตรชื่อวัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การพับกระดาษ
3) การสร้างภาพฉีก ติด ปะ
4) การพับสี
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.3  ดินน้ำมัน
5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36 
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ในสัปดาห์หนึ่งมีอยู่  7  วัน  ซึ่งแต่ละวันมีชื่อแตกต่างกันไป  ประกอบด้วย  วันอาทิตย์  วันจันทร์  วันอังคาร  วันพุธ  วันพฤหัสบดี  วันศุกร์  และวันเสาร์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  รู้จักชื่อวันต่างๆในหนึ่งสัปดาห์ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   เล่าความแตกต่างของสิ่งที่ทำในแต่ละวันได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) วันต่างๆ ในแต่ละสัปดาห์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันร้องเพลง  “พบกันใหม่”   


4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงเรื่องที่ทำในวันต่างๆ ไม่เหมือนกันโดย
ครูใช้คำถาม  ดังนี้
· วันใดบ้างที่เด็กมาโรงเรียน
· วันใดบ้างที่เด็กไม่ต้องมาโรงเรียน
· รายการอาหารวันนี้มีอะไรบ้าง
· อาหารกลางวันของวันนี้  กับเมื่อวานนี้เหมือนกันหรือแตกต่างกัน  เพราะเหตุใด

4.3  เด็กร่วมกันสังเกตเด็กชื่อวันต่างๆ ในปฏิทิน  ซึ่งแต่ละวันเด็กๆ จะมีสิ่งที่ต้องทำต่างกัน 

4.4  เด็กๆ ช่วยกันบอกชื่อรายการโทรทัศน์  ที่เด็กๆ ชอบดู  โดยใช้คำถามดังนี้
· รายการโทรทัศน์ใดบ้างที่เด็กๆ ชอบดู
· รายการนั้นมีในวันใด  เวลาใด
· เด็กๆ ได้ประโยชน์จากอะไรในการดูโทรทัศน์

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุป  ชื่อวันในหนึ่งสัปดาห์  และบอกความแตกต่างของแต่ละวัน

4.6  ครูให้การบ้านเด็กโดยการไปถามคุณพ่อคุณแม่ว่าเด็กๆ เกิดในวันอะไร  เดือนไหน  และ
นำมาบอกครูในวันพรุ่งนี้

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงพบกันใหม่
5.2  บัตรคำชื่อวัน
5.3  ปฏิทิน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการรู้จักชื่อวันต่างๆในหนึ่งสัปดาห์
2)  สังเกตการเล่าความแตกต่างของสิ่งที่ทำในแต่ละวัน
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมเลี้ยงสัตว์ได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


  1)  การเล่นเกมเลี้ยงสัตว์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


  1)  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


  2)   การเล่นนอกห้องเรียน
  3)   การเล่นเป็นกลุ่ม
  4)   การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ใต้ร่มไม้ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีด  พร้อมทำสัญญาณมือเป็นวงวงกลม  เด็กยืนแถวรูปวงกลม
ระยะห่าง  1  ช่วงแขน
                4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมเลี้ยงสัตว์  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ 

4.5  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ 

4.6  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมเลี้ยงสัตว์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์
2) สังเกตการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเลี้ยงสัตว์ได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนโดมิโนมาต่อให้ปลายที่ติดกันเป็นภาพทีมีจำนวนเท่ากับ  6  เป็นการฝึกการสังเกตภาพที่นำมารวมกันเท่ากับจำนวน  6

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมโดมิโนผสม 6ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1) การเล่นเกมโดมิโนผสม 6

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การจับคู่ การจำแนก และการจัดกลุ่ม
2) การแก้ปัญหาในการเล่น
3) การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม เกมโดมิโนผสม 6  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมโดมิโนผสม 6  และ
เกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมโดมิโนผสม 6  และเกมที่
เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมโดมิโนผสม 6  

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมโดมิโนผสม 6  



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
             
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวตามข้อตกลงการ
2) เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย ดังนี้  “วันนี้เป็นสันเกิด  เด็กๆ ตื่นนอนแต่เช้า  อาบน้ำ  ล้างหน้า  แปรงฟัน  แต่งตัว  ลงไปช่วยคุณแม่  จัดของ  ใส่บาตร  เด็กๆ ไหว้พระก่อนแล้วตักข้าว  หยิบอาหารคาวหวานใส่บาตร  เด็กๆ ดีใจ  ได้รับคำอวยพรและของขวัญจากคุณพ่อ  คุณแม่  ได้รับประทานอาหารร่วมกับญาติพี่น้องและเพื่อนบ้าน  เด็กๆ มีความสุขมาก”

4.4  ปฏิบัติตามข้อ  3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหว

4.6  เด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปนกมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  พับกระดาษรูปนก

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
พับกระดาษรูปนก  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  พับกระดาษรูปนกพร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษสี
5.2  กระดาษชาร์ทเทาขาว  ขนาด 40X50 เซนติเมตร
5.3  กาว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปนกมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36
    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


หนึ่งปี  มี 12 เดือน  มีระยะเวลายาวนาน  มีเหตุการณ์และวันสำคัญที่เกิดขึ้น  เช่น  วันปีใหม่  วันสงกรานต์  ในรอบปีมีอากาศแตกต่างกัน  คือ  มีฤดูร้อน  ฤดูฝน  ฤดูหนาว
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
      
2.1  บอกเหตุการณ์และวันที่สำคัญในรอบปีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
      
2.2  บอกเรื่องราวเกี่ยวกับวันเกิดของตนเองได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
      
2.3  ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
            
2.4  บอกลำดับที่ 1 – 10 ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) วันสำคัญในรอบปี
2) ความหมายของวัน  เดือน  ปี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การอธิบายเกี่ยวกับเหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
3) การนับสิ่งต่างๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “วัน เดือน ปี”


4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนากันถึงเรื่องวันเกิดของเด็ก  โดยครูใช้คำถาม  เช่น
· เด็กๆ จำได้หรือไม่ว่าเกิดวันไหน  เดือนอะไร
· ใครบ้างที่คุณพ่อ  คุณแม่  จัดงานวันเกิด  หรือพาไปทำบุญตักบาตรในวันเกิดของเด็กๆ

4.4  ครูใช้แผนภูมิ  เดือนต่างๆ ให้เด็กดู  แล้วบอกเดือนเกิดทีละคน  ครูบันทึกลงในแผน
ภูมิเดือนต่างๆ ตั้งแต่  เดือนมากราคม  ถึง  เดือนกุมภาพันธ์  

4.5  เด็กๆ ช่วยกันนับ  จำนวนคนที่เกิดในเดือนต่างๆ ว่ามีเดือนละกี่คน  แล้วร่วมกัน
สนทนากับครู  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เดือนอะไรที่มีเพื่อนเกิดมากที่สุด
· เดือนอะไรที่มีเพื่อนๆ เกิดน้อยที่สุด
· เด็กๆ ทำอะไรบ้างในวันเกิด

4.6  เด็กดูภาพที่เกี่ยวกับวันสำคัญต่างๆ ในรอบปี  เช่น  วันเฉลิมพระชนมพรรษาพระ
บาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวและสมเด็จพระบรมพระราชินีนาถ  วันวิสาขบูชา  วันขึ้นปีใหม่  วันสงกรานต์  ฯลฯ   เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับภาพ  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เป็นภาพวันสำคัญใด  มีความสำคัญอย่างไร
· วันสำคัญนั้นจะมีขึ้นในเดือนใด

4.7  เด็กและครูช่วยกันสรุปถึงวันสำคัญต่างๆ ในรอบปี

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง วัน เดือน ปี
5.2  แผนภูมิ  และสัญลักษณ์เกี่ยวกับเดือน
5.3 ภาพวันสำคัญต่างๆ
5.4  ภาพเกี่ยวกับฤดูกาล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
              
1)  สังเกตการบอกเหตุการณ์และวันที่สำคัญในรอบปี
              
2)  สังเกตการบอกเรื่องราวเกี่ยวกับวันเกิดของตนเอง
              
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครู  
              
4)  สังเกตการบอกลำดับที่ 1 – 10 


6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   36

    ชื่อหน่วย  เวลา 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่อยู่ตำแหน่งเดียวกันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนดให้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนดได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   การเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การจับคู่ การจำแนก และการจัดกลุ่ม
2) การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนด  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึง เกม จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนด    แล้วให้เด็กๆ 

แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่น เกม จับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนด    พร้อมทั้ง
สาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่ต่อภาพให้สมบูรณ์และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมเกม จับคู่ภาพกับ
สัญลักษณ์ตามที่กำหนด   และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนด
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามที่กำหนดให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
ภาคผนวก
เพลง ตื่นเช้าไปโรงเรียน
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)







          ตื่นเช้า  แปรงฟันล้างหน้า          อาบน้ำแล้วมาแต่งตัว




       กินอาหารของดีมีทั่ว                               หนูเตรียมตัวจะไปโรงเรียน




       สวัสดีคุณแม่พ่อ คุณพ่อ                          ไม่รีรอรีบไปโรงเรียน




       ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลา                          ลา  ลัน  ลา  ลัน   ลาลัน  ลา




       ลัน  ลา  ลัน  ลา  ลัน  ลา                          ลา  ลัน  ลา  ลัน   ลาลัน  ลา
เพลง  ตื่นเถิดคุณหนู


                   เอ๊ก   อี  เอ๊ก  เอ๊ก                          แสงทองส่องเมฆ


        ตื่นเถิดคุณหนู                                          อย่ามัวหลับไหล





        ไวไวมาดูฟ้าสีชมพู                                   กับความงามครัน
เพลง พบกันใหม่


                    พบกันใหม่  พบกันใหม่            จากไปวันจันทร์กลับมา

             โอลันลา  โอลันลา                                    หนึ่งสัปดาห์เราหยุดสองวัน

              เสาร์อาทิตย์ฉันคิดถึงเธอ                          ฉันนอนละเมอหัวใจไหวหวั่น

              จากกันเมื่อไรจะพบกัน                            จากกันไปเมื่อไรจะพบกัน

              พอถึงวันจันทร์                                         เรามาพบกันใหม่
เพลง  วัน  เดือน  ปี
(เตือนใจ  ศรีมารุต)



                 หนึ่งปี  นั้นมีสิบสองเดือน            อย่าลืมเลือน  จำไว้ให้มั่น


      สัปดาห์หนึ่งนั้นมี  7  วัน                         อาทิตย์จันทร์  อังคารพุธ  พฤหัส  ศุกร์  เสาร์
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  36 เรื่องเวลา  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง    ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปไก่ขันปลุกในตอนเช้าและตกแต่งให้สวยงาม
	ไก่ขันปลุกให้หนูตื่น
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  36 เรื่อง  เวลา  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปหนูแปรงฟันตอนเที่ยงและตกแต่งให้สวยงาม
	หนูแปรงฟันตอนเที่ยง
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  36 เรื่องเวลา  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง    ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีหนูรับประทานอาหารกับพ่อแม่ในตอนเย็นและตกแต่งให้สวยงาม
	หนูรับประทานอาหารกับพ่อแม่ในตอนเย็น
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  36 เรื่อง เวลา  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดต่อเติมภาพ
หน่วยที่  36 เรื่องเวลา  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดต่อเติมภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	









การประเมินผลงาน
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	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสี
หน่วยที่ 36 เรื่องเวลา  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพนาฬิกาและตกแต่งให้สวยงาม
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การประเมินผลงาน
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