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บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)จ.ส.อ......................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(ประภาส  ขามรัตน์)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ                                            

             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
การเคลื่อนไหวปฏิบัติตามคำสั่ง   เป็นกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉิ่งได้  

2.2   ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวเลียนแบบสัตว์ได้  

2.3   ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย


3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3.1.3  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  

3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ


3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ.

4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะฉิ่ง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณฉิ่งหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ  บริเวณตามเสียงเพลง  เมื่อได้ยินเสียงเพลงหยุด  ให้หยุดการเคลื่อนไหและปฏิบัติตามคำสั่ง  เช่น
·   ทำท่าเลียนแบสัตว์ที่ชอบ
·   ส่งเสียงเลียนแบบสัตว์ที่ชอบ




ฯลฯ

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติตาม ข้อ 3  อีกครั้ง
4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง
4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ฉิ่ง

5.2  แถบบันทึกเสียง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉิ่ง
6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวเลียนแบบสัตว์
6.1.3  สังเกตการทำท่าทางเลียนแบบสัตว์ตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ


  แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
 

             เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  การพิมพ์ภาพจากนิ้วมือตามความคิดของตนเองมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ ได้ 

2.2  แสดงความพึงพอใจในตนเองและชื่นชมความสามารถของตนเองและผู้อื่นได้   

2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


   3.2.1  การพิมพ์ภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
   3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
   3.2.4  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพ การพิมพ์ภาพ การปั้นดินน้ำมัน ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
       
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  1  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การพิมพ์ภาพตามจินตนาการ
          
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
บอร์ดหน้าห้อง
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีน้ำ
5.2  กรรไกร
5.3  พู่กัน
5.4  จานสี
5.5  กระดาษ A 4  80  แกรม


6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     6.1.1   ตรวจผลงานการพิมพ์ภาพ วาดภาพด้วยสีเทียน  
     6.1.2  สังเกตการแสดงความพึงพอใจในตนเองและชื่นชมความสามารถของตนเองและผู้อื่น
     6.1.3  สังเกตการณ์จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             




             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………..
1.  สาระสำคัญ

การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   เล่นของเล่นในมุมของเล่นร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
              
2.2   แสดงการยอมรับและและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  
             
2.3   ต่อตกแต่งของเล่นในมุมของเล่นอย่างสร้างสรรค์และแปลกใหม่ได้ 
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้อง

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมของเล่นร่วมกันเป็นกลุ่ม
                        6.1.2  สังเกตการแสดงการยอมรับและและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม                     
6.1.3  สังเกตการต่อตกแต่งของเล่นในมุมของเล่นอย่างสร้างสรรค์และแปลกใหม่
              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             


             เวลา   20  นาที    จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สัตว์สามารถจำแนกเป็นหลายประเภท  เช่น  จำแนกตามที่อยู่อาศัย   จำแนกตามการเลี้ยงดู
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 บอกชื่อสัตว์ประเภทต่างๆ ได้
2.2 ฝึกทักษะการสังเกตจำแนกเปรียบเทียบได้
2.3 จำแนกประเภทของสัตว์ได้
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
                       ประเภทของสัตว์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การร้องเพลง
3.2.3  การแสดงแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.2.4  การเชื่อมโยงภาพถ่ายและรูแปบต่างๆ กับสิ่งของหรือสถานที่จริง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการ
ฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงชื่อสัตว์ที่เด็กๆ รู้จักและครูอธิบายถึงการจำแนกสัตว์ออก
เป็นประเภทต่างๆ  เช่น  จำแนกตามที่อยู่อาศัย  ได้แก่  สัตว์บก  สัตว์น้ำ  จำแนกตามการเลี้ยงดู  อาจแบ่งได้  2  พวก  คือ  สัตว์ป่า  และสัตว์เลี้ยง  พร้อมทั้งให้ดูภาพประกอบ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงชื่อและลักษณะธรรมชาติของสัตว์บก  สัตว์น้ำ และเด็กๆ 
    ช่วยกันจำแนกประเภทของสัตว์บก สัตว์น้ำ  สัตว์เลี้ยง  จากภาพประกอบ

4.4  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “สัตว์บก สัตว์น้ำ”


4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเพื่อแยกประเภทสัตว์บก  สัตว์น้ำ  สัตว์ป่า  สัตว์เลี้ยง
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงสัตว์บกสัตว์น้ำ
5.2  ภาพสัตว์บก  สัตว์น้ำ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการบอกชื่อสัตว์ประเภทต่างๆ 
6.1.2  สังเกตการฝึกทักษะการสังเกตจำแนกเปรียบเทียบ
6.1.3  สังเกตการจำแนกประเภทของสัตว์
6.2  เครื่องมือวัด
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            



             เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการเล่น  ปีนป่าย  หมุน โยก  โดยใช้เครื่องเล่นสนามประกอบการเล่น  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่ – เล็ก ให้สมบูรณ์แข็งแรง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ใช้กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กได้ประสานสัมพันธ์กันได้
2.2    รู้จักขอโทษและให้อภัยได้
2.3   รู้จักระวังรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

3.2.2  การเล่นนอกห้องเรียน

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การสังเกตสิ่งต่าง ๆ  และสถานที่จากมุมมองที่ต่างกัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  
4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งเหยาะเป็นวงกลม ประมาณ  4  นาที  

4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่น   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรม
ด้านความมีน้ำใจ  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระโดยการผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ 
20  นาที

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นเครื่องเล่นสนาม

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เครื่องเล่นสนาม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
  
6.1.1  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กได้ประสานสัมพันธ์กัน
      
6.1.2  สังเกตการรู้จักขอโทษและให้อภัย
   
      
6.1.3  สังเกตการระวังรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ …………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา                                                              


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………
1.  สาระสำคัญ

เกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  เป็นการเลือกชิ้นส่วนเล็กที่มีภาพเป็นสิ่งเดียวกันกับภาพที่ซ่อนอยู่ในภาพที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำได้
                
2.2  เกิดความสนุกสนานผ่อนคลายความเครียดในการล่นเกมได้

2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่างเป็นระเบียบได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น



3.2.4  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
           
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  แจกลูกอม

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  และที่เป็นรูปทรงเดียวกัน และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
           
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6 เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1  สังเกตความถูกต้องจากการเล่นเกมสังเกตรายละเอียดภาพสัตว์น้ำ  


6.1.2  สังเกตการเกิดความสนุกสนานผ่อนคลายความเครียดในการล่นเกม


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์อย่างเรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวทำท่ากายบริหารประกอบเพลง  เป็นการจัดกิจกรรมโดยให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายหรือทำท่าทางเป็นผู้นำผู้ตาม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามจังหวะได้  

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการเคลื่อนไหวได้ 

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวตามข้อตกลงได้  
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ

3.1.2  การเคลื่อนไหวทำท่ากายบริหารประกอบเพลง  


3.2   ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


3.2.1  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3.2.1  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น

3.2.1  การเริ่มต้นและการหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “สัตว์บก  สัตว์น้ำ”  


4.4  แบ่งเด็กเป็น  3  กลุ่ม  โดย
กลุ่มที่  1
เล่นเครื่องเล่นดนตรี
กลุ่มที่  2
ร้องเพลง  สัตว์บกสัตว์น้ำ
กลุ่มที่  3
ทำท่ากายบริหารประกอบเพลง สัตว์บก สัตว์น้ำ

4.5  เด็กทั้ง  3  กลุ่ม  ร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง

4.6  เด็กปฏิบัติตามข้อ  5  ซ้ำอีก  โดยหมุนเวียนเปลี่ยนกัน

4.7  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เครื่องให้จังหวะ  เช่น  ฉิ่ง     กลอง  ลูกแซก  ฯลฯ
5.2  เพลง  สัตว์บก  สัตว์น้ำ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                       6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามจังหวะ
                       6.1.2  สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ในการเคลื่อนไหว
                       6.1.2  สังเกตการความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

6.2  เครื่องมือ
          แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             


             เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือตามความคิดตนเองเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้ 

2.2  ใช้อุปกรณ์ทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้ 

2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้ 
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปคน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


   3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
   3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
   3.2.4  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
       
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปคน
          
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
บอร์ดหน้าห้อง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1   สีน้ำ
5.2  พู่กัน
5.3  จานสี
5.4  แก้วน้ำ
5.6  กระดาษ A  4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     6.1.1  ตรวจผลงาน การวาดภาพด้วยสีน้ำ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
     6.1.2  สังเกตการใช้อุปกรณ์ทำงานศิลปะอย่างประหยัด
     6.1.3  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2   เครื่องมือ
6.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.2.2  แบบประเมินผลงาน

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  8

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             




             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   เล่นของเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อนได้  
              
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  
             
2.3   เล่นของเล่นในมุมของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
           มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้อง

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมของเล่นร่วมกับเพื่อน
                        6.1.2  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง
                     
6.1.3  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมของเล่นอย่างประหยัด              


6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์            
 

             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สัตว์แต่ละชนิดมีความแตกต่างกัน  อวัยวะบางอย่างแม้จะเรียกเหมือนกัน  แต่หน้าที่อาจต่างไปจากสัตว์อื่น  นอกจากนี้สัตว์แต่ละชนิดยังเคลื่อนไหวต่างกันด้วย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   บอกหน้าที่อวัยวะบางอย่างของสัตว์ได้  
2.2   บอกลักษณะการเคลื่อนไหวที่แตกต่างกันของสัตว์ได้
2.3   ฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และลงความเห็นได้
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
ลักษณะของสัตว์ประเภทต่างๆ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.2.2  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วสัมผัสมือตามร่างกาย  เช่น  แตะผม  แตะหน้า  แตะไหล่  
เป็นต้น  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กร่วมกันทายปริศนาคำทายเกี่ยวกับสัตว์

4.3  เด็กร่วมกันสังเกตภาพ ช้าง  กับหมู  เกี่ยวกับลักษณะจมูกของสัตว์ทั้ง 2  เปิดโอกาสให้
เด็กคิดว่าช้างใช้งวงทำอะไรได้บ้าง  และนำภาพสัตว์อื่นๆ มาให้สังเกตเปรียบเทียบการทำงานของอวัยวะต่างๆ  ที่เป็นลักษณะพิเศษ  เช่น  ปลา  มีหางไว้ช่วยว่ายน้ำ  มีจมูกเอาไว้ดมกลิ่น  แต่มีเหงือกไว้กรองเอาอากาศออกจากน้ำ

4.4  เด็กเลือกหยิบภาพสัตว์  ตามชนิดของผิวหนัง  เช่น  ชนิดที่มีขนปกคลุมยาว  ขนสั้น   
ผิวตัวเรียบลื่นไม่มีขน  ชนิดที่มีเกล็ด  ฯลฯ  และช่วยกันบอดเหตุผลว่าเหตุใดสัตว์ต่างๆ  จึงมีผิวหนังเช่นนั้นเพื่อประโยชน์อะไร

4.5  แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆ  ให้คิดทำท่าทางการเคลื่อนไหวของสัตว์ชนิดต่างๆ  จากภาพ
ประกอบแล้วส่งตัวแทนมาแสดงท่าทางการเคลื่อนไหวให้เพื่อนๆ  ทายว่าเป็นว่าสัตว์อะไร  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปริศนาคำทายเกี่ยวกับสัตว์
5.2  ภาพสัตว์ต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการบอกหน้าที่อวัยวะบางอย่างของสัตว์
6.1.2  สังเกตการบอกลักษณะการเคลื่อนไหวที่แตกต่างกันของสัตว์
6.1.2  สังเกตการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์และลงความเห็น
6.2  เครื่องมือวัด
                       แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            



             เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมแมงจับหนู  เป็นการเล่นแบบไทยเล่นในสนามหรือเล่นในร่มรำไร  เป็นการเล่นแบบเป็นกลุ่มมีกติกาการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1 กล้าตัดสินใจแก้ปัญหาในการเล่นด้วยตนเองได้
2.2  รู้จักขอโทษและให้อภัยได้
2.3  ปฏิบัติตนตามข้อตกลงร่วมกันได้
3.  สาระการเรียนรู้
                 3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมแมวจับหนู  

                 3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.1.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมแมงจับหนู  ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมแมงจับหนู  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมแมงจับหนู  และชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมแมงจับหนู  
5.3  ผ้าเช็ดหน้า
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการกล้าตัดสินใจแก้ปัญหาในการเล่น
6.1.2  สังเกตการรู้จักขอโทษและให้อภัย
6.2.3  สังเกตการปฏิบัติตนตามข้อตกลงร่วมกัน

6.2  เครื่องมือ
 แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            


             เวลา   20  นาที    จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหูได้
           
2.2  มีความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอยได้
 
2.2  จัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่างเป็นระเบียบได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


                       เกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป้นกลุ่ม
3.2.3  การแกปัญหาในการเล่น
3.2.4  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
          
4.1  ครูนำเกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
            
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1  ตรวจความถูกต้องการเล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์สัตว์กับหู


6.1.2  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์อย่างเรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวปฏิบัติตามข้อตกลง  เป็นกิจกรรมโดยให้เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย
ตามข้อกำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามจังหวะรำมะนาได้ (มฐ. 5 ตบช. 2.2 )

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้ (มฐ. 5  ตบช.  1.2 )

2.3  แสดงออกตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



3.2.2  การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับการเคลื่อนไหว



3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น


3.2.4  การเริ่มต้นและการหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกล

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะรำมะนา เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณรำมะนาหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.4  แจกกระดาษขนาด  1  ฟุต  ให้เด็กคนละ  1  ชิ้น  เด็กถือไว้พร้อมกับเคลื่อนไหวตาม
จังหวะรำมะนา  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณรำมะนาหยุด  เด็กแต่ละกลุ่มนำกระดาษมาต่อกันเป็นที่อยู่อาศัยของสัตว์ต่างๆ พร้อมกับบอกว่าเป็นที่อยู่ของสัตว์อะไร

4.5  เด็กปฏิบัติตามข้อ  5  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  รำมะนา        
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                        6.1.1  สังเกตแสดงการเคลื่อนไหวตามจังหวะรำมะนา
6.1.2  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
6.1.3  สังเกตการแสดงออกตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
                       แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ …………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             


             เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ ตกแต่ง ตามความคิดตนเองเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  ร่วมทำงานศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช. 1)

2.3  แสดงความชื่นชมผลงานตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปดอกไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


   3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                       3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
   3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
   3.2.4  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปดอกไม้ ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน

4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1 การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปดอกไม้ การวาดภาพด้วยสีเทียน
    
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
บอร์ดหน้าห้อง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 

5.5  ใบงาน


6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     6.1.1  ตรวจผลงานการวาดภาพด้วยสีเทียน  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การเป่าสี  
     6.1.2  สังเกตการร่วมทำงานศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
     6.1.3  สังเกตการแสดงความชื่นชมผลงานตนเองและผู้อื่น
                6.2   เครื่องมือ
6.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.2.2  แบบประเมินผลงาน

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   แสดงความสนใจและมีความสุขในการเล่นตามมุมได้  (มฐ.5  ตบช. 3)
              
2.2   แบ่งปันของเล่นและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ.4  ตบช. 3.2)
             
2.3   แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการในมุมของเล่นได้ (มฐ11  ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้อง

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขในการเล่นตามมุม
                        6.1.2  สังเกตการแบ่งปันของเล่นและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
                     
6.1.3  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการในมุมของเล่น              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ที่อยู่อาศัยของสัตว์มีชื่อเรียกลักษณะต่างกัน  เช่น  รัง  โพรง  เล้า  คอก  ฯลฯ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   บอกที่อยู่อาศัยของสัตว์ชนิดต่างๆได้
2.2 บอกช่วงอายุสั้น - ยาวต่างกันของสัตว์ชนิดต่างๆได้
2.3 ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1.1  ที่อยู่ของสัตว์หรือบ้านของสัตว์ประเภทต่างๆ
3.1.2  ช่วงอายุของสัตว์
3.1.3  การเปรียบเทียบจำนวนมาก - น้อย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.2.2  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3.2.3  การร้องเพลง
3.2.4  การเปรียบเทียบจำนวน มาก - น้อย
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  
แตะเอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กร่วมกันสังเกตภาพป่าที่แห้งแล้ง  ใบไม้ร่วงหมด  และภาพป่าที่อุดมสมบูรณ์  ที่ครู
นำมาให้ดู  แล้วบอกว่าชอบภาพใด  เพราะเหตุใด

4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “บ้านของสัตว์”  แล้วใช้คำถามต่อไปนี้
· บ้านของสัตว์ในเพลงมีกี่ชนิด  อะไรบ้าง
· ให้นับจำนวนสัตว์ในเพลงมีกี่ชนิดและเปรียบเทียบจำนวนสัตว์เหล่านั้น  เช่น  แมลงกับสัตว์เลี้ยง

4.4  เด็กร่วมกันสังเกตภาพสัตว์ที่เด็กรู้จักคุ้นเคยมาเปรียบเทียบกัน  โดยให้อาศัยประสบ
การณ์เดิมของตนว่าสัตว์ชนิดใดอายุยืนกว่ากัน  เช่น  วัว – สุนัข  สุนัข – ไก่  ไก่ – มด  ฯลฯ  

4.5  เด็กและครูร่วมกันอภิปรายสรุปถึงความแตกต่างของอายุของสัตว์ชนิดต่างๆ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงบ้านของสัตว์
5.2  ภาพสัตว์ชนิดต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด


6.1  สังเกตการบอกที่อยู่อาศัยของสัตว์ชนิดต่างๆ
6.2  สังเกตการบอกช่วงอายุสั้น - ยาวต่างกันของสัตว์ชนิดต่างๆ
6.3  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
                        แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            



             เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย   เป็นการเล่นบริเวณบ่อน้ำ  บ่อทราย  มีอุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย ใช้ประกอบการเล่นเพื่อพัฒนากล้ามเนื้อเล็กให้ประสานสัมพันธ์กับตา
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  ใช้กล้ามเนื้อเล็กได้ประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตาได้
2.2  เกิดความสนุกสนานในการเล่นได้
2.3  มีความอยากรู้อยากเห็นสิ่งต่างๆที่แวดล้อมรอบตัวได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1.1  การเล่นน้ำ
3.1.2  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การบรรจุ การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูอธิบายและสาธิตการให้สัญญาณนกหวีดจับมือเป็นวงกลม  แล้วให้เด็กวิ่งเหยาะ  รอบบริเวณเล่น
น้ำเล่นทราย

4.2  ครูแนะนำ  อธิบาย ถึงการปฏิบัติตนขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น โดยสอดแทรกคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  การอดทนรอคอย 

4.3  เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ    เล่นทราย อย่างอิสระ  โดยการผลัดเปลี่ยนกันเล่นโดย
ใช้เวลาพอประมาณ  20  นาทีครูชวนเด็กสนทนาเกี่ยวกับผลงานที่เกิดจากการเล่นน้ำเล่นทราย

4.4  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา

4.5  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด 
5.2  อุปกรณ์การเล่นน้ำ
5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
     6.1.1  สังเกตใช้กล้ามเนื้อเล็กได้ประสาทสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา
     6.1.2  สังเกตการเกิดความสนุกสนานในการเล่น
     6.1.3  สังเกตความอยากรู้อยากเห็นสิ่งต่างๆที่แวดล้อมรอบตัว

6.2  เครื่องมือ
  แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้ได้
           
2.2  มีความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอยได้
 
2.2  จัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่างเป็นระเบียบได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


                       เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป้นกลุ่ม
3.2.3  การแกปัญหาในการเล่น
3.2.4  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
       
4.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
      
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1  ตรวจความถูกต้องการเล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้  


6.1.2  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย


6.1.4  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์อย่างเรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  เป็นการจัดกิจกรรมโดยให้เด็กทำท่าทางตามความคิดจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้

2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้

2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
  3.1.1  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง
  3.1.2  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

3.2.2  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
3.2.4  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะฉิ่ง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที
 
4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  ดังนี้  “  ในป่าใหญ่แห่งหนึ่งมีช้างดินไปที่ลำธาร  ระหว่างทางพบเสือ  4  ตัว  เสือคำรามไล่ช้าง  ช้างชูงวงจะฟาดเสือ  เสือจึงกระโดดหนีไป  ช้างเดินต่อไปพบกระต่ายฝูงหนึ่ง  บางตัวกระโดนเล่น  บางตัวกำลังกินใบพืชอยู่    เมื่อกระต่ายทั้งหลาย
มองมาเห็นเสือจึงรีบวิ่งหนีไปแบบซ่อนตัวตามพุ่มไม้

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ 3 ซ้ำอีก  

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ฉิ่ง
5.2  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
3.1.2  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
3.1.2  สังเกตการ2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3.1.3  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             


             เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมเกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปผลไม้ตามความคิดตนเองเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช. 3.2)

2.3  แสดงความมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

       3.1.3  การพิมพ์ภาพจากนิ้วมือเป็นรูปผลไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


   3.2.1  การพิมพ์ภาพและการเล่นกับสี  
                       3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
   3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
   3.2.4  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
         
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  1  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1 การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ 
            
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
บอร์ดหน้าห้อง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 

5.5  ใบงาน


6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     6.1.1  ตรวจผลงานการร้อยลูกปัด  การสานกระดาษ  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
     6.1.2  สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
     6.1.3  สังเกตการแสดงความมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง

6.2   เครื่องมือ
6.2.1 แบบสังเกตพฤติกรรม
6.1.2 แบบประเมินผลงาน

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             




             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ 12 ตบช. 1.1)
              
2.2   รอคอยตามลำดับก่อนหลังได้  (มฐ 8 ตบช. 1.1)
             
2.3   ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ 2 ตบช. 2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมเครื่องเล่นสัมผัส มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้อง

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการรู้จักแบ่งปันและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
                        6.1.2  สังเกตการเล่นในมุมหนังสือ
                     
6.1.3  สังเกตการเล่นร่วนกันเพื่อน
              
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สัตว์บางชนิดจะมีมากในฤดูกาล  โดยขึ้นอยู่กับสภาพบรรยากาศ ละความอุดมสมบูรณ์ของอาหาร
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกความสมดุลของธรรมชาติของสัตว์ได้
2.2   แสดงข้อคิดเห็นร่วมกับครูและเพื่อนได้
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
ฤดูกาลกับสัตว์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การร้องเพลง
3.2.2  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1   เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาประกอบภาพเรื่องฤดูกาลต่างๆ  ที่เคยเรียนรู้มา และทบ
ทวน
จากประสบการณ์ว่า เด็กๆ รู้จักสัตว์อะไรบ้างที่มีมากในฤดูฝน  ฤดูร้อน  ฤดูหนาว

4.3  เด็กช่วยกันแสดงข้อคิดเห็นเกี่ยวกับสาเหตุที่สัตว์ชนิดนั้นๆ  มีมากในฤดูกาลต่างๆ

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงสัตว์กับลักษณะสภาพอากาศและความสมบูรณ์ของ
อาหาร

4.5   เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “สัตว์เลี้ยง  สัตว์ป่า”

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพสัตว์ต่างๆ ที่มีมากในฤดูต่างๆ
5.2  เพลง  สัตว์เลี้ยง  สัตว์ป่า
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการบอกความสมดุลของธรรมชาติของสัตว์
6.1.2  สังเกตการแสดงข้อคิดเห็นร่วมกับครูและเพื่อน
6.1.3  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            



             เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมแย่งหาง  เป็นการเล่นแบบไทยเล่นในสนามหรือเล่นในร่มรำไร  เป็นการเล่นแบบเป็นกลุ่มมีกติกาการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          
 2.1  กล้าตัดสินใจแก้ปัญหาในการเล่นด้วยตนเองได้
         
 2.2  รู้จักขอโทษและให้อภัยได้
         
 2.3  ปฏิบัติตนตามข้อตกลงร่วมกันได้
3.  สาระการเรียนรู้
                 3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมแย่งหาง
                 3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมแย่งหาง ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมแย่งหาง  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมแย่งหางและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมแย่งหาง  
5.3  ผ้าเช็ดหน้า
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการกล้าตัดสินใจแก้ปัญหาในการเล่น



6.1.2  สังเกตการรู้จักขอโทษและให้อภัย
6.1.3  สังเกตการปฏิบัติตนตามข้อตกลงร่วมกัน

6.2  เครื่องมือ



แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กันได้
           
2.2  มีความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอยได้
 
2.2  จัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่างเป็นระเบียบได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



     เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป้นกลุ่ม
3.2.3  การแกปัญหาในการเล่น
3.2.4  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
           
4.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1  ตรวจความถูกต้องการเล่นเกมจับคู่ภาพที่มีความสัมพันธ์กัน  


6.1.2  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์อย่างเรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  เป็นการจัดกิจกรรมโดยให้เด็กทำท่าทางตามความคิดจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉาบได้  (มฐ. 5 ตบช 2.2 )

2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้ (มฐ. 8  ตบช. 2.2)

2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวตั้งแต่เต้นจนจบได้  (มฐ. 12  ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 3.1.1  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง
 3.1.2  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
 3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 3.2.2  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
 3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
 3.2.4  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะฉาบ เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณฉาบหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กสมมุติตัวเอง  เป็นสัตว์ที่ชอบ  แล้วเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆ บริเวณอย่างอิสระ  
เมื่อได้ยินสัญญาณฉาบหยุด  ให้จับกลุ่ม  3  คน  และยืนเรียงกันตามลำดับจากสูง – ต่ำ  หรือต่ำ – สูง  

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ 3 ซ้ำอีก  

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ฉาบ

5.2  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                         6.1.1  สังเกตการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
 6.1.2  สังเกตการฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
 6.2.3  สังเกตการทำท่าทางตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์        



             เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาส ให้เด็กได้ร่วมปฏิบัติกิจกรรม
ตามความสนใจร่วมกันเป็นกลุ่ม  มีการวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติร่วมกัน 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ร่วมปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.1)
2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.2)
2.3  ร่วมสร้างผลงานกลุ่มมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การพิมพ์ภาพจากนิ้วมือเป็นรูปต้นไม้
3.2   ประสบการณ์สำคัญ




3.2.1  การเขียนภาพและเล่นกับสี  (การปั้นการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ )



3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม


3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ


3.2.4  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  โดยครูนำผล
งานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการการพิมพ์ภาพจากนิ้วมือ

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  4  โต๊ะ  4  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การพิมพ์ภาพจากนิ้วมือ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่ง
เด็กออกเป็น 4 กลุ่ม โดยวิธีแจกฝาน้ำอัดลม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
สอดแทรกคุณธรรม  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.5  เด็กจัดแสดงผลงานกลุ่ม พร้อมทั้งนำเสนอผลงานกลุ่มต่อเพื่อนต่อครู  และจัดแสดง
ไว้บอร์ดหน้าห้อง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 

5.5  ใบงาน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                        6.1.1  สังเกตการร่วมปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
    
6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในกลุ่ม

6.2.3  สังเกตการร่วมสร้างผลงานกลุ่มมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             




             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

              
2.1   แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ.9 ตบช. 2.1)
              
2.2   แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ.4 ตบช. 2.2)
             
2.3   จัดเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ.4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้อง

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
                        6.1.2  สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
                     
6.1.3  สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่น
              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
7.  กิจกรรมเสนอแนะ 


6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
 

             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สัตว์มีประโยชน์ต่อสิ่งแวดล้อมอย่างมาก  ทั้งทางตรงและทางอ้อม  เช่น  มูลสัตว์ใช้ทำเป็นปุ๋ย    สัตว์กินแมลง หนอนที่เป็นศัตรูพืช   นอกจากนี้สัตว์ยังให้แรงงาน  ใช้เป็นอาหาร  เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนากับเพื่อนและครูได้
2.2   บอกประโยชน์และโทษของสัตว์ได้
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
ประโยชน์ของสัตว์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.1.2  การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการหลากหลาย
3.1.3  การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมอง ฟัง  สัมผัส  ชิมรส และดมกลิ่น 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการออกไปเรียนที่โรงอาหารของโรงเรียน  พร้อม
กับนำเด็กเดินไปที่โรงอาหารอย่างเป็นระเบียบ 

4.2  เด็กร่วมกันสังเกตภาพสัตว์ชนิดต่างๆ เช่น  ช้าง  วัว  ควาย  ม้า  นก  เป็ด  ไก่  ผีเสื้อ  ผึ้ง  
ไส้เดือน  ปลา  แล้วใช้คำถามต่อไปนี้
· ใครรู้จักชนิดนี้บ้าง
· สัตว์นั้นๆ มีประโยชน์อย่างไร
ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการอนุรักษ์สัตว์บางชนิดที่จะสูญพันธุ์

4.3  เด็กร่วมกันสังเกตและเปรียบเทียบเนื้อสัตว์ 2 – 3 ชนิด เช่น เนื้อปลา ปลาหมึก กุ้ง  ไก่  

4.4  เด็กชั่งน้ำหนักของเนื้อสัตว์  เปรียบเทียบน้ำหนักมาก – น้อย  เท่ากัน

4.5  ขออาสาสมัครเด็กจำนวน 2 – 3  คน  ออกมาผสมแป้งและน้ำที่ครูเตรียมไว้ลงชุบใน
แป้ง  และนำไปทอดในกระทะให้สุก  โดยให้เด็กร่วมกันสังเกตความเปลี่ยนแปลงและความแตกต่างของเนื้อแต่ละชนิดก่อนและหลังทอดสุกแล้ว

4.6  เด็กทดลองชิมรส  และสนทนาร่วมกันถึงชนิดของอาหารที่เคยรับประทานที่แตกต่าง
กันออกไปอีกและสรุปถึงประโยชน์ของเนื้อสัตว์ แล้วไปช่วยกันเก็บอุปกรณ์ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพสัตว์ต่างๆ  เช่น  เป็ด  ปลา  กุ้ง  ควาย  ไก่  ฯลฯ
5.2  เนื้อสัตว์สำหรับประกอบอาหาร
5.3  อุปกรณ์ในการประกอบอาหาร
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการร่วมสนทนากับเพื่อนและครู
6.1.2  สังเกตการบอกประโยชน์และโทษของสัตว์
6.1.3  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

 

             เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการเล่นบริเวณสนาม  ใช้อุปกรณ์กีฬาประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ใช้กล้ามเนื้อเล็ก - กล้ามเนื้อใหญ่ได้ประสานสัมพันธ์กันได้
2.2  รู้จักแบ่งปันและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้
2.3  รู้จักระวังรักษาความปลอดภัยในการเล่นได้ 
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

       การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


3.2.2  การเล่นอิสระ


3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


3.2.4  การการเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำ  สาธิตการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตราย
ต่างๆที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกอุปกรณ์กีฬา

4.3  เด็กเลือกเล่นอุปกรณ์กีฬาอิสระตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนกันเล่น
มีน้ำใจเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย

4.4  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็กแล้วร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยวกับการเล่น
อุปกรณ์กีฬา  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  อุปกรณ์กีฬา
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
  
6.1.1  สังเกตการใช้กล้ามเนื้อเล็ก – กล้ามเนื้อใหญ่



6.1.2  สังเกตการรู้จักแบ่งปันและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้
  
6.1.3  สังเกตการรักษาความปลอดภัยในการเล่น

6.2  เครื่องมือ
 
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  16  

   ชื่อหน่วย  สัตว์น่ารัก 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            


             เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ………………………   พ.ศ.  …………..……

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมพื้นฐานการบวก  เป็นการนำชิ้นส่วนเล็กสองชิ้นมาประกอบกันซึ่งจะทำให้มีภาพรวมกันเท่ากับจำนวนภาพของแผ่นหลักได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมพื้นฐานการบวกได้
       
2.2  มีความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอยได้

2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ได้อย่างเป็นระเบียบได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



     เกมพื้นฐานการบวก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
                        3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส
 

3.2.2  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.2.4  การนับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
             
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมพื้นฐานการบวกมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร และครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  นับ  1 - 4


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมพื้นฐานการบวกและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบ
ทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้อง
ของเกม  ชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกม พื้นฐานการบวก
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1   ตรวจความถูกต้องผลการเล่นเกมเล่นเกมพื้นฐานการบวก


6.1.2  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์อย่างเรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน

ระดับ   3    หมายถึง    ดี

ระดับ   2    หมายถึง    พอใช้

ระดับ   1    หมายถึง    ปรับปรุง

ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ ……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

เพลงสัตว์บก สัตว์น้ำ
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)

ปลา  ปู  กุ้ง  หอย
อีกเต่า  จระเข้



เป็นสัตว์น้ำทะเล

น้ำจืดก็มี



เสือ  เก้ง  กวาง  ลิง

ช้าง  บ่าง  ชะนี



แมว  หมา  หมี

แล้วเป็นสัตว์บกเอย…

เพลง บ้านของสัตว์
(ศรีนวล   รัตนสุวรรณ)








     บ้านของนก  ผึ้ง  มด  เรียกว่ารัง






  บ้านเป็ด  ไก่  ทั้งหมู  เรียกว่า  เล้า






  บ้านของม้า  วัว  ควาย  เรียกว่า  คอก






  บ้านของกระต่าย  กระรอก  เรียกว่า  โพรง
เพลง  สัตว์เลี้ยง  สัตว์ป่า
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)







           สัตว์เลี้ยงมีแมว  หมา  นก  กา  ห่าน  กระต่าย






เป็ด  ไก่  เราเลี้ยง  ไว้กินไข่เสมอมา






หมี  เสือ  ช้าง  เก้ง  กวาง  หมูป่า






เม่น  สิงโต  เลียงผา  เป็นสัตว์ป่าเอย
ปริศนาคำทาย
1. อะไรเอ่ย…แม่หางคล้ายแซ่  แต่มีสี่ขา  มีผมหน้าม้า  ร้องว่า ฮี้ ฮี้ (ม้า)

2. อะไรเอ่ย…ตัวใหญ่คล้ายแมว  แต่แสนดุร้าย  ทั้งดำทั้งลาย  อยู่ในป่าเอย  (เสือ)

3. อะไรเอ่ย…อยู่บนต้นไม้  นั่งนิ่งไม่ได้  ของเล่นวิ่งไล่  กลอกหน้ากลอกตา (ลิง)

4. อะไรเอ่ย…มีเขางดงาม  ชอบอยู่ตามป่า  ตาวาวนักหนา  ระวังศัตรู (กวาง)

5. อะไรเอ่ย…มีขนยาวหนา  มักอยู่ในป่า  ขึ้นต้นไม้ได้  ไปหาน้ำผึ้ง (หมี)

6. อะไรเอ่ย…เป็นเพื่อนที่ดี  มีความซื่อสัตย์  เสียงดังฟังชัด  หัดไว้เฝ้าบ้าน (สุนัข)

7. อะไรเอ่ย…หนูเห็นหลบหน้า  มันชอบกินปลา  เคล้าแข้งเคล้าขา  อยู่กับเจ้าของ (แมว)

8. อะไรเอ่ย…อยู่เล้ามีไข่  ลอยไปเหนือน้ำ  มีหัวหน้านำ  ทำเสียงก้าบ ก้าบ (เป็ด)
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การวาดภาพระบายสี
หน่วยที่  16 เรื่อง  สัตว์น่ารัก  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีและตกแต่งให้สวยงาม
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 คำสั่ง          ให้เด็กๆทำภาพปะติดและตกแต่งให้สวยงาม
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