แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางประกอบเพลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
                


3)  การเริ่มและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ  ประกอบเพลงเสียงฝน  อย่างอิสระ

4.4  เด็กร้องเพลงและทำท่าทางกายบริหารตามจังหวะประกอบเพลง เสียงฝน

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงเสียงฝน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23   

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพแหล่งที่มาของแสง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การวาดภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพระบายสี  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้   

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพระบายสี

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7   เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


แว่นขยายเป็นอุปกรณ์ที่ช่วยขยายสิ่งต่างๆ ให้มีขนาดใหญ่ขึ้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2  ร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็นจากการทดลองได้  
2.3  สังเกตทดลองคนคว้าด้วยตนเองได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การใช้แว่นขยาย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การสืบค้นข้อมูล
2) การทดลองสิ่งต่างๆ
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กร่วมกันสังเกตแว่นขยายที่ครูนำมาให้ดู  แล้วช่วยกันบอกลักษณะของแว่นขยาย

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น 2 กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.4  แต่ละกลุ่มทดลองนำแว่นขยายมาส่องส่วนต่างๆ ของร่างกายและวัสดุอื่นๆ  เช่น  ใบไม้  
สีเทียน  ไม้บรรทัด   ฯลฯ  

4.5  เด็กแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็นเปรียบเทียบว่าการดูแลโดยใช้แว่นขยายกับไม่
ใช้แว่นขยายมีลักษณะต่างกันหรือเหมือนกันอย่างไร

4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปคุณสมบัติและประโยชน์ของแว่นขยาย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  แว่นขยาย
5.2  วัสดุต่างๆ ที่ใช้ทดลอง  เช่น  ใบไม้  ไม้บรรทัด  สีเทียน  ฯลฯ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็นจากการทดลอง
3)  สังเกตการสังเกตทดลองคนคว้าด้วยตนเอง

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามเล็ก-ใหญ่ได้  เป็นการฝึกเรียงลำดับขนาดเล็กใหญ่
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่ให้สมบูรณ์ได้  

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  
            
2.3  เล่นเกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่ร่วมกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)  การเรียงลำดับขนาดเล็ก - ใหญ่

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


  
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
 

  
3)  การเรียงลำดับ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่    และร่วมกันสนทนา
ถึงเกมโดยครูนำเกมให้เด็กสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่  พร้อมทั้งขออาสาสมัคร
สาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  2  กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับ เกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่    และเกมการศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปการเล่น เกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก – ใหญ่

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่        

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพขนาดเล็ก - ใหญ่ร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม
  
4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงโดยให้เด็กทำท่าทางตามสัญญาณ  เช่น  เมื่อได้ยิน
เสียงนกหวีด  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายโดยการยืนอยู่กับที่   เสียงลูกแซก  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายโดยมีเพื่อนตามไปด้วยกัน   เสียงกลอง  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายโดยลำพัง  


4.4  เด็กร่วมปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวอย่างอิสระตามสัญญาณ

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  นกหวีด
5.3  ลูกแซก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23   

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การระบายภาพด้วยสีธรรมชาติ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การระบายภาพจากสีธรรมชาติพร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การระบายภาพจากสีธรรมชาติ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีจากพืช เช่น ขมิ้น,อัญชัญ,ดาวเรือง,ฯลฯ
5.2  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20   นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    23     ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….   เดือน   ……………………………..  พ.ศ.  …………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การที่เรามองเห็นสิ่งต่างๆ  ได้ก็เพราะว่ามีแสงกระทบวัตถุแล้วสะท้อนเข้าตาเรา  ถ้าที่ใดไม่มีแสงสว่างก็จะไม่สามารถมองเห็นสิ่งต่างๆ ได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับสิ่งที่มองเห็นได้  
2.2   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  
2.3   บอกได้ว่ามองเห็นสิ่งต่างๆได้อย่างไรได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) คุณสมบัติ  แหล่งที่มา  ประโยชน์ของแสง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  พร้อมกับปรบมือเป็นจังหวะ ติดต่อกัน เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กร่วมกันสังเกตภาพดวงอาทิตย์  แล้วสนทนาแสดงความคิดเห็น  ซักถาม  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ภาพนี้คือภาพอะไร  
· เด็กๆ เคยเห็นภาพนี้ที่ไหน  อย่างไรบ้าง
· หากไม่มีดวงอาทิตย์โลกนี้จะเป็นอย่างไร
· แสงของดวงอาทิตย์ให้ประโยชน์อะไรบ้าง

4.3  เด็กร่วมกันมองวัตถุต่างๆ ที่อยู่ในกล่องกระดาษผ่านรูเล็กๆ ที่เจาะเอาไว้ข้างในกล่อง  
และสนทนาเกี่ยวกับการมองเห็น  

4.4  ครูใช้ไฟฉายส่องผ่านรูที่เจาะด้านบนและให้เด็กมองวัตถุที่อยู่ในกล่องอีกครั้งหนึ่งพร้อม
ทั้งบอกชื่อวัตถุที่มองเห็น

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปว่า  การที่เรามองเห็นสิ่งต่างๆ  ได้ก็เพราะว่ามีแสงกระทบวัตถุแล้วสะท้องมาเข้าตาเรา   ซึ่งถ้าเป็นที่มือมิดไม่มีแสงสว่าง  เราก็จะไม่สามารถมองเห็นสิ่งต่างๆ ได้

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพดวงอาทิตย์
5.2  กล่องกระดาษขนาดใหญ่เจาะรูด้านบนและด้านข้างกว้างเท่าไฟฉาย
5.3  ไฟฉาย
5.4  วัตถุต่างๆ เช่น ของเล่นเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับสิ่งที่มองเห็น
2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
3)  สังเกตการบอกได้ว่ามองเห็นสิ่งต่างๆได้อย่างไร

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………   เดือน   …………………………   พ.ศ.  …………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมนกบิน  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อนผู้อื่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมนกบินได้ 
2.2  เล่นเกมนกบินร่วมกับเพื่อนได้  
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมนกบินได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเล่นเกมนกบิน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2)  การเล่นอิสระ
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมนกบิน   และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมนกบิน  โดยให้เด็กทุกคนเป่าฟองสบู่ให้ได้ลูกที่ใหญ่ที่สุด  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมนกบิน

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมนกบิน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมนกบิน
2)  สังเกตการเล่นเกมนกบินร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมนกบิน

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………..  เดือน   ………………………  พ.ศ.  …………………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกันเกี่ยวกับ  สี  รูปร่าง  ขนาด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมภาพตัดต่อ ได้  

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)  เกมภาพตัดต่อ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม ภาพตัดต่อที่สมบูรณ์  ให้เด็กดูเด็กและครูร่วมสนทนา
ถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.2  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่าง

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมภาพตัดต่อ
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  ………….เดือน   ………………………………   พ.ศ.  ………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2. จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  

2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงสัญญาณเสียง  โดย  ถ้ามีเสียงตบมือ  ให้เด็กเคลื่อนไหวไปด้านข้างอย่างอิสระ (การสไลด์ตัว)  เสียงดีดนิ้ว  ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปข้างหลังอย่างอิสระ  
ถ้าเสียงตบเข่า  ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปข้างหน้าอย่างอิสระ

4.4  ปฏิบัติตามข้อ  3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1 กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23 
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน   …………………………   พ.ศ.  …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
               
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ   ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1    การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีน้ำ
5.2  พู่กัน
5.3  จานสี
5.4  แป้นพิมพ์
5.5  หมึก
5.6  แก้วน้ำ
5.7  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….   เดือน   ………………………..พ.ศ.  ………………

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ใน
มุมประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน   ……………………………  พ.ศ.  ………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

เสียงที่เกิดขึ้นจะเกิดขึ้นรอบๆ ตัวเราทั้งวัน  เสียงที่เกิดเองตามธรรมชาติ   เช่น  เสียงกิ่งไม้  ใบไม่เสียดสีกัน  เสียงลมพัด  เสียงน้ำตก  เป็นต้น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  
2.2   ร่วมกิจกรรมและแสดงความความคิดเห็นได้  
2.3   สรุปเสียงที่เกิดจากธรรมชาติได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) แหล่งกำเนิดเสียง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
3) การเล่นเครื่องเล่นดนตรีง่ายๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  
แตะเอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  ขออาสาสมัครออกมาเล่นเครื่องเล่นดนตรี  เช่น  ฉิ่ง  ลูกแซก  กลอง    ให้เพื่อนๆ ฟัง  
แล้วร่วมกันสังเกตและสนทนาแสดงความคิดเห็นจากการเคาะเครื่องดนตรี  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ทำไมจึงเกิดเสียง
· ถ้าไม่ตีกลอง  เด็กๆ จะได้ยินเสียงกลองหรือไม่  เป็นต้น

4.3  ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเกิดเสียง  แล้วเด็กทดลองเคาะโต๊ะหรือทำเสียงต่างๆ  ตามความสนุกและตามจิตนาการของเด็ก 

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเสียงที่เกิดขึ้นเอง  และเสียงที่เกิดตามธรรมชาติเสียอย่างไร

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์ (วาดภาพแหล่งเกิดเสียง) วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  ฉิ่ง
5.3  ลูกแซก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู 
2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความความคิดเห็น
3)  สังเกตการสรุปเสียงที่เกิดจากธรรมชาติ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23 
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….   เดือน   …………………………  พ.ศ.  …………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2  อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23 
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………..   เดือน   …………………………..  พ.ศ.  ……..…..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพสิ่งเดียวกันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตความเหมือนความแตกต่าง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกชิ้นส่วนได้  

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้ 

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)   การเล่นเกมจับคู่ภาพ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
  1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
  2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
  3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกชิ้นส่วน  แนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  2  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1 ชุด  โดยเป็น เกมจับคู่ภาพ
และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่น เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับ
ภาพแยกชิ้นส่วน    


4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่ภาพ
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพ สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
2) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23
    ชื่อหน่วย   วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………   เดือน   ……………………………..   พ.ศ.  ………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวาส่วนต่างๆ ของร่างกาย
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การทำท่าทางตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเลียนแบบการกระทำและเสียงต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  กำหนดมุมที่ใช้ฝึกในห้อง  เป็น 3  มุม คือ มุมสถานีรถไฟ  มุมสถานีขนส่ง  
มุมท่าอากาศยาน

4.4  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการเป็นสัตว์ชนิดต่างๆ ตามเสียงร้องของสัตว์ที่ครูกำหนด
 เช่น  เสียงช้างร้อง  ให้เด็กเคลื่อนไหวในท่าทางของช้าง  เป็นต้น

4.5  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้หยุดการเคลื่อนไหวและฟังเสียงสัตว์ชนิดอื่นต่อไป

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน ………………….   พ.ศ………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1.การเป่าสี

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การเป่าสี
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1 สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5 ดินน้ำมัน
5.6  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….   เดือน   ……………………………พ.ศ.  ………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
  
1)  มุมบล็อก   มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
 3.2  ประสบการณ์สำคัญ
  1)  การเล่นอิสระ
  2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
  3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก   มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    23     ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………..   เดือน   ……………………..  พ.ศ.  …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


เสียงที่เกิดจากคนเป็นผู้กระทำขึ้น  ได้แก่  เสียงระฆัง  เสียงตอกตะปู  เสียงเก้าอี้  เสียงของคน  เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  
  ร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็นได้  
2.2   บอกแหล่งที่มาของเสียงที่เกิดจากคนเป็นผู้กระทำได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) เสียงที่เกิดจากคนเป็นผู้กระทำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1   เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2   ครูนำสิ่งของที่ทำให้เกิดเสียงมาให้เด็กดู  เช่น  ระฆัง  ค้อน  ตะปู  เก้าอี้  ช้อน  แก้วน้ำ ฯลฯ  

4.3   เด็กร่วมสังเกต แสดงความคิดเห็น  และให้เด็กปิดตาและครูนำสิ่งของมาเคาะให้เกิด
เสียงพร้อมกันทั้ง  จ่ายยาให้เด็ก  วิทยุ  และโทรทัศน์พร้อมทั้งให้เด็กทายว่าเป็นเสียงของสิ่งใด

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการกำเนิดของเสียงที่มนุษย์ทำขึ้น

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  วิทยุ
5.2  โทรทัศน์
5.3  เครื่องเล่นแถบเสียง
5.4  แถบเสียง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็น
3)  สังเกตการบอกแหล่งที่มาของเสียงที่เกิดจากคนเป็นผู้กระทำ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  23  
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….เดือน   ………………………..   พ.ศ.  …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมตี่จับ  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมตี่จับได้  
2.2  เล่นเกมตี่จับได้อย่างต่อเนื่องได้  
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมตี่จับได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


 
1)  การเล่นเกมตี่จับ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
 
1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
              

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม
              

3)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ใต้ร่มไม้ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมตี่จับ  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกม  โดยเด็กวิ่งเข้าแถวอย่างเป็นระเบียบ  เมื่อได้ยินเสียงนกหวีดดังโดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมตี่จับ  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด
 
5.2  เกมตี่จับ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมตี่จับ
2) สังเกตการเล่นเกมตี่จับได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมตี่จับได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23 

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………   เดือน   ……………………..พ.ศ.  …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่อยู่ประเภทเดียวกันมาจัดเป็นพวกได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เป็นประเภทเดียวกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรีประเภทเดียวกันได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตสิ่งที่เป็นประเภทเดียวกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรีประเภทเดียวกัน   แนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  2  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็นเกมจัดหมวดหมู่เครื่อง
ดนตรีประเภทเดียวกัน   และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม และสรุปผลการเล่นเกมจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรี
ประเภทเดียวกัน         


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรีประเภทเดียวกัน      

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่เครื่องดนตรีประเภทเดียวกัน



2)   สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่ 5)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน   ………………………  พ.ศ…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “นี่ของฉัน”


4.4  ขออาสาสมัครเด็กออกมาเป็นผู้นำในการช่วยส่วนต่างๆ ของร่ายกายทำให้เกิดเสียง  
เช่น  เป่าปาก  ตบมือ  กระทืบเท้า  ดีดนิ้ว  เป็นต้น  และให้เพื่อนๆ ทำตาม

4.5  เมื่อครูให้สัญญาณหยุด  ให้เด็กคนอื่นๆ  มาเป็นผู้นำในการใช้ส่วนต่างๆของร่างกาย  
ทำให้เกิดเสียงโดยพยายามทำไม่ซ้ำกับผู้ที่นำไปแล้ว

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2   เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …… เดือน   ………………………พ.ศ.  ………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  
             
2.3  ผลงานกลุ่มการวาดภาพมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพระบายสีด้วยแม่สี

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
วาดภาพด้วยสีน้ำ  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  วาดภาพด้วยสีเทียน
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 3กลุ่ม กลุ่มละ 4 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ดินสอ 
5.3  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีน้ำมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….  เดือน   ………………………….  พ.ศ.  …………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
               การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
  
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
  3.2  ประสบการณ์สำคัญ
   1)  การเล่นอิสระ
   2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
   3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23

    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………. เดือน   ……………………   พ.ศ.  ………………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ 


เสียงต่างๆ ที่เกิดขึ้นมีบางสิ่งบางอย่างกำลังเคลื่อนไหว  และเสียงให้ข้อมูลแก่เราในการรับรู้ข่าวสารได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  

2.2  รวมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็นได้  

2.3  นับปากเปล่า 1 – 30 ได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ลักษณะการเกิดของเสียง
2) การนับปากเปล่า 1 – 30
3) การเรียงลำดับที่ 1 - 5


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
2) การนับสิ่งต่างๆ
3) การเรียงลำดับ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กช่วยกันนำสิ่งของที่เคาะแล้วเกิดเสียงมาวางไว้บนโต๊ะ  เช่น  ตะเกียบ  ช้อน  แก้ว  
ขัน  ไม้บล็อก  จาน  ฯลฯ  วางเรียงลำดับที่ 1 – 5  แล้วให้เด็กค้นคว้าหาวิธีทำให้เกิดเสียงด้วยวิธีต่างๆ  ตามลำดับสิ่งของที่วางไว้

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงสาเหตุของการเกิดเสียงและประโยชน์
ของเสียง  โดยครูใช้คำถาม  ดังนี้
· เสียงเกิดขึ้นได้อย่างไร
· เสียงอะไรที่คนฟังแล้วมีความสุข
· เสียงอะไรที่คนฟังแล้วมีความทุกข์

4.4  เด็กช่วยกันบอกชื่อเสียงที่เด็กๆ เคยได้ยิน  พร้อมกับนับให้ครบจำนวน  30

4.5  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับการเกิดเสียงในลักษณะต่างๆ

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ตะเกียบ  
5.2  ขัน  
5.3  แก้วน้ำ
5.4  ช้อน
5.5  จาน
5.6  ไม้บล็อก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็น
3)  สังเกตการนับปากเปล่า 1 – 30 


6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………  เดือน   …………………..  พ.ศ.  ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   23
    ชื่อหน่วย  วิทยาศาสตร์น่ารู้ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………..  เดือน   ……………………….  พ.ศ.  …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนเล็ก  2 ชิ้น  มาประกอบกันซึ่งจะทำให้มีภาพรวมกันเท่ากับจำนวนภาพของแผ่นหลักได้  เป็นการฝึกการจัดภาพให้มีจำนวนตามที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมพื้นฐานการบวกให้สมบูรณ์ได้  
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  
2.3   ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)  การเล่นเกมพื้นฐานการบวก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมพื้นฐานการบวก    แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  

พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมพื้นฐานการบวก
และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมพื้นฐานการบวกและเกม
ที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมพื้นฐานการบวก    
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมพื้นฐานการบวกให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

..…………………………………………………………..……………………………………………….
ภาคผนวก
เพลงเสียงฝน
(เรืองอุไร  กุศลาสัย)





                เสียงฝนหล่นจากฟากฟ้า                      สาดซัดมาหนาวเย็นกระไร (ซ้ำ)





พวกเราอย่าออกไปไหน                                       เปียกฝนไปจะเป็นหวัดเอย
เพลงนี่ของฉัน
(ล้วน  ควันธรรม)



                      นี่มือของฉัน                                       นี่ผมของฉัน


     นี่หัวของฉัน                                                        นี่จมูกของฉัน

             นี่ตาของฉัน                                                         นี่หูของฉัน


     นี่แขนของฉัน                                                      และนี่ขาของฉัน
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  23 เรื่องวิทยาศาสตร์น่ารู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปและตกแต่งให้สวยงาม
	แหล่งที่มาของแสง
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่    23 เรื่องวิทยาศาสตร์น่ารู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การขูดสี
หน่วยที่  23 เรื่องวิทยาศาสตร์น่ารู้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนขูดสีจากใบไม้และตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กิจกรรมเสริมประสบการณ์    การทดลองสีจากธรรมชาติ
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2

	สีแดงจากดอกเข็ม
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	  สีชมพูจากดอกเฟื่องฟ้า 
 

	สีเขียวจากใบไม้


	สีเหลืองจากขมิ้น

	สีแสดจาก ดอกดาวเรือง  


	  สีม่วงจากดอกอัญชัญ


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

	กิจกรรมเสริมประสบการณ์ มารู้จักสีกันเถอะ
ชื่อ-สกุล.................................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้นักเรียนระบายสีในรูปที่กำหนดให้

สีแดง
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  สีชมพู 
 
สีเขียว

สีเหลือง

สีแสด   

  สีม่วง



