แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
          

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น



4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกัน  โดยขออาสาสมัครเด็ก  จำนวน  10  คน  สมมติว่า
ตัวเองเป็นดอกมะลิ  นั่งห่างๆ กันอประมาณ  และให้เด็กคนอื่นๆ เดินเคลื่อนไหวไปทั่วๆ บริเวณ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  เด็กทุกคนเตะเด็กที่เป็นดอกมะลิ  ใครที่เตะไม่ได้ให้สับเปลี่ยนเป็นดอกมะลิแทน

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามข้อตกลง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4   ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว


6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  13  
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ



3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
             
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


ฐานที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
            
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 
5.5  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย   วันแม่    
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
13   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่     
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


แม่เป็นผู้ให้กำเนิด  เป็นผู้มีพระคุณอบรมเลี้ยงดูให้ลูกเติบโตมาเป็นคนดี  ให้ความรักความเมตตาต่อลูก  เด็กๆ จะต้องรักและเทิดทูนพระคุณแม่
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 ร่วมสนทนาเกี่ยวกับพระคุณแม่ร่วมกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2 บอกได้ว่าแม่เป็นผู้ให้กำเนิดมีความรักต่อลูกได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3 ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) แม่เป็นผู้ให้กำเนิดลูก
2) ความรักของแม่
    
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นในกิจวัตรประจำวัน
2) การร้องเพลง
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กฟังนิทาน  เรื่อง  “แม่ไก่”


4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นโดยใช้  คำถามดังนี้
· ทำไมแม่ไก่ต้องนอนกกไข่ทุกวัน
· ถ้าแม่ไก่ขี้เกียจกกไข่จะเกิดอะไรขึ้น
· เมื่อไข่เป็นลูกไก่ตัวน้อยๆ ทำไมแม่ไก่จึงต้องอาหารมาป้อน
· ทำไมแม่ไก่จึงต้องสอนลูกไก่หาอาหาร
· ถ้าแม่ไก่แม่สอนลูกหรือลูกไก่ไม่เชื่อฟังแม่  โตขึ้นจะเป็นอย่างไร

4.4  ครูนำภาพ  แม่ดูแลลูกอย่างมีความสุขให้เด็กดู  แล้วร่วมกันสนทนาโดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กดูภาพนี้แล้วรู้สึกอย่างไร
· ถ้าเด็กเป็นแม่เด็กจะทำตัวอย่างไรบ้าง
· ตัวเด็กจะปฏิบัติต่อแม่อย่างไร

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงบทบาทของแม่ที่มีต่อลูกและวิธีการปฏิบัติตนให้เป็นคนดีของแม่

4.6  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ใครหนอ”

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน  แม่ไก่
5.2  ภาพแม่กับลูก
5.3  เพลง ใครหนอ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาเกี่ยวกับพระคุณแม่ร่วมกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการบอกได้ว่าแม่เป็นผู้ให้กำเนิดมีความรักต่อลูก
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็น

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมจับคู่หาความสัมพันธ์  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูกให้สมบูรณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูกร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูก


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4
)  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูกมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูก และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูก

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูกให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสัมพันธ์แม่ - ลูกร่วมกับเพื่อน


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
          

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  ครูสร้างวงกลมใหญ่ภายในห้องเรียน   จำนวน  1  วง

4.4  ครูอธิบายคำว่า  “ข้างนอก  ข้างใน”  โดยการสาธิต  แล้วให้เด็กลองปฏิบัติ

4.5  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายกายจังหวะเพลง  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด   เด็กปฏิบัติ
ตามคำสั่ง  โดยครูพูดว่า  “ข้างใน”  เด็กจะทำท่าอุ้มลูกเข้าไปในวงกลม  ถ้าพูดว่า  “ข้างนอก”  เด็กทำท่าอุ้มลูกออกมานอกวง

4.6  ปฏิบัติตม  ข้อ  5  ซ้ำอีก

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามสัญญาณและ
ปฏิบัติตามคำสั่ง

4.8  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์


6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่       (วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1 สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การตัดกระดาษ



3)  การปั้นดินน้ำมัน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



3)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้กระดาษสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การตัดกระดาษ  การปั้นดินน้ำมัน ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การตัดกระดาษ


ฐานที่  3  การปั้นดินน้ำมัน
              
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  กระดาษ
5.3  กรรไกร
5.4  กาว
5.5  ดินน้ำมัน 
5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก   ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ความดีของลูกเป็นสิ่งที่แม่ต้องการ  และเป็นการตอบแทนพระคุณแม่
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  บอกสิ่งที่ลูกสามารถตอบแทนพระคุณแม่ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  แสดงความรักความกตัญญูต่อผู้มีพระคุณได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ความรักของแม่และการตอบแทนพระคุณแม่

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
2) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องนิทานเรื่อง  แม่โพสพ
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4) การฟังเรื่องราวนิทาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูนำภาพที่แสดงถึงความรักของแม่  เด็กๆ สังเกตแล้วเล่าเรื่องจากภาพนั้นตามความ
คิดของเด็ก

4.2  เด็กร่วมกันฟังนิทาน  เรื่อง “แม่โพสพ”


4.3  เด็กๆ ช่วยกันสนทนาสรุปถึงเนื้อหาในนิทาน  โดยใช้คำถาม ดังนี้
· ถ้าเด็กเป็นแม่  แล้วมีลูกเกเรจะรู้สึกอย่างไร
· เด็กจะตอบแทนพระคุณแม่ได้อย่างไรบ้าง

4.4  เด็กและครูช่วยกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับความรักของแม่  และการรู้จักตอบแทนบุญ
คุณแม่

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ภาพแสดงถึงความรักของแม่

5.2  นิทาน แม่โพสพ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการบอกสิ่งที่ลูกสามารถตอบแทนพระคุณแม่
3) สังเกตการแสดงความรักความกตัญญูต่อผู้มีพระคุณ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมแตะหุ่น  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมแตะหุ่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมแตะหุ่นร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมแตะหุ่นได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
              
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมแตะหุ่น
               
3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูเดินแถวไปบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม โดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมแตะหุ่น ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมแตะหุ่น โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมแตะหุ่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  นกหวีด

5.2  เกมแตะหุ่น
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมแตะหุ่น
2)  สังเกตการเล่นเกมแตะหุ่นร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมแตะหุ่น


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมภาพตัดต่อ  เป็นการนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพสมบูรณ์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1   เล่นเกมภาพตัดต่อแม่ - ลูกได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมภาพตัดต่อแม่ - ลูก


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน
 


2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การการต่อเข้าด้วยกัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมภาพตัดต่อแม่ - ลูกที่สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่ม 
เป็น  4  กลุ่มโดยการจับลูกปัดสี 

4.3  ครูแนะนำการเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อแม่ - ลูก
ร่วมกับอาสาสมัคร  และครูสอดแทรกคุณธรรมความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  การอดทนรอคอย 

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกม
เกมภาพตัดต่อแม่ - ลูกการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกจนครบ     
ทุกกลุ่ม   โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นภาพตัดต่อจำนวน 1 – 10และ
เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่หลังเลิกเล่นให้เรียบร้อย

4.8 ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมภาพตัดต่อแม่ - ลูก

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อแม่ - ลูก
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3)  การทำท่าทางตามคำสั่ง


3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  


3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ

4)  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
         สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  ครูแจกกระดาษเส้นสีต่างๆ  คนละ  1  เส้น  

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวไปตามจังหวะ  โดยเด็กๆ โบกเส้นกระดาษสีไปมา  โดยโบกขึ้นลง
สลับกัน  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้เด็กปฏิบัติตามคำสั่ง  เช่น  จับกลุ่มคู่สีที่เหมือนกัน  แล้วนั่งลง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวพร้อมเส้นกระดาษ

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  กลอง


5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่    
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3  แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1 สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การพับสี



3)  การปั้นดินน้ำมัน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



3)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้กระดาษสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การพับสี  การปั้นดินน้ำมันให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การพับสี


ฐานที่  3  การปั้นดินน้ำมัน
             
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  กระดาษ

5.3  กรรไกร 

5.4  สีน้ำ

5.5  ดินน้ำมัน

5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13   เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


สมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์พระบรมราชินีนาถ  ทรงเป็นพระราชินีของพระมหากษัตริย์องค์ปัจจุบัน  ทรงพระมีพระราชกรณียกิจมากมาย  ในการช่วยเหลือเหล่าปวงประชาทั้งปวง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ร่วมสนทนากับครูถึงพระราชกรณียกิจของพระราชินีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   รู้จักการแสดงความจงรักภักดีต่อสมเด็จพระราชินีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)


2.3   ร่วมร้องเพลงพระประมุขไทยได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) พระราชกรณียกิจของสมเด็จพระนางเจ้าพระบรมราชินีนาถ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
2) การร้องเพลง
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
 
4.2  เด็กและครูสนทนาถึงความสำคัญของพระมหากษัตริย์และพระราชินี  ทั่วๆ ไป

4.3  ครูนำพระบรมฉายาลักษณ์ของสมเด็จพระนางเจ้าพระบรมราชินีนาถให้นักเรียนดู  แล้ว
ร่วมกันสนทนากับเด็ก  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· นี่เป็นภาพของใคร
· สำคัญอย่างไร
· เกี่ยวข้องอย่างไรกับเราชาวไทย
· เด็กๆ เคยเห็นพระองค์ท่านหรือไม่
· พระราชินีทำอะไรให้แก่เราบ้าง

4.4  เด็กดูภาพพระราชกรณียกิจแล้วใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กๆ เห็นภาพนี้แล้วคิดอย่างไร
· ทำไมสมเด็จพระนางเจ้าพระบรมราชินีนาถ  จึงต้องทำสิ่งเหล่านี้

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับพระราชกรณียกิจที่มีต่อประชากรชาวไทย   

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการแสดงความเคารพต่อพระบรมฉายาลักษณ์  โดยให้
อาสาสมัครออกมาปฏิบัติให้ดู  แล้วให้เพื่อนๆ ปฏิบัติตาม  โดยครูคอยดูแลความถูกต้อง

4.7  เด็กและครูร่วมร้องเพลง “องค์พระประมุข”  โดยครูและเด็กแสดงท่ายืนตรงและถวาย
ความเคารพ

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ภาพพระบรมฉายาลักษณ์ของสมเด็จพระนางเจ้าฯ พระบรมราชินีนาถ

5.2  ภาพผลิตภัณฑ์ในโครงการศิลปาชีพ

5.3  เพลงองค์พระประมุข
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนากับครูถึงพระราชกรณียกิจของพระราชินี
2) สังเกตการรู้จักการแสดงความจงรักภักดีต่อสมเด็จพระราชินี
3) สังเกตการร่วมร้องเพลงพระประมุขไทย
6.2 เครื่องมือวัด
 1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    13
  เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2  อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่หาความสัมพันธ์  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่างได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่าง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่างมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่างและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่าง

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสัตว์ส่วนบน - ส่วนล่าง
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่
(วันที่ 4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ          
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ


2)  การปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น



4)  การเริ่มต้นและการหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  โดยที่เด็กแต่ละคนเข้าแถวตอน  กำหนดให้เด็กที่อยู่หัวแถว
เป็นผู้นำในการเคลื่อนไหว  แล้วให้เด็กที่อยู่ข้างหลังทำตาม

4.4  กำหนดสัญญาณให้เด็กเริ่มและหยุดการเคลื่อนไหว

4.5  เด็กปฏิบัติตามสัญญาณ  และหมุนเวียนเด็กคนอื่นๆ ออกมาเป็นผู้นำกลุ่มในการ
เคลื่อนไหว

4.6  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่   
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ กระดาษ



2)  การเป่าสี



3)  การปั้นดินน้ำมัน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ กระดาษ การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมัน ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
             
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ กระดาษ


ฐานที่  2  การเป่าสี


ฐานที่  3  การปั้นดินน้ำมัน
            
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีน้ำ

5.2  กระดาษหนังสือพิมพ์

5.3  จานสี

5.4  แก้วน้ำ

5.5  ดินน้ำมัน 

5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………………………11.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ใน
มุมประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


วันแม่แห่งชาติ  ตรงกับวันที่  12  สิงหาคม  ของทุกปี  ซึ่งเป็นวันเฉลิมพระชนมพรรษาสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์พระบรมราชินีนาถ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2   รู้ค่าจำนวน 1 – 6 ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) วันแม่แห่งชาติ
2) ค่าจำนวน 1 – 6

3) ตำแหน่งบน - ล่าง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องตลกขำขันและเรื่องราวเหตุการณ์ที่สนุกสนานต่างๆ 
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูนำภาพพระราชกรณียกิจของสมเด็จพระนางเจ้าฯ พระบรมราชินีนาถ  เด็กๆ ดูแล้ว
      ร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับพระราชกรณียกิจของสมเด็จพระนางเจ้าฯ พระบรมราชินีนาถ

4.2  เด็กและครูร่วมสรุปถึงพระมหากรุณาธิคุณของสมเด็จพระนางเจ้าฯ พระบรมราชินีนาถ

4.3  ครูนำดอกมะลิให้เด็กดู  แล้วร่วมกันสนทนา  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กเคยเห็นดอกไม้ชนิดนี้ไหม  ชื่ออะไร  มีสีอะไรบ้าง
· เมื่อเด็กเห็นดอกสีขาวของมะลิแล้วคิดถึงใคร
· ทำไมเขาจึงนำดอกมะลิมาเป็นสัญลักษณ์วันแม่
· เด็กจะทำอะไรให้แม่บ้าง

4.4  เด็กช่วยกันนับดอกมะลิทีละดอก  จนถึง  5 ดอก  แล้วหยุด  ชี้ให้เห็นจำนวน 5  ถ้าเพิ่ม
มาอีก 1 ดอก  จะเป็น  6  ดอก  แล้วเปรียบเทียบจำนวน 5  แตกต่างจากจำนวน 6 อย่างไร

4.5  เด็กๆ ช่วยกันนับดอกมะลิทีละ 1  จนถึง 6


4.6  เด็กนำดอกมะลิไปวางไว้โต๊ะ  5  ดอก  ส่วนอีก 1 ดอกวางไว้ข้างล่าง  ห่างโต๊ะพอ
      ประมาณ  แล้วร่วมกันสนทนาถึงคำว่า  บน - ล่าง

4.7  เด็กและครูร่วมสรุปว่า ดอกมะลิเป็นสัญลักษณ์ของวันแม่  ซึ่งตรงกับวันที่ 12  สิงหาคม  
ของทุกปี  ถือว่าเป็น “วันแม่แห่งชาติ”  

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ภาพพระราชกรณียกิจ

5.2  ดอกมะลิ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการรู้ค่าจำนวน 1 – 6 

3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
13  
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่    (วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30 นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมการเล่นเกมลิงชิงหลัก  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมลิงชิงหลักได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมลิงชิงหลักได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมลิงชิงหลักได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
              
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมลิงชิงหลัก
               
3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูเดินแถวไปบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกม โดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมลิงชิงหลัก  ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นลิงชิงหลัก  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมลิงชิงหลักและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  นกหวีด

5.2  เกมลิงชิงหลัก
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมลิงชิงหลัก
2) สังเกตการเล่นเกมลิงชิงหลักได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมลิงชิงหลักได้ด้วยตัวเอง


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก    ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา           
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมพื้นฐานการบวกเป็นการนำชิ้นส่วนเล็กสองชิ้นมาประกอบกันซึ่งจะทำให้มีภาพรวมกันเท่ากับจำนวนภาพของแผ่นหลักได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมพื้นฐานการบวก1 - 6ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมพื้นฐานการบวก1 - 6


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน
 


2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การนับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมพื้นฐานการบวก1 - 6มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร และครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  อดทนรอคอย

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  นับ  1 - 4


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมพื้นฐานการบวก1 - 6และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบ
ทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้อง
ของเกม  ชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมพื้นฐานการบวก1 - 6

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมพื้นฐานการบวก1 - 6   



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา


6.2   เครื่องมือ



1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
13 

เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่     
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็กเกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
           

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง



2)  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  “เช้าวันนี้คุณแม่ให้เด็กไปซื้อของใช้ให้คุณแม่  เด็กวิ่งออกจากบ้าน  ซื้อไข่มา  ค่อยๆ เดิน เพรากลัวไข่ตกแตก  ส่งไข่ให้กับแม่  คุณแม่ส่งตะกร้าบอกให้ไปซื้อน้ำตาล น้ำปลา  น้ำมันพืชด้วย  เด็กๆ ไปซื้อของตามที่คุณแม่สั่ง  หิ้วตะกร้าหนักมากจนเดินตัวเอียง  ถือมือซ้ายก็เอียงทางซ้าย  ถือมือขวาก็เอียงทางขวา  จนถึงบ้านคุณแม่บอกว่า  ขอคุณมากค่ะ”


4.4  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ


6.2  เครื่องมือ

1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่  
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีเทียนมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน


3.2   ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและเล่นกับสี  (การปั้นการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ )




2)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  โดยครูนำผล
งานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการสร้างงานวาดภาพด้วยสีเทียน

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  4  โต๊ะ  4  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียนเป็นกลุ่ม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่ง
เด็กออกเป็น 4 กลุ่ม โดยวิธีแจกฝาน้ำอัดลม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
สอดแทรกคุณธรรม  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.5  เด็กจัดแสดงผลงานกลุ่ม พร้อมทั้งนำเสนอผลงานกลุ่มต่อเพื่อนต่อครู  และจัดแสดง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  กระดาษชาร์ด ขนาด 40 X 40 เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีเทียนมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์


6.2  เครื่องมือ

1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่     13 
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก      ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี            



เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นเสรี  เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


โครงการศิลปาชีพ  เป็นอีกโครงการหนึ่งในพระราชกรณียกิจที่สำคัญๆ ของสมเด็จพระนางเจ้าสิริกิติ์พระบรมราชินีนาถ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  บอกผลิตภัณฑ์ในโครงการศิลปาชีพได้อย่างน้อย 1 อย่างได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
                2.3  รู้จักช่วยเหลือผู้ใหญ่ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ผลิตภัณฑ์โครงการศิลปาชีพ

        2)  การช่วยเหลืองานผู้ใหญ่ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2) การร้องเพลง
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
      แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  ครูนำภาพ  หรือผลิตภัณฑ์ในโครงการศิลปาชีพในท้องถิ่นมาให้เด็กดู  แล้วร่วมกัน
สนทนา ซักถาม  เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ต่างๆ ในโครงการศิลปาชีพ  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กเคยเห็นสิ่งของเหล่านี้หรือไม่  และเคยเห็นที่ไหน
· สิ่งของเหล่านี้สำคัญอย่างไร
· เด็กจะช่วยเหลือโครงการศิลปาชีพได้อย่างไรบ้าง

4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ศิลปาชีพ

4.4  เด็กๆ ร่วมกันทำความดี ด้วยการช่วยกันเก็บภาพหรือผลิตภัณฑ์ต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.5  เด็กร่วมกันร้องเพลง  และทำท่าประกอบเพลง “ถวายพระพร”

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ภาพหรือผลิตภัณฑ์ในโครงการศิลปาชีพ

5.2  เพลงถวายพระพร 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2) สังเกตการบอกผลิตภัณฑ์ในโครงการศิลปาชีพได้อย่างน้อย 1 อย่าง
3) สังเกตการรู้จักช่วยเหลือผู้ใหญ่

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก     ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    13
เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานที่แวดล้อมเด็ก       ชื่อหน่วย  วันแม่ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน...............................................พ.ศ…………..……….
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมยเป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมยมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   เล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมยได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3   ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมย




3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น





4)  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมยมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  หลอดกาแฟสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมยและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
 
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้อง
ของการเล่นเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมย

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบอุปมาอุปไมยให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
ภาคผนวก
นิทาน เรื่อง  แม่ไก่
มีแม่ไก่อยู่ตัวหนึ่ง  อาศัยอยู่ในบ้านหลังหนึ่ง  ทุกๆ วัน  แม่ไก่ตัวนี้จะนอนฟักไข่ของมันอยู่ในรัง  และรอคอยว่าเมื่อไรลูกไก่ตัวน้อยๆ จะออกจากไข่  อยู่มาวันหนึ่งไข่ที่แม่ไก่กำลังนอนกกอยู่นั้น  ก็เริ่มแตกออกจากกัน  และลูกไก่ตัวน้อยๆ ก็โผล่ออกมาจากไข่  แม่ไก่ดีใจมากมันกางปีกเข้าโอบลูกไก่ไว้เพื่อให้ลูกไก่อบอุ่น  หลังจากนั้นแม่ไก่ก็จะพาลูกไก่ออกไปหาอาหาร  แม่ไก่จะหาอาหารมาป้อนให้ลูกไก่ ทุกๆ วัน  แม่ไก่จะสอนให้ลูกไก่หาอาหารและการระวังอันตรายจากสัตว์ที่ใหญ่กว่าซึ่งจะนำอันตราย
มาให้
นิทาน  แม่โพสพ
(เรียบเรียงจากนิทานพื้นบ้าน)


นานมาแล้วมีครอบครัวยากจนครอบครัวหนึ่ง  ซึ่งมีลูกหลายคน  ลูกต้องอดอยากเสมอ  
ด้วยความสงสารลูก  แม่จึงตั้งใจอธิฐานว่าหากตนจะต้องตายไปก็ไม่ว่า  ขอเพียงได้ช่วยให้ลูกได้กินอย่างอิ่มหมีพีมัน   ต่อมาเมื่อแม่ตายลง  ได้เกิดไปเป็นต้นข้าว  ช่วยให้ลูกได้มีอาหารเพียงพอที่จะ
รับประทาน

ต่อมานานเข้าลูกเริ่มลืมความหิวโหย  ก็เริ่มกินทิ้งกินขว้าง  ไม่ประหยัดทำให้แม่เสียใจมาก  ในเวลาดึกสงัด  หากใครเดินไปตามยุ้งฉางจะได้ยินเสียงแม่โพสพสะอื้นไห้

เด็กๆ ก็เช่นเดียวกัน  หากรับประทานข้าวไม่หมด  ปล่อยให้ตกหล่น  ทิ้งขว้างแม่โพสพก็จะ ร้องไห้เช่นเดียวกัน
เพลง  ใครหนอ
(สุรพล  โทณวณิก)



ใครหนอรักเราเท่าที่วี


ใครหนอปราณีให้เราเกิดมา

ใครหนอรักเราเพียงใช่รูปเพียงรูปกาย

รักเขาไม่หน่ายมิคิดทำลายใครหนอ


ใครหนอเห็นเราเศร้าทรวงในๆ

ใครหนอเอาใจปลอบใจเรื่อยมา

ใครหนอรักเราดังดวงแก้วตา


รักเขายิ่งกว่าพื้นพสุธานภากาศ


จะเอาโลกมาแทนปากกา


แล้วเอานภามาแทนกระดาษ

เอาน้ำหมดมหาสมุทรแทนหมึกวาด

ประกาศพระคุณไม่พอ


ใครหนอรักเราเท่าชีวันๆ


ใครหนอใครกันให้เราขี่คอ (คุณพ่อคุณแม่)


ใครหนอชักชวนดูหนังสี่จอ


รู้แล้วละก็อย่ามัวรั้งรอทดแทนบุญคุณ
เพลง องค์พระประมุข
( ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)


พระเจ้าอยู่หัวพระราชินี

ทรงสร้างความดีเพื่อประชาชน

พระองค์สละความสุขส่วนตน

เด็กเด็กทุกคนน้อมเกล้าสดุดี
เพลงถวายพระพร
(เตือนใจ  ศรีมารุต)









เหล่าข้าพระบาท


เด็กๆ ของชาติน้อมใจถวายพระพร

เฉลิมพระชนม์พรรษาสถาพร


องค์มิ่งขวัญนิกรปวงประชา

ขอทรงพระเจริญ (ซ้ำ)



ของทรงพระเจริญ

มีพระชนมายุยิ่งยืนนาน
	ความรักของแม่กับหนู
วาดรูประบายสีแม่กับลูกแล้วตกแต่งให้สวยงาม
[image: image1.jpg]



ของขวัญลูกให้แม่จ้าลูกแม่.................................
	ความรักของแม่กับหนู
วาดรูประบายสีแม่กับลูกแล้วตกแต่งให้สวยงาม
[image: image2.jpg]



ของขวัญลูกให้แม่จ้าลูกแม่...................................

	ความรักของแม่กับหนู
วาดรูประบายสีแม่กับลูกแล้วตกแต่งให้สวยงาม
[image: image3.jpg]



ของขวัญลูกให้แม่จ้าลูกแม่....................................

	ความรักของแม่กับหนู
วาดรูประบายสีแม่กับลูกแล้วตกแต่งให้สวยงาม
[image: image4.jpg]



ของขวัญลูกให้แม่จ้าลูกแม่...................................


หน่วยที่ 13 เรื่อง  วันแม่       กิจกรรมสร้างสรรค์   การวาดภาพระบายสี
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้เด็กๆวาดภาพระบายสีแม่ของตนเองและตกแต่งให้สวยงาม
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