แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  21

    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่ 1)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ  
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน  ……………………..พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ


2)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กเข้าแถวตอนเรียงกันแถว โดยคนแรกของแต่ละแถว  คิดท่าขึ้นมา  ขณะเคลื่อนไหวตามจังหวะและให้คนอื่นทำตาม  เมื่อสัญญาณหยุด  ให้คนแรกของแถวออกไปต่อท้าแถว  และเปลี่ยนคนอื่นออกมาเป็นผู้นำทำท่าให้เพื่อนทำตาม  โดยพยายามทำท่าไม่ให้ซ้ำกับคนอื่น

4.4  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
       
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)จ.ส.อ............................................................ ผู้อำนวยการโรงเรียน
( ประภาส  ขามรัตน์ )
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
21  

    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………….  เดือน  ……………………. พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การวาดภาพระบายสีมด

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
1) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การร้อยลูกปัด
การสานกระดาษ  การหยดสี  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3 เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด
กิจกรรมที่  2  การวาดภาพระบายสีมด

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  กระดาษแข็ง
5.4  สีเทียน
5.5  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
21    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  …………………….   พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21   

    ชื่อหน่วย  มด      
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….  เดือน  …………………..  พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

มด เป็นแมลงชนิดหนึ่ง  มีขา 6 ขา  มีหนวด 2 เส้น  มดมีหลายชนิด  เช่น  มดดำ  มดแดง  มดง่าม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  
2.2  พัฒนาทักษะการสังเกตได้ 
2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  ลักษณะของมด  

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การร้องเพลง
2) การสำรวจอธิบายความเหมือนความต่างของสิ่งต่างๆ 
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “มด”  โดยครูนำร้องแล้วเด็กร้องตาม 

4.2  เด็กและครูสนทนาเกี่ยวกับมด  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
-  ถ้าเราวางขนมหวานไว้สัตว์อะไรจะมากิน

4.3  ครูนำมดแต่ละชนิดมาวางไว้ในภาชนะที่มีน้ำตาลแล้วเด็กใช้แว่นขยายส่องดู

4.4  เด็กสังเกตมด  แล้วช่วยกันบอกรูปร่างลักษณะของมด  เกี่ยวกับสี  ขนาด  ชนิด

4.5  เด็กช่วยกันเปรียบเทียบจำนวนมดในฐานว่ามดชนิดใดมีมากที่สุด  น้อยที่สุด  

4.6  เด็กและครูช่วยกันสรุปถึงลักษณะและประเภทของมด

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง มด
5.2  มดจริงๆ ชนิดต่างๆ
5.3  แว่นขยาย
5.4  ภาชนะใส่น้ำตาล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตจากร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการพัฒนาทักษะการสังเกต 
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน  ………………………. พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  

2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน  ………………….   พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกันเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  ขนาด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกม ภาพตัดต่อ (ภาพมด)ให้สมบูรณ์ได้  

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  
            
2.3  เล่นเกม ภาพตัดต่อ (ภาพมด)ร่วมกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม ภาพตัดต่อ (ภาพมด)


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม ภาพตัดต่อมดที่ให้สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  

จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัว
อย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกม
การศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคย
เล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมภาพตัดต่อ (ภาพมด)

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ (ภาพมด)ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ (ภาพมด)ร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ         
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………  เดือน  ………………………..   พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  ขออาสาสมัคร 4  คน  เลือกบัตรจำนวนใดก็ได้  4  บัตร

4.4  เด็กเคลื่อนที่ไปตามจังหวะอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้เด็กเลือกจับตาม 
บัตรจำนวนที่อาสาสมัครถือไว้  และให้เปรียบเทียบจำนวนว่า  กลุ่มใดมีคนมากหรือน้อย  หรือเท่ากัน  กับกลุ่มใด


4.5  เปลี่ยนเด็กอาสาสมัครออกมาถือบัตรจำนวน  อีกครั้งหนึ่ง และปฏิบัติตามข้อ 4 ซ้ำอีก


4.6   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 

หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
5.3  บัตรจำนวนและตัวเลข  1 - 4

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
21   

    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน  …………………………   พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  
3. สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเป่าสี
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียน
การวาดภาพด้วยสีน้ำ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การเป่าสี การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  ดังนี้

กิจกรรมที่  1  การเป่าสี

กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 
5.5  ดินน้ำมัน
5.6  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.7  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21
    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….  เดือน  ………………………..   พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….  เดือน  …………………………  พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ธรรมชาติของมดไม่ชอบอยู่ตามลำพัง  มดนั้นขยันทำงานตลอดเวลา
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนานได้  
2.2  ร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็นได้  
2.3  บอกธรรมชาติของมดได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ธรรมชาติของมด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคลอน  คำคล้องจอง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แตะสัมผัสส่วนต่างๆของร่างกายตามคำสั่ง  เพื่อเป็นการฝึก
สมาธิ

4.2  เด็กๆ ร่วมกันฟังนิทาน เรื่อง  “มดกับตั๊กแตน” 


4.3  เด็กและครูร่วมกันแสดงความคิดเห็น  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ถ้าเด็กๆ เป็นตั๊กแตนจะรู้สึก อย่างไร
· มดเป็นสัตว์ที่มีนิสัยอย่างไร

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับธรรมชาติของมด

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นิทาน เรื่อง  มดกับตั๊กแตน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนาน
2) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็น
3) สังเกตการบอกธรรมชาติของมด

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน  …………………….   พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเล่นเกมจิ้งจก  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมจิ้งจกได้  
2.2  เล่นเกมจิ้งจกร่วมกับเพื่อนได้  
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมจิ้งจกได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมจิ้งจก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3)  การเล่นอิสระ
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  ให้สัญญาณเด็ก
จัดแถวครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมจิ้งจก  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมจิ้งจก

4.3  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมจิ้งจก 

4.4  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.5  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมจิ้งจก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมจิ้งจก
2)  สังเกตการเล่นเกมจิ้งจกร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมจิ้งจก

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….. เดือน  …………………..   พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่เป็นภาพกับเงามาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่ตรงข้ามกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกม จับคู่ภาพกับภาพกับเงาได้  

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม จับคู่ภาพกับกับเงา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกม จับคู่ภาพกับเงาที่ตรงข้ามกันให้เด็กดู  


4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึง เกม จับคู่ภาพกับภาพที่ตรงข้ามกัน แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่ม
ตามความสนใจ  จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่น เกม จับคู่ภาพกับภาพกับเงาพร้อมทั้งสาธิตการเล่น
เกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกม จับคู่ภาพกับภาพกับเงาและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกม จับคู่ภาพกับภาพกับเงาและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกม จับคู่ภาพกับภาพกับเงา
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกม จับคู่ภาพกับเงา     
       2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21  

    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………  เดือน  ………………………….. พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
             
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและร่วมกันร้องเพลง  “มด”


4.4  แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  คือ


  กลุ่มที่  1  ตีกลอง  เคาะให้จังหวะ


 กลุ่มที่  2  ทำท่าทางประกอบเพลง


 กลุ่มที่  3  แตะสัมผัสร่างกายตามจังหวะ

4.5  เด็กทั้ง 3 กลุ่ม  ร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง

4.6  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ 4 – 5  ซ้ำอีก  โดยผลัดเปลี่ยนเด็กแต่ละกลุ่มทำกิจกรรมสลับ
กันไป

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงมด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ

        1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………. เดือน  ……………………… พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การขูดสี
2)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
 
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
 
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
1) การเขียนภาพและการเล่นกับสี



5)  การปั้นสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การพับกระดาษ การสร้างภาพฉีก ติด ปะ  การพับสี การขูดสี การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
ดังนี้          
กิจกรรมที่  1  การขูดสี


กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.5  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.6  ดินน้ำมัน
5.7  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
                6.2  เครื่องมือ 

    
      
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….เดือน  ……………………..พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………  เดือน  ………………………….   พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ธรรมชาติของมดนั้น  จะมีความสามัคคี  และมีระเบียบวินัย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  
2.2  สังเกตและแสดงความคิดเห็นได้บอกชนิดของมดได้  
2.1   บอกชนิดของมดได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ธรรมชาติโดยทั่วๆ ไปของมด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คล้องจอง  คำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
  4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
 
4.2   เด็กสังเกตโดยใช้แว่นขยาย  มด  2  ชนิด  ที่ครูนำมาให้ดู  

4.3  เด็กนำมดมาวางในจานที่มีน้ำตาลแล้วใช้แว่นขยายส่องดู

4.4  เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็น  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เมื่อมดพบกันทำอย่างไร  ทำไมถึงทำอย่างนั้น
· เมื่อมดพบเมล็ดข้าวหรือเศษอาหารที่มีขนาดใหญ่กว่าตัวมัน  มดจะนำกลับรังได้อย่างไร

4.5  เด็กร่วมกันฟังนิทานเรื่อง “เพื่อนบ้านที่ดี”


4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงเนื้อหาในนิทาน   

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน เรื่อง เพื่อนบ้านที่ดี
5.2  มดจริง
5.3  แว่นขยาย

5.4  น้ำตาล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการแสดงความคิดเห็นได้บอกชนิดของมด
3) สังเกตการบอกชนิดของมด

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….  เดือน  ……………………………….   พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………….  เดือน  ………………….   พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเลือกชิ้นส่วนเล็กที่มีจำนวนเท่ากับภาพที่กำหนดให้ได้  เป็นการฝึกการสังเกตภาพสิ่งที่เป็นสัญลักษณ์เดียวกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   การจัดเกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมสังเกตรายละเอียดของภาพ ให้เด็กดูแนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครเด็กออกมาสาธิต

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  2  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ 1 ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  
  และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมสังเกตรายละเอียดของ
เกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่น เกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด



1)สังเกตการเล่น เกมจับคู่จำนวนกับสัญลักษณ์ 1-9  



2)สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา



3)สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………… เดือน  …………………………   พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3)  การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  สมมติให้มุมต่างๆ  ภายในห้องเรียนเป็นมุมอาหารของมด  เช่น  มุมน้ำตาล  มุมขนม
หวาน  มุมปลาทอด  มุมนมข้นหวาน  

4.4  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกันว่า  สมมติว่าเด็กเป็นมด แล้วเคลื่อนที่ไปตามจังหวะ  
อย่างอิสระ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้ปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น มดไปกินน้ำตาล  มดกินขนมหวาน  เป็นต้น

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 

หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  …………  เดือน  …………………………  พ.ศ.   ………………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
             
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7   เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เศษกระดาษสีต่างๆ
5.2  กาว
5.3  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………… เดือน  …………………………. พ.ศ.   ………………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21 
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………………  เดือน  ……………………  พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ที่อยู่ของมดบางชนิดทำรังอยู่ใต้ดิน  บางชนิดทำรังอยู่บนต้นไม้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่าประสบการณ์ให้ผู้อื่นได้  
2.2   ฝึกสังเกตค้นหาคำตอบด้วยตนเองได้  
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนานได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ที่อยู่ของมด
2) อาหารของมด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การสืบค้นข้อมูล
2) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องเกี่ยวกับตนเอง
3) การอธิบายเกี่ยวกับเหตุการณ์และความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเรื่องการไปศึกษานอกสถานที่  พร้อมสร้างข้อตกลงร่วมกันใน
การออกไปศึกษานอกสถานที่

4.2  เด็กและครูเดินสำรวจรอบๆ บริเวณโรงเรียน  เมื่อพบมดหรือรังมดให้เด็กสังเกตโดยใช้
แว่นขยาย

4.3  นำน้ำตาลหรือเศษอาหารวางใกล้ๆ บริเวณทางเดินของมด  เด็กสังเกตดูมดโดยใช้แว่น
ขยายดูว่ามดทำอะไร

4.4  เมื่อกลับถึงห้องเรียนแล้ว  เด็กๆ ช่วยกันสนทนาแสดงความคิดเห็นโดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เพราะอะไรมดจึงเดินเป็นทางยาว  มันเดินไปไหน
· มดมาดมน้ำตาลหรือเศษอาหาร  แล้วมันทำอย่างไร

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับที่อยู่และอาหารของมด

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มดจริง

5.2  น้ำตาลหรือเศษอาหาร

5.3  แว่นขยาย

5.4  รังมด  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการเล่าประสบการณ์ให้ผู้อื่น
2) สังเกตการฝึกสังเกตค้นหาคำตอบด้วยตนเอง
3) สังเกตการฝึกสังเกตค้นหาคำตอบด้วยตนเอง

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
21
  

    ชื่อหน่วย  มด 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …….  เดือน  ………………………………  พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นมอญซ่อนผ้า  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการมอญซ่อนผ้า  ได้  
2.2  เล่นมอญซ่อนผ้า  ได้อย่างต่อเนื่องได้  
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นมอญซ่อนผ้า  ได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นมอญซ่อนผ้า  

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ใต้ร่มไม้ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณเด็กจัดแถวครึ่งวงกลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นมอญซ่อนผ้า  และการ
ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นมอญซ่อนผ้า  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นมอญซ่อนผ้า  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย
4.6 เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เล่นมอญซ่อนผ้า  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นมอญซ่อนผ้า  
2) สังเกตการเล่นมอญซ่อนผ้า  ได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นมอญซ่อนผ้า  ได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….. เดือน  ……………………….  พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดควรมาก่อน - หลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง  ได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดควรมาก่อนหลัง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเรียงลำดับเหตุการณ์ต่อเนื่อง
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง  แนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมเรียงลำดับภาพเหตุ
การณ์ต่อเนื่อง  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมเรียงลำดับภาพเหตุ
การณ์ต่อเนื่อง  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง    
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21  

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….. เดือน  …………………….   พ.ศ.   ………………
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้   
3.  สาระการเรียนรู้
             
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2)  การปฏิบัติตามข้อตกลง
3)  การทำท่าทางตามจินตนาการ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  วางวัสดุ  2  - 3 อย่าง  ให้อู่ห่างกันโดยสมมติให้เป็นอาหารที่มดชอบ

4.4   สมมติให้เด็กเป็นมด  เดินช้าบ้าง  เร็วบ้าง  ตามจังหวะที่ครูเคาะไปรอบๆ  วัสดุนั้น


เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้มดช่วยกันแบกอาหารขึ้น

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4  ซ้ำอีก
 
4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  วัสดุทีมีในห้องเรียน  เช่น  ไม้บล็อก  ขันน้ำ  ฯลฯ
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ

      
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน  …………………….   พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  
             
2.3  ผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีเทียนมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน
วาดภาพด้วยสีเทียน  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน วาดภาพด้วยสีเทียน 
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น3 กลุ่ม กลุ่มละ 4 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษฝึกปฏิบัติ
5.2  สีเทียน  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีเทียนมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………………  เดือน  …………………….  พ.ศ.   ………………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….. เดือน  ……………………… พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


มดบางชนิดกัดเจ็บและคัน  บางชนิดชอบขึ้นอาหาร  ทำให้อาหารเสีย  แต่มดก็ทำให้ดินร่วนซุย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   ร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนานได้  
2.2 บอกโทษของมดได้  
2.3 นับปากเปล่า 1- 30 ได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประโยชน์และโทษของมด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การนับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “มด”  โดยเด็กท่องตามครูทีละวรรค  หลังจากนั้น
ร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความหมายของคำคล้องจอง  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กๆ คิดว่า  มดมีงานทำหรือไม่
· มดทำงานอะไรบ้างและมีประโยชน์ต่อมนุษย์อย่างไร
· คำพูดที่ว่า “มดตัวเล็กแต่ว่าร้าย”  ร้ายอย่างไร

4.3  แต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของมด

4.4  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  คำคล้องจอง มด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนาน
2) สังเกตการบอกโทษของมด
3) สังเกตการนับปากเปล่า 1- 30


6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
21
    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………… เดือน  ……………………… พ.ศ.   ………………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 21

    ชื่อหน่วย  มด
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….  เดือน  …………………………  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนเล็ก  2  ชิ้นมาประกอบกันซึ่งจะทำให้มีภาพรวมกันเท่ากับจำนวนภาพของแผ่นหลักได้  เป็นการฝึกการจัดภาพให้มีจำนวนภาพที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 – 9ให้สมบูรณ์ได้  
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การจัดภาพให้มีจำนวนภาพตามที่กำหนด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมพื้นฐานการบวก 1 – 9 แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  2  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ 1 ชุด โดยเป็น เกมพื้นฐานการบวก 1 – 9
และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น  เกมพื้นฐานการบวก 1 – 9 


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมพื้นฐานการบวก 1 – 9
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 – 9ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
ภาคผนวก
เพลง มด
(คณะร่วมมิตร)

ทำนอง  เพลงช้าง
มด   มด   มด                      หนูเคยเห็นมดหรือเปล่า


มดมันตัวเล็กย่อมเยา                                         มีขายาวๆ เดินหากิน


มีบ้านใต้ดินเรียกว่ารัง                                       รังเล็กนิดเดียวอยู่ได้หลายตัว
นิทาน เรื่อง มดกับตั๊กแตน


มดกับตั๊กแตนเป็นเพื่อนกัน  ทั้งสองพบกันและเล่นกันทุกวัน  วันหนึ่งมดพูดว่า  “ฝนคงจะตกหนักในไม่ช้านี้  เราออกไปหาอาหารมาเก็บสะสมไว้กันดีกว่า”  ตั๊กแตนบอกว่า  “ฝนยังไม่ตกหรอกเรามาเล่นกันดีกว่า”  แต่มดไม่ยอมเล่น  มันเริ่มทำงานหนักและออกไปหาอาหารมาเก็บสะสมไว้ทุกวันเพื่อจะเก็บไว้กินเวลาฝนตกหนัก

เช้าวันหนึ่งฝนเริ่มตกหนักติดต่อกันเป็นเวลาหลายวัน  เจ้าตั๊กแตนนั้นออกหาอาหารไม่ได้จึงรู้สึกหิวมาก  เพราะมันไม่ได้หาอาหารมาเก็บสะสมไว้เลย  เจ้าตั๊กแตนจึงไปขออาหารจากมด  แต่มดไม่ให้  มันบอกกับตั๊กแตนว่า  มันก็ต้องกินอาหารเหมือนกัน  เจ้าตั๊กแตนจึงต้องเดินทางกลับไปด้วยความเศร้าและหิวโหย
นิทาน เรื่อง  เพื่อนบ้านที่ดี
ที่หน้าบ้านหนูก้อง  มีต้นไม้ใหญ่  ใบหนา  เป็นที่อยู่อาศัยของมดรังใหญ่  มดทุกตัวขยันขันแข็ง  
มันทำงานทั้งวันเพื่อซ่อมแซมรังและออกหาอาหาร  พวกมดเป็นเพื่อนที่รักกันมาก  ทุกครั้งที่มันพบกันจะใช้หนวดชนกันเบาๆ เพื่อทักทาย  ก้องชอบไปหามด  แล้วดูมดทำงาน  บางทีก็มีเศษขนมไปฝากมันด้วย  วันหนึ่งก้องเอาขนมไปฝาก  แต่แล้วเจ้าแมลงสาบตัวนำเชื้อโรคก็วิ่งมาแย่งเอาไป  พวกมดก็ช่วยกันไล่  มดตัวอื่นมาเห็นเข้าก็วิ่งมาสบทบอีกตัว  อีกตัว ๆ ๆ  แล้วก็อีกตัว  ในที่สุดเจ้าแมลงสาบก็ต้องยอมแพ้และถูกมดช่วยกันลากเข้าไปในรังไปหลายวัน  ต่อมาก้องเห็นมดเรียงแถวกลับไปกลับมาอย่างเป็นระเบียบ  มันกำลังยุ่งกับการขนดิน  เพื่อเอาไปปิดปากรังนั่งเอง  แล้วฝนก็ตกลงมา  ก้องรีบวิ่งไปบ้านพลางนึกเป็นห่วงว่า  พวกมดคงจะจมน้ำตายหมดแน่เลย  พอฝนหยุดตกก้องรีบไปดูมดแต่ต้องประหลาดใจ  พวกมดยังไม่ตาย  เพราะโคลนตรงปากรังช่วยป้องกันมดเอาไว้ไม่ให้น้ำท่วมเข้าไปข้างใน  ก้องภูมิใจที่ได้เพื่อนบ้านที่แสนขยันเช่นนี้
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปมดและตกแต่งให้สวยงาม
	มดตัวน้อยของหนู
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
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	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปมดและตกแต่งให้สวยงาม
	มดหาอาหาร



การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
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	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
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	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การขูดสี
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนขูดสีเป็นรูปมดตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การเป่าสี
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนเป่าสีเป็นภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
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