แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    11    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
( วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3)  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  

3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4)  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับ
มือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
    สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปในทิศทางต่างๆ โดยท่าทางไม่ซ้ำกันกันจังหวะ  เมื่อได้
ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้ทำท่าทางตามคำสั่ง  เช่น  ลมพัดต้นไม้  ฝนตก  หลบฝน  โดยครูคอยสั่งให้เด็กทำท่าทีละอย่าง

4.4  ปฏิบัติตาม  ข้อ  3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามสัญญาณ
และปฏิบัติตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี



2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
             
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


ฐานที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
               
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  สีน้ำ
5.3  จานสี
5.4  พู่กัน
5.5  แก้วน้ำ 
5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

2)  การเล่นอิสระ
3)  การแก้ปัญหาในการเล่น


4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
              
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

การที่น้ำในที่ต่างๆ ได้รับความร้อนจะระเหยกลายเป็นไอลอยสูงขึ้นและรวมกันเป็นก้อนเมฆ  ก้อนเมฆใหญ่จะลอยต่ำลงมากระทบความเย็นแล้วกลั่นตัวเป็นหยดน้ำตกลงมาเป็นฝน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 ร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็นได้  
2.2 ร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนานได้  
2.3 ร่วมสรุปการเกิดฝนได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเกิดฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
2)  การร้องเพลง
3)  การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1   เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึก
สมาธิ 

4.2   เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ฝนจ๋า”  แล้วสนทนาร่วมกันว่า  ฝนมาจากไหน

4.3   เด็กฟังนิทานเรื่อง “เมฆ”


4.4   เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาในนิทาน  โดยใช้  คำ
ถามดังนี้
· น้ำจากห้วย หนอง คลอง บึง  หายไปไหนและหายไปได้อย่างไร
· ไอน้ำมาจากที่ใดบ้าง  มาได้อย่างไร
· ไอน้ำจะรวมตัวกันเมื่ออากาศเป็นอย่างไร
· ทำไมเมฆจึงลอยไปลอยมา
· เมื่อใดเมฆจึงจะกลายเป็นฝน
· ถ้าฝนไม่ตกจะเกิดอะไรขึ้น
· เด็กชอบฤดูฝนหรือไม่เพราะอะไร



4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปการเกิดฝน

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   นิทาน เรื่อง  เมฆ
5.2   เพลง ฝนจ๋า
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนุกสนาน
3)  สังเกตการร่วมสรุปเรื่องการเกิดฝน
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝน เป็นการนำภาพมาเรียงตามลำดับก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนให้สมบูรณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นในห้องเรียน
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น
4)  การเรียงลำดับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
               
4.1 ครูนำเกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  นับ  1 - 4


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
                4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝน

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับเหตุการณ์การเกิดฝนร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
11 

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 
1)  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

2)  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

2)  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1   เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  “ดวงอาทิตย์แผดเผาน้ำจนกลายเป็นไอน้ำ  ลอยสูงขึ้นไป  ลอยไป  ลอยมาอยู่บนท้องฟ้า  แล้วรวมตัวกันเป็นก้อนเมฆ  ก้อนใหญ่บ้างเล็กบ้าง บางก้อนก็ลอยเร็ว บางก้อนก็ลอยช้า  แล้วลอยมารวมตัวกันเป็นก่อนใหญ่ ลอยต่ำลง  ต่ำลง ในที่สุดก็ตกลงมาเป็นฝน”


4.4  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11 

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การฉีก ติด ปะ  กระดาษ


3)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การฉีก ติด ปะ  กระดาษ
การปั้นดินน้ำมัน ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
          
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การฉีก ติด ปะ  กระดาษ


ฐานที่  3  การปั้นดินน้ำมัน
           
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  กาว

5.3  กรรไกร

5.4  ดินน้ำมัน 

5.5  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

2)  การเล่นอิสระ
3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.3  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
              
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ฟ้าแลบ  ฟ้าร้อง  ฟ้าผ่า  รุ้งกินน้ำ  เป็นปรากฏการณ์ตามธรรมชาติที่มักจะเกิดขึ้นในขณะฝนตก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมร้องเพลงได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2 ตอบคำถามจากการสังเกตทดลองได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การตอบแทนพระคุณแม่

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การทดลองสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง เกี่ยวกับปรากฏการณ์ธรรมชาติ  เช่น  เพลงฟ้าแลบ  รุ้งกิน
น้ำ  โดยครูร้องนำ  แล้วเด็กๆ ร่วมกันร้องตาม
4.2  นำภาพฝนตกให้เด็กดู  แล้วสนทนาแสดงความคิดเห็น  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กชอบภาพนี้หรือไม่  เพราะเหตุใด
· ในขณะฝนตกเด็กเคยได้ยินเสียงอะไรบ้าง
· เด็กเห็นอะไรบ้างหลังฝนตก

4.3  ครูนำเด็กๆไปทดลองการเกิดรุ้งกินน้ำ  โดยให้เป่าฟองสบู่ที่กลางแจ้ง และเด็กๆ ร่วม
    สังเกตสีที่มองเห็นจากฟองสบู่นั้นๆ ว่ามีสีอะไรบ้าง

4.4  เด็กและครูช่วยกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับปรากฏการณ์ธรรมชาติต่างๆ ขณะฝนตก

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงฟ้าแลบ  รุ้งกินน้ำ
5.2  ภาพฝนตก
5.3  ภาพรุ้งกินน้ำ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมร้องเพลง
2)  สังเกตการตอบคำถามจากการสังเกตทดลอง
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมร่อนรูป  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมร่อนรูปได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมร่อนรูปร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมร่อนรูปได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
               3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

     1)  การเล่นเกมร่อนรูป
               3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง
2)  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การแก้ปัญหาในการเล่น
4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมร่อนรูป ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมร่อนรูป โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมร่อนรูปและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมร่อนรูป
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมร่อนรูป
2)  สังเกตการเล่นเกมร่อนรูปร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมร่อนรูป

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝน เป็นการนำชิ้นส่วนโดมิโนมาต่อกันให้ปลายที่ติดกันเป็นภาพที่เหมือนกัน  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1   เล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝนได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4) การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝนมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับตัวต่อสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝนและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
     
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝน

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในฤดูฝน
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ         
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3)  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  

3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4)  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณ
หยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  ครูแจกกระดาษเส้นสีรุ้งกินน้ำให้เด็ก คนละ  1  เส้น  

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวไปตามจังหวะ พร้อมกับ โบกเส้นกระดาษสีไปมา  อย่างอิสระ เมื่อ
ได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  เด็กๆ ร่วมกันจัดกลุ่มตามสีของรุ้งกินน้ำ  ( 7 สี)  แล้วนั่งลง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวพร้อมเส้นกระดาษ

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  กระดาษเส้นสี
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3  แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


3)  การเป่าสี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การเป่าสี  ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
               
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


ฐานที่  3  การเป่าสี
             
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  สีน้ำ

5.3  จานสี

5.4  พู่กัน

4.5  แก้วน้ำ 

4.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11  

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

2)  การเล่นอิสระ
3)  การแก้ปัญหาในการเล่น


4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
              
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สัตว์ที่พบมากในฤดูฝน  ได้แก่  กบ  เขียด  อึ่งอ่าง  งู   เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกชนิดของสัตว์ที่พบมากในฤดูฝนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) สัตว์ที่พบมากในฤดูฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การนับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  
แตะเอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  ครูนำภาพสัตว์ประเภทต่างๆ มาให้เด็กดู  แล้วสนทนาร่วมกับเด็ก โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· สัตว์ในภาพนี้มีอะไรบ้าง
· สัตว์ประเภทใดที่พบมากในฤดูฝน
· สัตว์ในฤดูฝนที่มีประโยชน์  ได้แก่อะไร   มีประโยชน์อะไรบ้าง
· กบออกลูกเป็นไข่หรือเป็นตัว
· ไข่กบอยู่บนน้ำหรืออยู่บนตก  ,  ลักษณะอย่างไร 

4.3  เด็กและครูร้องและทำท่าทางประกอบเพลง  กบ

4.4  เด็กช่วยกันนับกบทีละตัว  จนถึง  16  ตัว

4.5  เด็กช่วยกันนับกบทีละหนึ่งเด็กนับกบทีละตัว  จนถึง  6  ตัว  ซึ่งจะได้  3  คู่  แล้วชี้ให้
เห็นว่าเลข  6  สามารถจับคู่ได้ครบ  ถ้าเพิ่มมาอีกหนึ่ง  จะเป็น  7 ซึ่งจะเหลือ  1


4.6  เด็กช่วยกันนับ  1  จนครบ  7  ตัว

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงกบ
5.2  ภาพสัตว์ชนิดต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการบอกชนิดของสัตว์ที่พบมากในฤดูฝน
2)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ……………………………  พ.ศ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2  อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
  1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา  20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………. เดือน  ……………………………… พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรมได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
   
1)  การเล่นในห้องเรียน
   
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
   
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น
   
4
)  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
             
4.1  ครูนำเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรมมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรมและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………. เดือน  ……………………………… พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณและรู้ค่าจำนวน 1 - 7


2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกัน  ในการทำท่าทางเลียนแบบสัตว์ต่างๆ  ที่มีในฤดูฝน  
เช่น  กบ  ปลา  อึ่งอ่าง  ผีเสื้อ  งู  ฯลฯ  เมื่อได้เสียงสัญญาณหยุด  ให้เด็กจับกลุ่ม  7  แล้วนั่งลง

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามข้อตกลง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4   ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………. เดือน  ……………………………… พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การสานกระดาษ



2)  การหยดสี



3)  การร้อยลูกปัด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2 )  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



3)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม


4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้กระดาษสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การสานกระดาษ  การหยดสี  การร้อยลูกปัด ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
              
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การสานกระดาษ


ฐานที่  2  การหยดสี


ฐานที่  3  การร้อยลูกปัด
              
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กระดาษ

5.2  กรรไกร

5.3  สีน้ำ
5.4 ลูกปัด
5.5  เชือกร้อย 

5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง

6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม


2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………. เดือน  ……………………………… พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

2)  การเล่นอิสระ

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน
4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่า
ประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  
           
4.6 เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
              
6.2   เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 
ประโยชน์ของฝน  คือ  การนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน  และช่วยต้นไม้ให้เติบโต
โทษที่เกิดจกฝน  ตัวอย่างเช่น  เกิดน้ำท่วม ทำให้เจ็บป่วยเป็นหวัด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกถึงประโยชน์ของฝนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   บอกถึงโทษของฝนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  ประโยชน์ของฝน
2)  โทษที่เกิดจากฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3)  การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ฝนตกจักจัก”  โดยครูท่องนำแล้วเด็กๆ ร่วมกัน
ท่องตามครู

4.2  ครูนำภาพ  น้ำท่วม  ผ้าเปียก  รถชนกันเพราะฝนตก  ถนนลื่น  พายุพัดแรงบ้านพัง  ต้น
ไม้สีเขียวสดใส  เด็กเป็นหวัด  เป็นต้น  วางรวมกันหลายๆ ภาพ

4.3  ขออาสาสมัครออกมาแยกภาพที่มีประโยชน์และโทษที่เกิดจากฝน

4.4  เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของฝนจากภาพและ
ประสบการณ์

4.5  เด็กและครูร่วมสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของฝน  แล้วร่วมกันร้องเพลง “ฝนจ๋า”  

พร้อมทั้งทำท่าทางประกอบ  

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  คำคล้องจองฝนตก จัก จัก

5.2  ภาพเกี่ยวกับประโยชน์และโทษที่เกิดจากฝน

5.3  เพลงฝนจ๋า
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการบอกถึงประโยชน์ของฝน
2) สังเกตการบอกถึงโทษของฝน
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11 

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมวิ่งเปี้ยว เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมวิ่งเปี้ยวได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมวิ่งเปี้ยวได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมวิ่งเปี้ยวได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
                3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นเกมวิ่งเปี้ยว
                3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมวิ่งเปี้ยว ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมวิ่งเปี้ยว โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมวิ่งเปี้ยว และชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เกมวิ่งเปี้ยว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมวิ่งเปี้ยว
2) สังเกตการเล่นเกมวิ่งเปี้ยวได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมวิ่งเปี้ยวได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์  เป็นการนำชิ้นส่วนที่เป็นสัญลักษณ์มาจัดเข้าพวกกับภาพที่มีสัญลักษณ์ใต้ภาพเหมือนกัน 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การจำแนก  จัดกลุ่ม
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  ครูนำเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับไม้บล็อกสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
                
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับ
มือกันเป็นวงกลม

4.2   เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3   แบ่งเด็กออกเป็น  2  กลุ่ม โดย


กลุ่มที่  1
เคลื่อนไหวไปทั่วๆ บริเวณขณะมีพายุฝน


กลุ่มที่  2 
ให้เด็กจับคู่กันโดยจับมือกันแล้วชูขึ้นเหนือศีรษะโดยสมมติว่าเป็นหลัง





คาบ้าน

4.4   กลุ่มที่  1  เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้เข้าไป
อยู่ใต้หลังคาบ้าน  โดยมีข้อตกลงว่า  เข้าบ้านได้ครั้งละ  1  คน  ใครที่ไม่มีบ้านหลบฝนจะต้องออกมาเปลี่ยนเป็นบ้าน

4.5  ปฏิบัติตาม  ข้อ  4  ซ้ำอีก

4.6   เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามสัญญาณ
และปฏิบัติตามข้อตกลง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   กลอง
5.2   นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการพับร่มกระดาษมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การพับร่มกระดาษ
3.2   ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและเล่นกับสี  (การปั้นการประดิษฐ์สิ่งต่างๆ )




2)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  โดยครูนำผล
งานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการสร้างการพับร่มกระดาษ

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  4  โต๊ะ  4  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การพับร่มกระดาษเป็นกลุ่ม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่ง
เด็กออกเป็น 4 กลุ่ม โดยวิธีแจกฝาน้ำอัดลม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
สอดแทรกคุณธรรม  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.5  เด็กจัดแสดงผลงานกลุ่ม พร้อมทั้งนำเสนอผลงานกลุ่มต่อเพื่อนต่อครู  และจัดแสดง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กระดาษ A 4 80 แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัดผล
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการพับร่มกระดาษมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
11  

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

2)  การเล่นอิสระ

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่า
ประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  
             
4.6 เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
              
6.2   เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11
    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

การปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากโรคภัยไข้เจ็บต่างๆ ที่เกิดขึ้นในฤดูฝน  และเฝ้าระวังอันตรายที่เกิดจากพายุฝน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  รู้จักอุบัติภัยและภัยธรรมชาติที่อาจเกิดขึ้นได้ในฤดูฝนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) อุบัติภัย และภัยธรรมชาติ
2) การป้องกันรักษาโรคที่เกิดจากฝน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “หลบฝน”  โดยครูร้องนำแล้วเด็กๆ ร่วมกันร้องตาม

4.3  เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับฤดูฝน  เด็กๆ มักเจ็บป่วยเป็นโรคอะไรบ้าง  เกิด
   จากสาเหตุอะไร  และเราสามารถป้องกันรักษาการเจ็บป่วยนั้นได้อย่างไร

4.4  ขออาสาสมัครเด็กเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับอันตรายอื่นๆ ที่พบมากในฤดูฝน  

4.5  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับการป้องกันตนเองจากโรคภัยและจากอุบัติเหตุ
อุบัติภัยในฤดูฝน

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เพลงหลบฝน
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการรู้จักอุบัติภัยและภัยธรรมชาติที่อาจเกิดขึ้นได้ในฤดูฝน
2) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  ……………….. เดือน ………………………..พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   11

    ชื่อหน่วย  ฝนจ๋า 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………… เดือน  ………………………….  พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมภาพตัดต่อฝนตก  เป็นการนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพสมบูรณ์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมภาพตัดต่อฝนตกให้สมบูรณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมภาพตัดต่อฝนตก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน
 


2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การการต่อเข้าด้วยกัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมภาพตัดต่อฝนตก   ที่สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่ม 
เป็น  4  กลุ่มโดยการจับลูกปัดสี 

4.3  ครูแนะนำการเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อฝนตก
ร่วมกับอาสาสมัคร  และครูสอดแทรกคุณธรรมความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  การอดทนรอคอย 

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกมภาพตัดต่อฝนตก การศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.5   เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกจนครบ     ทุกกลุ่ม   โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมภาพตัดต่อฝนตก และ
เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7   เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่หลังเลิกเล่นให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมภาพตัดต่อฝนตก

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อฝนตกให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..
ภาคผนวก
เพลง ฝนจ๋า


           ฝน  ฝน  ฝน
บนฟ้าฉ่ำยามฝนมา


   พอถึงเวลา
ตกลงมาจากเมฆล่องลอย


   ฝน  ฝน  จ๋า
รู้ไหมว่าใครเขาคอย



พอฝนมาโปรยปรอย
ต้นข้าวน้อยจะคอยน้ำฝน
เพลง ฟ้าแลบ


          ฟ้าแลบแปลบปลาบ
แสงแวบวับแลจับนัตย์ตา


เมฆใหญ่คอยลอยไปมา
ถ่านทอดไฟฟ้าเสียงดังครืนๆ
เพลง รุ้งกินน้ำ



รุ้งเลื่อมลายงดงาม
สีม่วงครามอีกสีน้ำเงิน


เขียว เหลืองเพลินดูน่าชม
ช่างงามสมสีส้มสีแดง
เพลง กบ
( เตือนใจ  ศรีมารุต)


อบ  อบ  อบ   อบ  
เสียงกบฟังแต่ไกล  


   ไปไปเราไป
โดดไปให้เหมือนอย่างเก็บ


   โดดลงคู
เมื่อเห็นศัตรูรีบหลบ


   เมื่อฝนตกดังมันร้อง  อบ   อบ   อบ   อบ   อบ   อบ  ไปทั่วท้องนา
 


คำคล้องจอง ฝนตก จัก จัก
(นันทา  โพธิ์คำ)




ฝนตกจักจัก
รีบเข้าที่พัก


ช้านักเปียกฝน
อย่ามัวเล่นอยู่




หนูอย่าซุกซน
ถ้าหากเปียกฝน


จะเป็นหวัดเอย
ฮัดเช้ย…..ฮัดเช้ย….
เพลง  ฝนจ๋า



ฝน   ฝน   ฝน
บนฟ้าฉ่ำยามฝนมา


พอถึงวันเวลา
ตกลงมาเมฆล่องลอย


ฝน   ฝน  จ๋า
รู้ไหมว่าใครเขาคอย


พอฝนมาโปรยปรอย
ต้นข้าวน้อยคอยน้ำฝนเอย
เพลงหลบฝน
(เตือนใจ  ศรีมารุต)








    ซ่า   ซ่า   ซ่า
ฝนตกลงมากระเซ็นเป็นฝอย




เด็กเด็กหลบฝนกันหน่อย (ซ้ำ)
ถูกฝนเล็กน้อยเดี๋ยวจะเป็นหวัดเอย…


นิทาน เรื่อง เมฆ
(ประชุมพร  สุวรรณตรา)


“พวกเรารีบลอยขึ้นไปสูงๆ เร็วๆ เถิดนะ  ถ้าอากาศเย็นเร็ว  เราอาจจะหนาวต้องกอดกันแน่น  เพื่อรวมตัวกันเป็นหมอกเป็นน้ำค้างไปก่อนจะลอยขึ้นไปสูงๆ ไม่ได้เห็นสิ่งต่างๆ อีกมากมายนะ”


“ดูถูเขาเหล่านั้นซิ  ต้นไม้ถูกตัดโค่น  เป็นรอยแหว่งเต็มไปหมด  ป่าไม้ช่วยให้ดินอุ้มน้ำเอาไว้ได้มาก  จะช่วยให้เกิดต้นน้ำลำธาร  ถ้าคนตัดต้นไม้ทำลายป่ากันมากๆ น้ำคงจะแห้งหายไป  ไอน้ำอย่างพวกเราคงไม่ได้เกิดอีกหรอกนะ”


“นั่นแน่ไอน้ำอีกกลุ่มใหญ่  ของพวกเธอระเหยมาจากไหนกันจ๊ะ”   “พวกฉันระเหยมาจากทะเลจ๊ะ”  กลุ่มไอน้ำที่ลอยมาใหม่ตอบ  “พวกเธอเค็มเหมือนน้ำทะเลหรือเปล่านะ”  ไอน้ำกลุ่มแรกถามอีก  “ไม่หรอกจ๊ะฉันไม่มีรสเค็มเคย  ฉันเหมือนไอน้ำทั่วๆ ไปที่ระเหยมาจากน้ำจืดแหละจ๊ะ”


“รอหน่อยจ๊ะ  พวกเราเป็นไอน้ำระเหยมาจากผ้าที่ผู้คนเขาเอาไปตามผึ่งไว้ให้แห้ง  เราขอลอยไปกับพวกเธอด้วยนะ”


“สวัสดีจ๊ะ  รอฉันด้วย  ฉันดีใจที่สุดที่กลายเป็นไอน้ำ  เพราะตัวฉันจะสะอาดอีกครั้งหนึ่ง  พวกเธอรู้ไหมจ๊ะคนชอบทิ้งสิ่งสกปรกลงไปในแม่น้ำจนสกปรก  เน่าไปหมด  ฉันรอความร้อนช่วยทำให้ฉันระเหยกลายเป็นไอ  รอลมช่วยพัดพาให้ฉันระเหยเร็วๆ ฉันดีใจเหลือเกินที่เป็นไอน้ำเช่นนี้ไปด้วยนะจ๊ะ”


“อากาศข้างบนนี้  เย็นจัดขึ้นทุกทีนะ”


“อุ๊ย หนาวจัง  พวกเรากอดกันไว้แน่นๆ รวมตัวไว้ดีกว่า”  ไอน้ำตะโกนบอกเพื่อน

“เฮ้อ  ค่อยยังชั่วนะพวกเรา  ตอนนี้รูปร่างของพวกเราใหญ่โตจังเลยนะ  จะเคลื่อนที่ไปไหนมาไหนก็ช้าๆ ลมใจดีจ๋า  ช่วยพัดฉันไปเที่ยวไกลๆ หน่อยซิจ๊ะ”


“ตกลงจ๊ะ  ฉันจะพัดพาเมฆไป”  ลมตอบ  “ตัวเราชักโต  หนักมากเหลือเกินนะ  สงสัยจะลอยอยู่ไม่ไหวแล้ว  ผู้คนข้างล่างท่าทางเศร้าหมอง  พวกเขาตะโกนอะไรกันนะ”  เมฆที่เกิดจากไอน้ำกลุ่มนี้คิด  

“ฝน  ทำไมไม่ตกลงมาเลย  ข้าวของเราขาดน้ำ  จะตายหมดอยู่แล้ว  ผัก  ผลไม้  ที่สวดฉันก็ขาดน้ำเหมือนกัน”  “พวกเราต้องการฝนนะ  แหมดีจริง  ตัวของเราก็หนักเหลือเกิน  ตกลงมาเป็นฝนกันเถิดนะ  เราจะช่วยให้ผู้คน  สัตว์  ต้นไม้  ทั้งหลายสดชื่น  ได้ดื่มได้ใช้น้ำ  ได้เต็มที่”

	หน่วยที่ 11  ฝนจ๋า        กิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพปะติด
ชื่อ-สกุล...................................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้นักเรียนทำภาพตัดปะติดรูปภาพและตกแต่งให้สวยงาม
[image: image7.jpg]





การประเมินผลงาน
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	หน่วยที่11 ฝนจ๋า        กิจกรรมสร้างสรรค์  การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
ชื่อ-สกุล...................................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้นักเรียนวาดภาพระบายสี รูปสัตว์น้ำที่หนูชอบจำนวน 3 ชนิดและตกแต่งให้สวยงาม
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หน่วยที่ 11   ฝนจ๋า        กิจกรรมสร้างสรรค์  การวาดภาพระบายสี
ชื่อ-สกุล......................................................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้เด็กๆระบายสีภาพในรูปที่กำหนดให้สวยงาม
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