แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ                                            


     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวปฏิบัติตามข้อตกลง  เป็นกิจกรรมโดยให้เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกายตามข้อกำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5  ตบช. 2.2)

2.2  ฟังและปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกันได้  (มฐ. 8  ตบช. 2.1)

2.3  ร่าเริง  แจ่มใส  อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3  ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น



3.2.4  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กจับมือเป็นวงกลม


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกลองหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูตกลงร่วมกำหนดข้อตกลงร่วมกันว่า  ถ้าครูพูดว่า  มะม่วง  ให้เด็กๆ 
กระโดดไปข้างหน้า  2  ครั้ง  ถ้าครูพูดว่า  แตงโม  ให้เด็กๆ กระโดดไปข้างหลัง  2  ครั้ง  และถ้าครูพูดว่า  ส้มโอ  ให้เด็กๆ นั่งลง

4.4  เด็กๆ เริ่มเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกลองหยุด  แล้วปฏิบัติ
ตามข้อ 3  อีก

4.5  ครูสรุปการเคลื่อนไหวที่ผ่านมาเด็กทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  ข้อตกลง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง


6.1.2  สังเกตการฟังและปฏิบัติตามข้อตกลงร่วมกัน


6.1.3  สังเกตการณ์แสดงความร่าเริง  แจ่มใส  อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………………………………………………………………..…

…………………………………………………………………………………………………………..…

…………………………………………………………………………………………………………..…

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การวาดภาพด้วยสีเทียน การรีดสี การร้อยลูกปัด เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์เกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็ก

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  วาดภาพด้วยสีเทียน  รีดสี  ร้อยลูกปัด  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  ร้อยลูกปัดที่มีรูขนาดเล็กได้  (มฐ. ตบช. 2.5) 
                2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่ได้เรียบร้อย  (มฐ. 4  ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


3.1.2  การรีดสี


3.1.3  การร้อยลูกปัด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก

แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์
ในแต่ละกิจกรรม  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การรีดสี  การร้อยลูกปัดให้เด็กดู โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                        4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การรีดสี


กิจกรรมที่  3  การร้อยลูกปัด
                        4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่
บอร์ดหน้าห้องเรียน
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ 
5.5  ลูกปัด
5.6  เชือกร้อย
5.7  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     

6.1.1  สังเกตการวาดภาพด้วยสีเทียน  รีดสี  ร้อยลูกปัด  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่


6.1.2  สังเกตการพูดแสดงความพึงพอใจต่อผลงานของตนเองและผู้อื่น


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………………...
…………………………………………………………………………………………………………...
……………………………………………………………………………………………………….......
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นในมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์ มุมเกมการศึกษา  เป็นการฝึกให้เด็กเกิดความเรียนรู้ด้วยตนเองจากการสำรวจ สังเกต ทดลอง เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8  ตบช. 1.2) 
2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8  ตบช. 2.1)
2.3 สร้างผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
การเล่นมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ 
มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นอิสระ
3.2.2  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3.2.3  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
6.1.3  สังเกตการสร้างผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียด
                                เพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
 แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3   เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………..…

…………………………………………………………………………………………………………..…

…………………………………………………………………………………………………………..…

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ผลไม้ที่พบเห็นมีหลายชนิดหลายประเภท  เช่น  มะละกอ  มะม่วง  ลำไย  ขนุน  ฝรั่ง  กล้วย  ฯลฯ  ซึ่งมีขนาด  ลักษณะ  รูปร่างแตกต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  บอกลักษณะของผลไม้ประเภทต่างๆ ได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)

2.2  แสดงการเปรียบเทียบหนักเบาได้  (มฐ. 10  ตบช. 1.1)

2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช. 1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  ชื่อและลักษณะของผลไม้ชนิดต่างๆ

3.1.2  การเปรียบเทียบหนัก - เบา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1 การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

3.2.2  การร้องเพลง  

3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น

        3.2.2  การเปรียบเทียบ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  เด็กและครูร่วมร้องเพลง “ผลไม้”  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  แบ่งเด็กๆ ออกเป็นกลุ่ม 3 – 4 กลุ่ม ตามความสมัคร
4.3  เด็ก  ๆ   สังเกตลักษณะของผลไม้ทั้งหมดที่อยู่บนถาดที่ครูเตรียมไว้  แล้วให้เด็กเลือก ผลไม้
ขึ้นมากลุ่มละ  1  ชนิด  เพื่อสังเกตพื้นผิว  ลักษณะ  กลิ่น  สี  ขนาด  

4.4  เด็กๆ และครูร่วมร่วมสนทนาสรุปผลถึงลักษณะที่สังเกตได้จากผลไม้

4.5  เด็กๆ แต่ละกลุ่มนำผลไม้ที่มีพื้นผิวคล้ายกัน  จัดเข้าพวกเดียวกัน  เช่น ขนุน เงาะ มะละกอ   มะม่วง ฝรั่ง กล้วย   พร้อมทั้งบอกชื่อผลไม้


4.6  เด็กๆ ที่ขออาสาสมัครครั้งละ 1 คน  ออกมาเปรียบเทียบความหนัก – เบา ของผลไม้ 
ด้วยวิธีการคาดคะเน  เสร็จแล้วให้นำไปชั่ง  ด้วยตราชั่งแขวน  

4.7  เด็กและครูร่วมกันสรุปจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เพลงผลไม้

5.2  ผลไม้ชนิดต่างๆ

5.3  ตราชั่งแขวน
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการบอกลักษณะของผลไม้ประเภทต่างๆ

6.1.2  สังเกตการแสดงการเปรียบเทียบหนักเบา

6.1.3  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข
6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการเป็นการเล่น  ปีนป่าย  หมุน โยก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1   เดินขึ้น - ลง บันไดกระดานลื่นสลับเท้าได้อย่างคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช. 1.3)
2.2    เดินต่อเท้าถอยหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช. 1.4)
2.3   ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.5 )
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2.2  การเล่นนอกห้องเรียน

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

3.2.4  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งเหยาะเป็นวงกลม ประมาณ 

4  นาที  
    4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่น   ชิงช้า  ม้าหมุน  ไม้หก  กระดานลื่น  ไต่ราว
 วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรม  ด้านความมีน้ำใจ  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นสนาม  ได้แก่  ชิงช้า  ม้าหมุน  ไม้หก  กระดานลื่น  ไต่ราว
อย่างอิสระ  โดยการผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ 20  นาที


4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นเครื่องเล่นสนาม

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  ได้แก่  ชิงช้า  ม้าหมุน  ไม้หก  กระดานลื่น  ไต่ราว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
  
6.1.1  สังเกตการเดินขึ้น - ลง บันไดกระดานลื่นสลับเท้าได้อย่างคล่องแคล่ว
  6.1.2  สังเกตการเดินต่อเท้าถอยหลังตามราวเดิน
   
      
6.1.3  สังเกตการระวังรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


 แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเกมการศึกษา           
 


     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา  เป็นการนำภาพกับเงาที่เหมือนกันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา ได้ถูกต้อง  (มฐ. 10  ตบช. 1)
                
2.2  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมด้วยตนเองได้  (มฐ. 10  ตบช. 2.1)

2.2  เล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช. 1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


เกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา



3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นในห้องเรียน


3.2.2  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น




3.2.4  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม  ครูนำเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา  และร่วมกันสนทนาถึงเกมโดยครูนำเกมให้นักเรียนสังเกต        

4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา  พร้อมทั้งขออาสาสมัครสาธิต
วิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่มตัวแทนกลุ่มมารับเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา  และเกมการศึกษาอื่น

4.4  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมาแล้ว
ขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา  

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
                4.7   ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตเล่นเกมจับคู่ภาพผลไม้กับเงา


6.1.2  สังเกตความพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมด้วยตนเอง


6.1.3  สังเกตการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………..…………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวทำท่าทางประกอบเพลง   เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวบริหารร่างกายประกอบเพลง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณทรัมโบรินได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2) 

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้ได  (มฐ. 11 ตบช. 2)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช. 3)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ

3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.1.3  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์ประกอบเพลง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนเคลื่อนที่ 

3.2.2  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการเคลื่อนไหว
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กจับมือเป็นวงกลม  ครูแจ้งจุดประสงค์ในการเคลื่อนไหวทำท่าทางประกอบเพลง

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะ ทรัมโบริน เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณทรัมโบริน หยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  2  กลุ่ม  ๆละ10 คน   กลุ่มหนึ่ง แจกแถบกระดาษสี  อีกกลุ่มหนึ่ง  แจกแถบริบบิ้นสี  ให้เด็กทั้งสองเคลื่อนไหวประกอบเพลง  “ผลไม้”   เมื่อจบเพลงให้สมาชิกในกลุ่มนำแถบริบบิ้นสีและแถบกระดาษ  มาต่อให้เป็นรูปผลไม้ อย่างอิสระ

4.4  ให้เด็กแต่ละกลุ่มเปลี่ยนอุปกรณ์และปฏิบัติตามข้อ  4.3    ซ้ำอีก  

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมกันปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงผลไม้
5.3  แถบกระดาษสี
5.4  แถบริบบิ้นสี
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามจังหวะทรัมโบริน


6.1.2  สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


   6.1.3  สังเกตการมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การวาดภาพด้วยดินสอสี  การเป่าสี การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้ เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์เกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็ก

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

   2.1  วาดภาพด้วยดินสอสี  เป่าสี  พิมพ์ภาพด้วยใบไม้  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ.4 ตบช.4) 

2.3  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกผ่านผลงานศิลปะได้  (มฐ.3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


3.1.2  การเป่าสี


3.1.3  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่เอามือวางไว้ที่ตักแบ่งเด็กออกเป็น  
3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยดินสอสี    การเป่าสี    การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้

ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                        4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


กิจกรรมที่  2  การเป่าสี


กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
                        4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้บอร์ดหน้าห้อง
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  ใบไม้ 
5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                       6.1.1  สังเกตการวาดภาพด้วยดินสอสี  เป่าสี  พิมพ์ภาพด้วยใบไม้  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

        6.1.2  สังเกตการใช้อุปกรณ์ทำงานศิลปะอย่างประหยัด

      6.1.3  สังเกตการมีความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกผ่านผลงานศิลปะ

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นในมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 
 เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)
              
2.2   ไม่หยิบของเล่นของคนอื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช. 2.1)
             
2.3   เล่นของเล่นในมุมของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช. 4)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ
แบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะ

เล่นตามมุม  
4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                     
6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                    
6.1.2  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของคนอื่นมาเป็นของตัวเอง
                     
6.1.3  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมของเล่นอย่างประหยัด
              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์            
 


     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ผลไม้มีส่วนประกอบได้แก่  เปลือก  เนื้อผลไม้  เมล็ด  ซึ่งส่วนประกอบจะมีลักษณะต่างกันออกไปตามประเภทและชนิดของผลไม้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  บอกส่วนประกอบของผลไม้ได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1) 

2.2  เปรียบเทียบความแตกต่างของส่วนประกอบของผลไม้ได้ (มฐ. 10 ตบช. 1.1)

2.3  แสวงหาคำตอบส่วนประกอบของผลไม้ด้วยวิธีการต่างๆที่หลากหลายได้  (มฐ.12 ตบช. 2.2)  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 
ส่วนประกอบของผลไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมองฟังสัมผัสชิมรสและดมกลิ่น

3.2.2  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด

3.2.3  การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆด้วยวิธีการที่หลากหลาย
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม

4.2  เด็กและครูร่วมเล่นเกมคำทาย “ปริศนาอะไรเอย”  ที่เกี่ยวกับผลไม้  โดยเด็กๆ ช่วยกัน
หาคำตอบ 

4.3  นำผลไม้ตามฤดูที่หาง่าย  2 – 3 ชนิด  มาผ่า  3  ลักษณะ  คือ  ผ่าขวางตรง  ตัดตามยาว  และตัดเฉียง  เพื่อให้เด็กได้สังเกตส่วนประกอบของผลไม้แต่ละชนิดในลักษณะต่างกัน  ครูใช้คำถาม  ถามเด็กๆ ดังนี้
· มีผลไม้ใดบ้างที่เด็กๆ ใช้มือปลอกได้
· เนื้อของส้ม  กับมะละกอ  ต่างกันอย่างไร
· เมล็ดของส้ม กับมะละกอ เหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร
· บอกชื่อผลไม้ที่มีเปลือกนอกขรุขระ

4.4  ขออาสาสมัคร  2  -  3  คน  ออกมาช่วยกันต่อชิ้นส่วนของผลไม้ที่ถูกผ่า  
ทั้ง 3 ลักษณะให้สมบูรณ์

4.5  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ผลไม้”


4.6  เด็กและครูช่วยกันสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงลักษณะทั่วไปของผลไม้

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ปริศนาคำทาย

5.2  ผลไม้ตามฤดูกาล 

5.3  คำคล้องจองผลไม้
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการบอกส่วนประกอบของผลไม้

6.1.2  สังเกตการเปรียบเทียบความแตกต่างของส่วนประกอบของผลไม้

6.1.3  สังเกตการผ่าผลไม้ด้วยวิธีการต่างๆที่หลากหลาย
6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………..…

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมการละเล่น  เป็นการเล่นแบบไทยเล่นในสนามหรือเล่นในร่มรำไร  เป็นการเล่นแบบกลุ่มมีกติกาการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          2.1  มีความมั่นใจในตนเองและกล้ากระโดดเชือกได้  (มฐ. 3 ตบช. 2.1)
          2.2  เล่นกระโดดเชือกเดี่ยวร่วมกับเพื่อน ๆได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)
          2.3  มีความสุขในการกระโดดเชือกได้  (มฐ. 5 ตบช. 3)
3.  สาระการเรียนรู้
                 3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกม  “กระโดดเชือกเดี่ยว”
                 3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กเดินแถวไปบริเวณสนามในโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูการให้สัญญาณนกหวีดให้เด็กจับมือกันเป็นวงกลม  ระยะห่าง  1  ช่วงแขน   

4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงการเล่นเกม  เด็กอาสาสมัครนำอบอุ่นร่างกาย  

4.4  ครูแนะนำ  อธิบาย  และสาธิตการเล่นเกมปรบมือส่งของเป็นวงกลม   ร่วมกับเด็กอาสาสมัคร  มีการเล่นดังนี้
                 4.5  ให้เด็กที่เล่นจับปลายเชือกกระโดดทั้งสองข้าง  แกว่งเชือกจากข้างหลังข้ามศรีษะไปข้างหน้า  ในขณะแกว่งเชือกให้กระโดดข้ามเชือกทีละ  2  ขา  หรือทีละขาก็ได้  แต่ถ้ากระโดดไปเหยียบเชือกถือว่าตาย  หรือหมดรอบต้องหยุดเล่นใครกระโดดได้นานที่สุดโดดไม่เหยียบเชือกเป็นผู้ชนะ

4.6  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยวกับการเล่นเกมและชมเชย
 
4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เกม กระโดดเชือกเดี่ยว

5.3  เชือก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการมีความมั่นใจในตนเองและกล้ากระโดดเชือก
6.1.2  สังเกตการเล่นกระโดดเชือกเดี่ยวร่วมกับเพื่อน ๆ
6.1.3  สังเกตการมีความสุขในการกระโดดเชือก

6.2  เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………..…

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาว
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาวได้ถูกต้อง  (มฐ.10 ตบช. 1)
       
2.2  แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนในการเล่นเกมได้  (มฐ.4 ตบช. 3.2)

2.2  ตัดสินใจในการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ.10 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





เกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาว

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.1.1  การเล่นในห้องเรียน


3.1.2  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.1.3  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



3.1.4  การจำแนก  จัดกลุ่ม
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาวมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับไม้บล็อกสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาวและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
                
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม  จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและ
ผ่าตามยาว





4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาว

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการเล่นเกม จัดหมวดหมู่ภาพผลไม้ผ่าตามขวางและผ่าตามยาว


6.1.2  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนในการเล่นเกม


6.1.3  สังเกตการตัดสินใจในการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………..…………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………..…
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
 


     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
การเคลื่อนไหวปฏิบัติตามคำสั่ง   เป็นกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณรำมะนาได้  (มฐ. 5  ตบช. 2.2)

2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3  ตบช. 2.1)

2.3   แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ.11ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3.1.3  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
3.2.2  การแสดงการแสดงออกอย่างสนุกสนาน
  

3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กจับมือกันเป็นวงกลม   ครูแจ้งจุดประสงค์ในการเคลื่อนไหว

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะรำมะนา เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณรำมะนาหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมกันกำหนดมุมใน  3  มุม  โดยสมมติให้มุมที่ 1  เป็นมุมเปลือกผลไม้  มุมที่ 2  เป็นมุมเนื้อผลไม้  และมุมที่ 3  เป็นมุมเมล็ด  

4.4  เด็กๆออกมาเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระภายในห้องตามจังหวะ  เมื่อได้ยินสัญญาณให้หยุดในแต่ละครั้งให้ฟังคำสั่ง  เช่น  ปอกเปลือกผลไม้  กินเนื้อผลไม้  เพาะเมล็ดผลไม้  ฯลฯ

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4.4  ซ้ำอีก 

4.6   เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการการเคลื่อนไหวตามสัญญาณและข้อตกลง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้าง  แล้วนอนราบกับพื้นเพื่อคลายกล้ามเนื้อ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  รำมะนา
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1   สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณรำมะนา


6.1.2   สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว


6.1.3   สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………………………………………..…………………………

…………………………………………………………………………………………………………..…

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การวาดภาพด้วยสีเทียน การฉีกกระดาษ การปั้นดินน้ำมัน เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์เกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็ก

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  วาดภาพด้วยสีเทียน  ฉีกกระดาษ  ปั้นดินน้ำมัน  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช. 1)

2.2  ร่วมกิจกรรมศิลปะตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้   (มฐ.12 ตบช. 1.1)

2.3  แสดงความพึงพอใจในตนเองชื่นชมความสามารถผลงานตนเองและผู้อื่นได้
                       (มฐ. 3 ตบช. 2 2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


3.1.2  การฉีกกระดาษ


3.1.3  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ




3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  


3.2.2  การปั้น


3.2.3   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม


3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก

แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้กระดาษสี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์
ในแต่ละกิจกรรม  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การฉีกกระดาษ  การปั้นดินน้ำมันให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                        4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การฉีกกระดาษ


กิจกรรมที่  3  การปั้นดินน้ำมัน
                        4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  กระดาษ

5.3  กาว

5.4  ดินน้ำมัน

5.5  ที่รองปั้นดินน้ำมัน

5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1   สังเกตการวาดภาพด้วยสีเทียน  ฉีกกระดาษ  ปั้นดินน้ำมัน  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่


6.1.2   สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข




6.1.3   สังเกตการแสดงความพึงพอใจในตนเองชื่นชมความสามารถผลงานตนเองและผู้อื่น

6.2   เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมบทบาทสมมุติ  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช. 3)
              
2.2   แบ่งปันของเล่นให้เพื่อนให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช. 3.2)
             
2.3   แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการในมุมบทบาทสมมุติได้  (มฐ. 11 ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมบทบาทสมมุติ  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมบทบาทสมมุติ  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย 
 เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์

ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆที่กำหนด

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                     
6.1.1  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                    
6.1.2  สังเกตการณ์แบ่งปันของเล่นให้เพื่อนให้ความช่วยเหลือเพื่อน
           6.1.3  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการในมุมบทบาทสมมุติ              

6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ประโยชน์ของผลไม้  ช่วยทำให้ร่างกายแข็งแรง  ช่วยในการขับถ่าย  และอุดมไปด้วยวิตามินชนิดต่างๆ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ของผลไม้ได้  (มฐ. 12 ตบช. 2.1) 
2.2  บอกประโยชน์ของผลไม้ได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)  
2.2  มีสุขนิสัยที่ดีในการรับประทานผลไม้ได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.2)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  ประโยชน์ของผลไม้

3.1.2  การล้างผลไม้ก่อนรับประทาน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การปฏิบัติตามสุขอนามัย

3.2.2  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.2.3  การร้องเพลง
3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่
 
 แตะตัก  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
4.2  ครูนำส้มมา  2  ถาด  ใช้ผ้าปิดแล้วให้เด็กสัมผัสดูแล้วทายว่าเป็นผลไม้อะไร    เด็กร่วม
กันเฉลย  พร้อมร้องเพลง “ส้ม”  โดยครูนำร้องแล้วเด็กๆ ร้องตาม
4.3  เด็กร่วมกันสังเกตผลส้มทั้ง  2  ถาด  ( ส้มในถาดใบแรกทำความสะอาดเรียบร้อยแล้ว  
ส่วนถาดที่ 2  ยังไม่ได้ทำความสะอาด )  และน้ำ  2  กะละมังเล็ก

4.4  ขออาสาสมัครโดยแบ่งเป็น  2 กลุ่ม  แต่ละกลุ่มช่วยกันล้างส้ม  เพื่อนที่เหลือช่วยกันสังเกตและแสดงความคิดในการล้างส้ม   แล้วครูใช้คำถาม    ดังนี้
· ก่อนล้าง  ส้มทั้งสองถาดา  ต่างกันหรือไม่     
· เมื่อล้างส้ม  ทั้ง 2  ถาด  แล้วเด็กๆ สังเกตเห็นน้ำในกะละมัง  เป็นอย่างไร
· เพราะเหตุใดน้ำในกะละมังจึงมีสีไม่เหมือนกัน
· ก่อนรับประทานผลไม้ทุกๆ ครั้ง  เด็กๆ ควรทำอย่างไร
· เด็กทราบหรือไม่ว่า  ทำเราต้องกินผลไม้ทุกวัน
· ผลไม้ลักษณะใดที่เด็กไม่ควรรับประทาน

4.5  เด็กและครูร่วมแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ของผลไม้  แล้วร้องเพลง “ส้ม”  


 4.6  เด็กๆ ร่วมรับประทานส้ม  ที่ล้างสะอาดเรียบร้อยแล้ว โดยครูคอยดูแลและชี้แนะพฤติกรรมใน
การรับประทาน

4.7   ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ส้ม

5.2  เพลงส้ม

5.3  กะละมัง

5.4  น้ำ
   
5.5  ถาด
6.  การวัดและประเมินผล
   6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ของผลไม้

6.1.2  สังเกตการบอกบอกประโยชน์ของผลไม้

6.1.3  สังเกตการมีสุขนิสัยที่ดีในการรับประทานผลไม้
   6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นการเล่นบริเวณบ่อน้ำ  บ่อทราย  มีอุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย            ใช้ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.1)
2.3  ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1.1  การเล่นน้ำ
3.1.2  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การบรรจุ  การเท

3.2.2  การเล่นนอกห้องเรียน

3.2.3การเล่นร่วมกับผู้อื่น

3.2.4  การทดลองสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูอธิบายและ
สาธิตการให้สัญญาณเด็กจัดแถวครึ่งวงกลม  แล้วให้เด็กวิ่งเหยาะ  รอบบริเวณเล่นน้ำเล่นทราย

4.2  ครูแนะนำ  อธิบาย ถึงการปฏิบัติตนขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวังอันตรายต่างๆ 
ที่เกิดจากการเล่น โดยสอดแทรกคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  การอดทนรอคอย 


4.3  เด็ก ๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ    เล่นทราย อย่างอิสระ  โดยการผลัดเปลี่ยนกันเล่นโดยใช้เวลาประมาณ
20  นาทีครูชวนเด็กสนทนาเกี่ยวกับผลงานที่เกิดจากการเล่นน้ำเล่นทราย
4.4  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก

เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2  อุปกรณ์การเล่นน้ำ

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
     6.1.1  สังเกตการณ์ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน
     6.1.2  สังเกตปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
     6.1.3  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนัก  เป็นการนำภาพมาเรียงตามลำดับเหตุการณ์ก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนักได้  (มฐ. 10 ตบช. 1)
             
2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.1)

2.2  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เรียบร้อยหลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนัก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นในห้องเรียน


3.2.2  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.2.3  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


3.2.4  การเรียงลำดับเหตุการณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
                 4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนักมาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  นับ  1 - 4


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนักและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  

                4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกม เรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา - หนัก

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพการชั่งผลไม้ เบา – หนัก



6.1.2  สังเกตความอดทนรอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นเกมการศึกษา


6.1.3  สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เรียบร้อยหลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80



7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………..…………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  เป็นการจัดกิจกรรมโดยให้เด็กทำท่าทางตามความคิดจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทาวเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉิ่งได้   (มฐ. 5  ตบช.  2.2)  

2.2  แสดงความสนใจ  ชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5  ตบช.  1.2)

2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้ (มฐ.11 ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 
3.1.1  การเคลื่อนไหวอิสระ

3.1.2  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

3.2.2  การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับการเคลื่อนไหวตามคำบรรยาย

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
 3.2.4  การเลียนแบบการกระทำ
4. กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ 
จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระอย่างมีระดับตามจังหวะฉิ่ง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณฉิ่งหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยครูบรรยาย  ดังนี้  “คุณครูพานักเรียนไปเที่ยวสวน

ผลไม้ที่อยู่ใกล้เคียงกับโรงเรียนของเรา  เด็กๆ จะต้องเดินข้ามถนนใหญ่  เดินตามถนนเล็ก  พบท้องทุ่งแล้วเดินลงไปตามคันนา  ข้ามสะพานไม้แผ่นเดียว  เด็กๆ เล่นอย่างระมัดระวัง  เมื่อถึงสวนเด็กๆ ช่วยกันเก็บสับปะรด  สอยมะม่วง  มะยม  มะเฟือง  แล้วไปเก็บแตงไทย  นำไปใส่ตะกร้า  เมื่อได้ผลไม้มากแล้ว  ก็นำผลไม้ในตะกร้าไปล้างทำความสะอาด  มานั่งใต้ร่มไม้  ปลอกเปลือกผลไม้ใส่ถุงไม่ทิ้งเรี่ยราด  ขึ้นมารับประทานอย่างเอร็ดอร่อย  นั่งลงซักครู่แล้วตัวเดินทางกลับโรงเรียน

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็น  ในการปฏิบัติกิจกรรมเคลื่อนไหวอิสระตามจินตนาการ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  ฉิ่ง

5.2  คำบรรยาย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


  6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทาวเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉิ่ง

       6.1.2  สังเกตการแสดงความสนใจ  ชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว

       6.1.3  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………………………………………..…………………………

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การวาดภาพด้วยสีเทียน การวาดภาพด้วยสีน้ำ การการพับกระดาษ เป็นกิจกรรมสร้างสรรค์เกี่ยวกับศิลปะต่างๆ  มุ่งกระบวนการคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการของเด็ก

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  วาดภาพด้วยสีเทียน  วาดภาพด้วยสีน้ำ  การพับกระดาษ  ตามความคิดตนเองมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช. 1)

2.2  แบ่งอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้ (มฐ. 4 ตบช. 3.2)

2.3  แสดงความมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตนเอง  (มฐ. 4 ตบช. 1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


3.1.2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


3.1.3  การการพับกระดาษ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก

แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้ใบไม้สี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ

อุปกรณ์ในแต่ละกิจกรรม  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพับกระดาษ

ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                        4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


กิจกรรมที่  3  การพับกระดาษ
                        4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่บอร์ด
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน

5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  กระดาษมันปู 
5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
     6.1.1   สังเกตการวาดภาพด้วยสีเทียน  วาดภาพด้วยสีน้ำ  การพับกระดาษ  ตามความคิด
ตนเองมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
     6.1.2   สังเกตการแบ่งอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
     6.1.3   สังเกตการแสดงความมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จ

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช. 1.2)
              
2.2   รอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8  ตบช. 1.1)
             
2.3   ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช. 2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมเครื่องเล่นสัมผัส  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมเครื่องเล่นสัมผัส  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์

ขณะเล่นตามมุม  
                     
4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  

6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                     
6.1.1  สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
                    
6.1.2  สังเกตการณ์รอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นตามมุม
                     
6.1.3  สังเกตการณ์ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ผลไม้บางชนิดเช่นส้ม  แตงโม  มะนาว  ฯลฯ  สามารถนำมาคั้นเป็นน้ำผลไม้ได้ให้วิตามินมีประโยชน์ต่อร่างกาย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  คั้นน้ำส้มคั้นและรับประทานด้วยตัวเองได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.1)
2.2  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำน้ำส้มคั้นได้  (มฐ. 12 ตบช. 2.1)
2.3  เปรียบเทียบน้าหนักส้มกับแตงโมได้  (มฐ. 10 ตบช. 1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
   3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การคั้นน้ำผลไม้

3.1.2  การเปรียบเทียบความหนัก - เบา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย

3.2.2  การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเอง

3.2.3  การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดยปรบมือ  5  ครั้งพร้อมกัน

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ผลไม้”   แล้วให้สังเกตว่า  จำนวนส้ม  10  ผล  
กับแตงโม  1  ผล  ว่าผลไม้ชนิดใดหนักกว่ากันจาากนั้นให้เด็กชั่งเปรียบเทียบความหนักเบาผลไม้ที่นำมา

4.3  ครูสาธิตวิธีการทำน้ำผลไม้คั้น  ให้เด็กสังเกตขั้นตอนการทำน้ำผลไม้คั้น  โดยเริ่มตั้งแต่  การรู้จักชื่ออุปกรณ์ที่ใช้  การล้างผลไม้ให้สะอาด  วิธีคั้นน้ำผลไม้

4.4  แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม  กลุ่มละ 3 – 5 คน  ให้แต่ละกลุ่มทดลองทำน้ำผลไม้คั้นตามขั้น
ตอนที่ครูสาธิต  แต่ละกลุ่มอาจจะใช้ผลไม้ต่างชนิดกัน  โดยครูคอยสังเกตและคอยชี้แนะในการปฏิบัติ

4.5  เด็กๆ ช่วยกันทำความสะอาด  อุปกรณ์และสถานที่ให้เรียบร้อย

4.6  เด็กๆ และครูร่วมกันแสดงความคิดเห็น  รายงานผลการปฏิบัติ  ในเรื่องต่อไป
· ชื่อของน้ำผลไม้
· ขั้นตอนการทำน้ำผลไม้คั้น
· ปัญหาที่พบระหว่างปฏิบัติงาน
· ลักษณะสี และรสชาติของน้ำผลไม้

4.7  เด็กและครูร่วมสรุปว่า ผลไม้ที่นำมาทำน้ำส้มคั้นบางชนิดก็ทำได้ เช่น ส้ม แตงโม  บางชนิดก็มาทำไม่ได้  เช่น กล้วย  ขนุน  พุทรา

4.8   ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

 5.1  เพลง  ผลไม้
 5.2  กะละมัง
 5.3  แก้วน้ำ
 5.4  ที่คั้นน้ำผลไม้
 5.5  แก้วน้ำ

5.6  ผ้าขาวบาง

6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
   6.1.1  สังเกตการคั้นน้ำส้มคั้นและรับประทานด้วยตัวเอง
   6.1.2  สังเกตการถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการทำน้ำส้มคั้น
   6.1.3  สังเกตการเปรียบเทียบน้าหนักส้มกับแตงโม
6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมกลางแจ้ง            



  
     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมการละเล่น  เป็นการเล่นแบบไทยเล่นในสนามหรือเล่นในร่มรำไร  เป็นการเล่นแบบกลุ่มมีกติกาการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          2.1  มีความสุขในการกระโดดเชือกเหวี่ยงได้  (มฐ. 5 ตบช. 3)
          2.2  กระโดดเชือกได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช. 1.2)
          2.3  พยายามแก้ปัญหาการกระโดดด้วยตนเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
                 3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกม  “กระโดดเชือกเหวี่ยง
                 3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีด  ให้เด็กจัดแถวตอน ตามความเหมาะสมกับจำนวนเด็ก
ระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  อาสาสมัคร ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกม  กระโดดเชือกเหวี่ยง  อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม ลิงกินกล้วย  ครูสอดแทรกคุณธรรม  ด้านความมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และสาธิตวิธีเล่นดังนี้

4.3  ให้เด็กจับกลุ่ม ๆละ  5  คน  โดย  2  คนเป็นคนแกว่งเชือกให้ข้ามศรีษะตัวเองจากซ้ายไปขวาหรือจากขวาไปซ้าย
                4.4  เมื่อคนแกว่งเชือกได้จังหวะสม่ำเสมอแล้วคนอื่น ๆจึงกระโดดเข้าไปตรงปลายเชือกให้ได้จังหวะอย่าให้เหยียบปลายเชือก  ถ้าใครเหยียบปลายเชือกถือว่าตาย  ต้องมาแกว่งเชือกแทนผู้ที่แกว่งอยู่เก่า

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยวกับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกม กระโดดเชือกเหวี่ยง
5.3  เชือก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการมีความสุขในการกระโดดเชือกเหวี่ยง
6.1.2  สังเกตการกระโดดเชือกได้อย่างต่อเนื่อง
6.1.3  สังเกตการพยายามแก้ปัญหาการกระโดดด้วยตนเอง

6.2  เครื่องมือ


  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมเรียงลำดับเหตุการณ์  เป็นการนำภาพมาเรียงตามลำดับเหตุการณ์ก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้ได้  (มฐ. 10 ตบช. 1)
             
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8. ตบช. 2.1)

2.2  แสดงความร่าเริง  แจ่มใส  อารมณ์ดี  ขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3  ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นในห้องเรียน


3.2.2  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.2.3  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


3.2.4  การเรียงลำดับเหตุการณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลมครูนำเกม“เรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้”  

                4.2  ครูแนะนำ   อธิบาย  และสาธิตวิธีเล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้  ร่วมกับเด็กอาสาสมัคร

4.3  เด็กๆ แบ่งกลุ่มออกเป็น  4  กล่มโดยวิธีแจกขนม  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา
 กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้  และเกมอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้   โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่มโดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมด้านคุณธรรม  ความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  ความอดทนรอคอย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม เรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  เกม เรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

     6.1.1  สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์การทำน้ำผลไม้


6.2.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา


6.2.3  สังเกตการแสดงความร่าเริง  แจ่มใส  อารมณ์ดี  ขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ


แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………..…………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
การเคลื่อนไหวปฏิบัติตามคำสั่ง   เป็นกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉาบได้  (มฐ. 5  ตบช.2.2)

2.2   แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8  ตบช.2.2)

2.3   ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้
          (มฐ. 12  ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3.1.3  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  

3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กจับมือกันเป็นวงกลม  ครูแจ้งจุดประสงค์ในการเคลื่อนไหว

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะฉาบ เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณฉาบหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมสร้างข้อตกลงในการเลือกภาพผลไม้ชนิดต่างๆ   
โดยเด็กๆ เลือกตามความสนใจ

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวไปทั่วๆ บริเวณ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้ฟังคำสั่ง  เช่น  รวมกัน  2  ผล  รวมกัน  5  ผล  รวมกัน  6  ผล  ฯลฯ  

4.5  เมื่อรวมกลุ่มในแต่ละครั้ง  ให้แต่ละกลุ่มบอกว่ากลุ่มของตนมีผลไม้อะไรบ้าง  และมีจำนวนกี่ผล

4.6  ปฏิบัติตามข้อ 4.4 , 4.5 ซ้ำอีก

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวอย่างอิสระพร้อมแถบสี

4.8  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  แล้วนั่งในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ฉาบ
5.2  บัตรภาพผลไม้
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1   สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณฉาบ


6.1.2   สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีขณะเคลื่อนไหว


6.1.3   สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข

6.2  เครื่องมือ



แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………..………………………………………………………………………………………………..……………………………………………………………………………………………………………………………………..…

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การตัดติดปะภาพผลไม้ เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาส  ให้เด็กได้ร่วมปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจกับผู้อื่น  เป็นการส่งเสริมการวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติร่วมกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ให้ความร่วมมือทำงานศิลปะร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8  ตบช. 1.2)

2.2 ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในกลุ่มได้  (มฐ. 8  ตบช. 2.2)

2.3  สร้างผลงานศิลปะกลุ่มโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11  ตบช. 1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


  การตัดติดปะภาพผลไม้

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
3.2.2  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3.2.3  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
3.2.4  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน ตัดติดปะภาพ
ผลไม้ ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  ตัดติดปะภาพผลไม้ พร้อมทั้ง
แนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก  ออกเป็น  
5  กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 
4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและครู
ร่วมกัน  จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน พร้อมทั้งแสดงทรรศนะเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กาว
5.2  กรรไกร
5.3  กระดาษชาร์ดเทาขาว ขนาด 40X50 เซนติเมตร
5.4  กระดาษชิ้นเล็ก ๆ
5.5  ภาพลายเส้นผลไม้ต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตจากการให้ความร่วมมือทำงานศิลปะร่วมกันเป็นกลุ่ม
6.1.2  สังเกตจากการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในกลุ่ม
6.1.3  สังเกตจากการสร้างผลงานศิลปะกลุ่มโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นในมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรม
ที่จัดให้เด็กได้เล่นกับสื่อและเครื่องเล่นอย่างอิสระ  ในมุมการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1   แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องในหนังสือไปด้วยในมุมหนังสือได้  


(มฐ. 9 ตบช. 2.1)
              
2.2   แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 12 ตบช. 2.2)
             
2.3   จัดเก็บของเล่นเข้าที่ได้เรียบร้อยหลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 2 ตบช. 2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน      มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์

ขณะเล่นตามมุม  
                     
4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1   วิธีวัด
                     
6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องในหนังสือไปด้วยในมุมหนังสือ                   

6.1.2  สังเกตการณ์แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
                     
6.1.3  สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่ได้เรียบร้อยหลังเลิกเล่น
              
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ผลไม้หลายชนิดสามารถนำมาถนอมอาหารเก็บไว้รับประทานได้ นาน  ทำได้หลายวิธี  เช่น  
การตากแห้งการเชื่อม  การแช่อิ่ม  การดอง  การกวน  เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการถนอมอาหารจากผลไม้ได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)

2.2  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการถนอมอาหารจากผลไม้ได้  (มฐ. 12 ตบช. 2.1)

2.3  บอกความแตกต่างของผลไม้สดกับผลไม้ที่ถนอมอาหารได้  (มฐ. 10  ตบช. 1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การถนอมอาหารจากผลไม้ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง

3.2.2  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันกับครูท่องคำคล้องจอง “กล้วยน้ำหว้า”  พร้อมทั้งปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กๆ ร่วมกันสังเกตผลไม้สด  และผลไม้ที่ผ่านการถนอมอาหารมาแล้วที่ครูนำมาให้ดูเช่น  กล้วยน้ำหว้า  กล้วยตาก  กล้วยบวชชี  กล้วยเชื่อม  กล้วยแขก  กล้วยฉาบ  เป็นต้น  

4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับผลไม้ที่ผ่านการถนอมอาหารดังกล่าว  ว่าต่างจากผลไม้สดอย่างไร  

4.4  เชิญเด็กออกมาเล่าประสบการณ์ของตนเอง  เกี่ยวกับการถนอมอาหาร  และเด็กๆ ร่วม
กันเรียกชื่ออาหารแต่ละชนิด

4.5  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปผล  โดยตั้งคำถาม  ดังนี้
· ถ้าบ้านของเด็กๆ มีกล้วยอยู่อีกเยอะรับประทานไม่หมด  จะทำอย่างไร
· กล้วยฉาบ  กับกล้วยแขก  ต่างกันอย่างไร
· กล้วยกวนกับกล้วยเชื่อมต่างกันอย่างไร
· มีผลไม้ชนิดใดบ้างที่นิยมเอามาตากแห้ง

4.6  จัดแบ่งอาหารในข้อ 2 ให้เด็กลองชิมในช่วงรับประทานอาหารว่าง

4.7   ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  คำคล้องจอง กล้วยน้ำหว้า

5.2  กล้วยน้ำหว้า

5.3  กล้วยแขก

5.4  กล้วยฉาบ

5.5  กล้วยกวน

5.6  กล้วยตาก

5.7  กล้วยบวชชี

6.  การวัดและประเมินผล
   6.1  วิธีการวัด
   6.1.1  สังเกตการสนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการถนอมอาหารจากผลไม้
   6.1.2  สังเกตการถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการถนอมอาหารจากผลไม้
   6.1.3  สังเกตการบอกความแตกต่างของผลไม้สดกับผลไม้ที่ถนอมอาหาร
   6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7. กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการเล่นในบริเวณสนาม  ใช้อุปกรณ์กีฬาประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปข้างหน้าอย่างมีเป้าหมายได้  (มฐ.2 ตบช. 2.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ.2 ตบช. 2.2)
2.3  แบ่งปันลูกบอลให้เพื่อนได้  (มฐ.4 ตบช. 3.2) 
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา  ฟุตบอล

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำ  สาธิตการเล่นอุปกรณ์กีฬา  ฟุตบอล     การขว้างลูกบอลสู่เป้าหมายอย่างถูกวิธี
                        -  การรับลูกฟุตบอลที่กระดอนจากพื้นอย่างถูกวิธี   การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกอุปกรณ์กีฬา  ฟุตบอล

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  2  กลุ่ม ๆละเท่า ๆกัน  ครูแจกลูกบอลกลุ่มละ  5  ลูก  โยกลุ่มที่  1  เล่นโยนบอลใส่เป้าหมาย   กลุ่มที่  2  ฝึกการเล่นรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น  โดยผลัดเปลี่ยนกลุ่มกันเล่นกัน
มีน้ำใจเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย

4.4  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็กแล้วร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยวกับการเล่นอุปกรณ์กีฬา  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศรีษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆนั่งพัก  3  นาที

4.6  เด็กล้างมือทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
  
6.1.1  สังเกตการโยนลูกบอลไปข้างหน้าอย่างมีเป้าหมาย



6.1.2  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้
  
6.1.3  สังเกตการแบ่งปันลูกบอลให้เพื่อน

6.2  เครื่องมือ
 แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  6     ชื่อหน่วย   ผลไม้    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่หาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมยมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  เล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย ได้  (มฐ.  10 ตบช. 1)
                
2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ.  10 ตบช. 1)

2.2  ไม่แย่งเกมการศึกษาของเพื่อนขณะที่เพื่อนกำลังเล่นได้  (มฐ.  10 ตบช. 1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกมจับคู่หาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย



3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นในห้องเรียน


3.2.2  การแก้ปัญหาในการเล่น


3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น




2.3.4  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  เอามือแตะผม  แตะไหล่  วางบนตัก

4.2  ครูแนะนำ  อธิบาย  และสาธิตการเล่นเกมหาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย  
ร่วมกับเด็กอาสาสมัคร

4.3  แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธีแจกหลอดกาแฟ  และสอดแทรกคุณธรรมด้าน
ความเอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน  ความอดทน  รอคอย

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมหาความสัมพันธ์แบบ
อุปมาอุปไมยและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  
 
4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม หาความสัมพันธ์แบบ
อุปมาอุปไมยและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  เกมหาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย

5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการเล่นเกมจับคู่หาความสัมพันธ์แบบอุปมาอุปไมย




6.1.2  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา



6.1.3  สังเกตการณ์ไม่แย่งเกมการศึกษาของเพื่อนขณะที่เพื่อนกำลังเล่น
                6.2   เครื่องมือ


  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80


7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………..…………………..…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

เพลง  ผลไม้
(คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ)


                              ฉันชอบผลไม้  กล้วยไข่  และละมุด  
                               ทั้งเงาะ  มังคุด  ลางสาด  ลำไย  น้อยหน่า
                                แตงโม  แตงไทย  มะม่วง  ใบใหญ่  ฝรั่ง  พุทรา
เพลงผลไม้
(พัทธาภรณ์  เหมะธุลิน)






หมากเขียบนั้นคือน้อยหน่า

พุทรานั้นหนาคือหมากกะทัน



สีดานั้นคือฝรั่ง



ทับทิมงามจังคือหมากพิลา





หมากนัดคือสับปะรด


หมากเกลี้ยงหมดจดคือลูกส้มโอ



รสหวานนั้นคือแตงโม


หมากมี่ลูกโตโอ้โฮขนุน


คำคล้องจอง ผลไม้





                       จ้ำจี้ผลไม้  แตงไทย  แตงกวา  
                                                  ขนุน  น้อยหน่า  พุทรา  มังคุด  
                                                  ละมุด  ลำไย  มะเฟือง  มะไฟ  
                                                  มะกรูด  มะนาว  มะพร้าว  ส้มโอ  
                                                  ฟัก  แฟง  แตงโม  ไชโย  โห่ฮิ้ว
ปริศนาคำทาย



                    อะไรเอ่ย
 ต้นเท่าเรือใบห่อเกลือไม่ได้



                    อะไรเอ่ย
 ใบหยักๆ ลูกรักเต็มคอ



                    อะไรเอ่ย        มีตา  รอบตัว  มีหัวหัวเดียว



                    อะไรเอ่ย         ต้นเท่าขาใบวาเดียว
                                                             เพลง ส้ม
                                                                                ( ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)


ฉันคือส้ม

ผลกลมรสดี
ตัวฉันมี



วิตามินซีมากมาย
ทั้งยังช่วย


ต้านทานโรคภัย
ช่วยขับถ่าย


ให้เป็นไปตามเวลา
                                                      คำคล้องจอง  กล้วยบวชชี



กล้วยน้ำหว้าเอย


เอามาจากสวน


ผิวเหลืองนวลนวล


ให้น้องไว้กิน


ขนมนมเนย



ไม่เคยได้ยิน


หยิบกล้วยปอกกิน


อร่อยจริงเอย



กล้วยน้ำหว้าเอย


เอามาบวชชี


หอมหวานมันดี



แม่ศรีช่างทำ


ขออีกสักถ้วย



สาวสวยคมขำ


เสร็จแล้วร้องนำ



สนุกจริงเอย
