แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ             




     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......
……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)   การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  โดยเด็กแต่ละกลุ่มเข้าแถวตอน

4.4  กำหนดให้เด็กที่อยู่หัวแถวเป็นผู้นำการเคลื่อนไหวแล้วเด็กที่อยู่ข้างหลังทำตาม

4.5  กำหนดสัญญาณให้เด็กเริ่มการเคลื่อนไหวและหยุดการเคลื่อนไหว

4.6  เด็กปฏิบัติตามสัญญาณ

4.7  หมุนเวียนผลัดเปลี่ยนเด็กคนอื่นๆ มาเป็นผู้นำในการเคลื่อนไหว

4.8  เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
        
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………..เดือน ……………………….พ.ศ…………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)

             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การพับกระดาษ
3) การสร้างภาพฉีก ติด ปะ
4) การพับสี
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ  
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การพับกระดาษ  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ   การพับสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้ ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การพับกระดาษ
กิจกรรมที่  3  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ
กิจกรรมที่  4  การพับสี
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  กระดาษสี
5.3  กรรไกร
5.4  กาว
5.5  สีน้ำ
5.6  จานสี
5.7  พู่กัน
5.8  แก้วน้ำ
5.9  ที่รองดินน้ำมัน
5.10  ดินน้ำมัน
5.11  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสรี             







                   เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ


1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การมองเห็น  เป็นหนึ่งในระบบประสาทสัมผัสทั้ง  5  เป็นการเรียนรู้สิ่งต่าง  โดยการมองด้วยสายตาของเรา  แสงนั้นช่วยให้เรามองเห็น  ถ้ามืดเราก็ไม่สามารถมองเห็นได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   แสดงการเปรียบเทียบการรับรู้ทางประสาททางตาได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนด้วยความสนุกสนานได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประสาทสัมผัส ด้วยการมองเห็น

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น
2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กร่วมกันตอบปริศนาคำทาย  ดังนี้
-  อะไรเอ่ย  มีม่านอยู่ข้างหน้า  เปิด  เปิด  ปิด  ปิด  มองเห็นทั่วทิศ  รู้ไหม  อะไร  (ตา)


4.3  ครูนำของเล่นภายในห้องเรียนมาประมาณ  3 – 5  ชนิด  ใส่รวมลงในภาชนะ  1  ใบ

4.4  แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  ดังนี้
กลุ่มที่  1
ปิดตาด้วยผ้าหนาๆ (มองไม่เห็น)

กลุ่มที่  2
ปิดตาด้วยผ้าบางๆ (มองเห็นรางๆ)

กลุ่มที่  3
ไม่ปิดตา  

4.5  เด็กทั้ง  3  กลุ่ม  บอกความรู้สึกของตนเองให้เรื่องการมองเห็น

4.6  ขออาสมัครหยิบของเล่นออกจากภาชนะ  1  ชิ้น  แล้วให้เด็กกลุ่ม 1  และ  2  ตอบว่า
เพื่อหยิบของเล่นอะไรออกไป  จากนั้นช่วยกันสรุปถึงประโยชน์ของตาและการมองเห็นสิ่งต่างๆ

4.7  หมุนเวียนเด็กได้ทำกิจกรรมสลับกันไป

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปริศนาคำทาย
5.2  ผ้าหนาสำหรับผูกปิดตา
5.3  ผ้าบางสำหรับผูกปิดตา
5.4  ของเล่นภายในห้องเรียน
5.5  ภาชนะใส่ของเล่น
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
      
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการเปรียบเทียบการรับรู้ทางประสาททางตา

3) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับเพื่อนด้วยความสนุกสนาน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนโดมิโนมาต่อกันให้ปลายที่ติดกันเป็นภาพที่เหมือนกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันและต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้านได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้านร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตสิ่งที่เหมือนกันและต่างกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้าน  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการ
เล่น พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมโดมิโนเครื่องใช้ใน
บ้าน และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้าน     

 และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้าน        
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้าน
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมโดมิโนเครื่องใช้ในบ้านร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายพร้อมกับโบกเศษผ้าสีต่างๆ กันในลักษณะต่างๆ ตามจังหวะ  

เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้เด็กนำผ้ามาวางต่อกัน

4.4  เด็กร่วมกันเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆ  ผ้าที่วางไว้ในลักษณะต่างๆ  โดยไม่ให้ซ้ำกัน  

เช่น  กระโดด  ก้าวกระโดด  ควบม้า  คลาน  ฯลฯ

4.5  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ  4  ซ้ำอีกครั้ง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  นกหวีด
5.3  ผ้าสีต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)

3. สาระการเรียนรู้
             
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การสานกระดาษ
3) การหยดสี
4) การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ  
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด
การสานกระดาษ  การหยดสี  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมันพร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้ ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด

กิจกรรมที่  2  การสานกระดาษ

กิจกรรมที่  3  การหยดสี

กิจกรรมที่  4  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้

กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  กระดาษแข็ง
5.4  สีน้ำ
5.5  พู่กัน
5.6  จานสี
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองดินน้ำมัน
5.9  ใบไม้
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
              
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.2  ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)

2.3  เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

การฟังเสียง  เป็นหนึ่งในระบบประสาทสัมผัสทั้ง  5  โดยเสียงเกิดจากการสั่นสะเทือนหรือกระทบกันของสิ่งของบางชนิด  เราได้ยินเสียงโดยการใช้หูฟัง  เราสามารถเรียนรู้มากมายจากการฟังเสียง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทานได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   แสดงการเปรียบเทียบการรับรู้ทางประสาทหูได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนานได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประสาทสัมผัสด้วยการฟัง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น
3) การร้องเพลง
4) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง คำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ตา หู มือ”  พร้อมทำท่าประกอบ

4.2  เด็กๆ ร่วมกันฟังนิทานเรื่อง “ปิงและปองเรียนรู้”


4.3  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทาน  

4.4  ครูสาธิตการทำโทรศัพท์อย่างง่าย  จากถ้วยไอศกรีม

4.5  ขออาสาสมัคร  2  คน  เพื่อแสดงการพูดโทรศัพท์ พร้อมทั้งอภิปรายถึงการใช้โทรศัพท์ที่
ประดิบจากถ้วยไอศกรีมและเส้นด้าย  เสียงที่ได้ยินนั้นชัดเจนเพียงใด

4.6  หมุนเวียนเด็กได้ทำกิจกรรมสลับกันไป

4.7  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงลักษณะการเกิดเสียง

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงตาหูมือ
5.2  นิทานปิงและปองเรียนรู้
5.3  ถ้วยไอศกรีม
5.4  เส้นด้าย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทาน
2) สังเกตการเปรียบเทียบการรับรู้ทางประสาทหู
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนาน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30 นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมบัวตูม บัวบาน  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมบัวตูม บัวบานได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมบัวตูม บัวบานร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมบัวตูม บัวบานได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมบัวตูม บัวบาน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2)  การเล่นอิสระ
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  ให้สัญญาณเด็ก
จัดแถวครึ่งวงกลม  โดยให้สัญญาณ  แพ็ค  แพ็ค แพ็ค  พร้อมทำสัญญาณมือครึ่งวงกลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมบัวตูม บัวบาน  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมบัวตูม บัวบาน  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.3  เด็กๆ ทุกคนร่วมปฏิบัติกิจกรรม  

4.4  เมื่อปฏิบัติกิจกรรมอย่างคล่องแล้ว  แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็นกลุ่มละเท่าๆ กัน  แข่งกัน
การเล่นเกมบัวตูม บัวบาน

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เกมบัวตูม บัวบาน

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมบัวตูม บัวบาน
2)  สังเกตการเล่นเกมบัวตูม บัวบานร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมบัวตูม บัวบาน


6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนที่เป็นสัญลักษณ์มาจัดเข้าพวกกับภาพที่มีสัญลักษณ์ใต้ภาพเหมือนกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสัญลักษณ์ที่เหมือนกันและต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตสัญลักษณ์ที่เหมือนกันและต่างกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์    
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์    
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)   การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กยืนเป็นวงกลม  หันหน้าเข้ากลางวงแล้วเลือกอาสาสมัครออกมายืนตรงกลาง  เป็น
ผู้นำในการเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะ  ส่วนเด็กคนอื่นๆ เคลื่อนไหวตาม  และเมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้หยุดการเคลื่อนไหว  ผู้นำกลับไปที่เดิม

4.4  หมุนเวียนผลัดเปลี่ยนเด็กคนอื่นๆ มาเป็นผู้นำในการเคลื่อนไหว

4.5  เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
        
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)

            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน
2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4)  การเป่าสี
5)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
1) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
2) การปั้นสิ่งต่าง ๆ  
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียนการวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมันพร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้ ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


กิจกรรมที่  4  การเป่าสี


กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.5  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.6  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.7  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.8  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.9  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
6.2  เครื่องมือ
                     
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
1.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
  3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ


1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


อาหารแต่ละชนิดจะมีรสชาติไม่เหมือนกัน  บางชนิดหวาน  เค็ม  เปรี้ยว  โดยเรารับรู้รสต่างๆ โดยการชิมรส
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2 แสดงการเปรียบเทียบการรับรู้รสชาติต่างๆ ของอาหารได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3 ร่วมกิจกรรมได้ปอย่างสนุกสนานได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประสาทสัมผัส การรับรู้โดยการชิมรส

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การรู้จักสิ่งต่างๆ ด้วยการมอง ฟัง สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กร่วมกันตอบปริศนาคำทาย  ดังนี้  “ตัวฉันเป็นใคร  อยู่ในปากคน  แลบเลีย  สับสน  
รสหวาน  เค็ม  เปรี้ยว”  (ลิ้น)


4.3  ครูนำน้ำเชื่อม  น้ำเกลือ  น้ำมะนาว  ใส่ภาชนะชนิดเดียวกัน

4.4  เด็กอาสาสมัคร  ออกมาครั้งละ  3  คน  
คนที่ 1
ชิมน้ำเชื่อม
คนที่ 2
ชิมน้ำเกลือ
คนที่ 3
ชิมน้ำมะนาว
(แล้วให้แต่ละคนจำรสชาติที่ชิม)


4.5  ขออาสาสมัครเด็กอีก  2  ชุด  มาปฏิบัติเช่นเดียวกับข้อที่  4


4.6  เชิญอาสาสมัครเด็กทุกคน  ออกมาบอกรสชาติที่ได้ชิมพร้อมทั้งรวมกลุ่มที่ชิมรสชาติ
เดียวกัน

4.7  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับรสชาติ โดยใช้คำถามดังนี้
· ถ้าเรามองดูในภาชนะจะบอกได้หรือไม่ว่า  มีรสอะไร  เพราะเหตุใด

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปริศนาคำทาย
5.2  น้ำเชื่อม
5.3  น้ำเกลือ
5.4  น้ำมะนาว
5.5  ภาชนะ  3  ใบ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการเปรียบเทียบการรับรู้รสชาติต่างๆ ของอาหาร
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมได้ปอย่างสนุกสนาน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพสิ่งที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพสิ่งที่สัมพันธ์กันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพสิ่งที่สัมพันธ์กัน  และทั้งแนะนำและอธิบาย
ถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2 เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็นเกมจับคู่ภาพสิ่งที่
สัมพันธ์กัน  และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5 เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพสิ่งที่สัมพันธ์กัน         


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพสิ่งที่สัมพันธ์กัน     
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสิ่งที่สัมพันธ์กัน
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)

2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3)  การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  ครูนำบัตรภาพประสาทสัมผัส  ได้แก่  ตา  หู  จมูก  ปาก  มือ  ฯลฯ  แจกให้กับเด็ก  แล้วเคลื่อนไหวตามสัญญาณอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้จับกลุ่มภาพที่เหมือนกัน  พร้อมกับนับจำนวนแต่ละกลุ่มของตน

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ  3  ซ้ำอีก

4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2)  สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมสร้างสรรค์             





                  เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ



3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4)  การดึงสีด้วยเชือก
5)  การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี
การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การดึงสีด้วยเชือก  การตัด ติด ปะ กระดาษ  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้ ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


กิจกรรมที่  4  การดึงสีด้วยเชือก


กิจกรรมที่  5  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  สีน้ำ
5.3  พู่กัน
5.4  จานสี
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  แก้วน้ำ
5.8  ดินน้ำมัน
5.9  ที่รองดินน้ำมัน
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             


                                              เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การดมกลิ่น  เป็นหนึ่งในประสาทสัมผัสทั้ง  5   โดยเราสามารถใช้จมูกรับรู้กลิ่นต่างๆ  ด้วยการดม  ของบางอย่างมีกลิ่นหอม  บางอย่างมีกลิ่นเหม็น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   แสดงการเปรียบเทียบการรับรู้กลิ่นต่างๆ ได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนานได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประสาทสัมผัส  การรับรู้จากการดมกลิ่น

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การฟังนิทาน  คล้องจอง  คำกลอน
2) การรู้จักสิ่งต่างๆด้วยการมอง  ฟัง  สัมผัส ชิมรส และดมกลิ่น
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กร่วมกันฟังนิทานเรื่อง “ความไม่สามัคคีของอวัยวะ”  


4.3  เด็กและครูร่วมกันสรุปและแสดงข้อคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาในนิทาน  

4.4  ครูนำกล่องใส่กลิ่นน้ำหอม  3  กล่อง  กลิ่นแอมโมเนีย  3  กล่อง  กลิ่นกระเทียม  3  

กล่อง  แล้วขออาสาสมัครออกมาดมกลิ่นพร้อมทั้งจัดหมวดหมู่กล่องที่มีกลิ่นเหมือนกัน

4.5  เชิญอาสาสมัครอีกกลุ่มออกมาตรวจสอบความถูกต้อง

4.6  เด็กหมุนเวียนทำกิจกรรมสลับกันไป

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงกลิ่นต่างๆ ที่ได้ดม

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน เรื่อง ความไม่สามัคคีของอวัยวะ
5.2  น้ำหอม
5.3  แอมโมเนีย
5.4  กระเทียม
5.5  กล่อง  9  ใบ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการเปรียบเทียบการรับรู้กลิ่นต่างๆ 
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมได้ปอย่างสนุกสนาน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30 นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมลูกช่วง  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมลูกช่วงได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมลูกช่วงได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมลูกช่วงได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมลูกช่วง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณเด็กจัดแถวครึ่งวงกลม  แพ็ค  แพ็ค แพ็ค  พร้อมทำสัญญาณมือครึ่งวง
กลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมลูกช่วง  และการ
ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมลูกช่วง

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมลูกช่วง  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมลูกช่วง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมลูกช่วง
2) สังเกตการเล่นเกมลูกช่วงได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมลูกช่วงได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับก่อนหลังได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าภาพใดควรมาก่อน-หลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็กได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การคิดหาเหตุผลว่าภาพใดควรมาก่อน - หลัง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
 


3)  การเรียงลำดับ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็ก และร่วมกันสนทนา
ถึงเกมโดยครูนำเกมให้เด็กสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็ก พร้อมทั้งขออาสา
สมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็ก และเกมการศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม    และสรุปการเล่นเกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ 

ใหญ่ - เล็ก  


4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็ก  

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับขนาดผลไม้ ใหญ่ - เล็ก  



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กมารับกระดาษที่ครูคนละ  1  แผ่น  แล้วเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้จับกลุ่ม  4  แล้วใช้กระดาษมาวางสร้างรูปต่างๆ ตามความคิดสร้างสรรค์  พร้อมกับให้ตั้งชื่อผลงาน

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ  3  ซ้ำอีก

4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  กระดาษ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการปั้นดินน้ำมันมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
การปั้นดินน้ำมันที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  การปั้นดินน้ำมัน 
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินน้ำมัน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการปั้นดินน้ำมันมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การสัมผัส  เป็นหนึ่งในประสาทสัมผัสทั้ง 5  โดยเราสามารถสัมผัสและรับรู้ได้โดยทางผิวหนังและส่วนต่างๆ ของร่างกาย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   แสดงการเปรียบการรับรู้จากผิวสัมผัสได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนานได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประสาทสัมผัส  โดยการสัมผัส

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  ครูนำแก้วใส่น้ำแข็ง    เด็กๆ ร่วมกันสัมผัสแล้วร่วมกันอภิปรายและสรุปถึงความรู้สึกที่
ได้จากการสัมผัส  

4.3  เด็กร่วมกันสัมผัสเศษผ้าหลายๆ ชนิด  พร้อมทั้งร่วมกันจัดหมวดหมู่ผ้าตามชนิดของเนื้อผ้า

4.4  เด็กร่วมกันเล่นจับคู่ชนิดของเนื้อผ้าจากกล่องสัมผัส

4.5  หมุนเวียนผลัดเปลี่ยนให้เด็กได้ทำกิจกรรมสลับกันไป

4.6  เด็กและครูช่วยกันสนทนาเพื่อสรุปถึงชนิดของผ้าต่างๆ ในเรื่องผิวสัมผัส

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  แก้วใส่น้ำแข็ง
5.2  เศษผ้าชนิดต่างๆ
5.3  กล่อมสัมผัส
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการเปรียบการรับรู้จากผิวสัมผัส
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนาน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  4     ชื่อหน่วย   ประสาทสัมผัส    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนภาพที่มีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรมมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่มีความสัมพันธ์กัน  แบบอนุกรม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่แบบอนุกรมได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)

2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตภาพที่มีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่แบบอนุกรมให้เด็กสังเกต  แนะนำและอธิบายถึง
วิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่แบบอนุกรม  

และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่แบบอนุกรม  และ
เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่แบบอนุกรม      
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่แบบอนุกรม     
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
ภาคผนวก
เพลง ตา หู มือ
(เนื้อร้อง คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ)

ทำนอง  Mary  Had a Little Lamb

ตาของฉันนั้นมี  2  ตา  มี  2  ตา  มี  2  ตา
ตาของฉันนั้นมี  2  ตา  เอาไว้ดู  ดี  ดี
หูของฉันนั้นมี   2  หู  มี  2  หู  มี  2  หู
หูของฉันนั้นมี   2  หู  เอาไว้ฟัง  ดี  ดี

(เปลี่ยนเป็นอวัยวะอื่นตามความเหมาะสม)

นิทานเรื่องปิงและปองเรียนรู้
(พี่แอ้)



ค่ำวันหนึ่ง  คุณพ่อกำลังอ่านหนังสือพิมพ์  คุณแม่กำลังถักผ้าพันคอ  ปิงกำลังทำการบ้าน  ปองกำลังวาดรูป  ทุกคนต่างมีงานทำ


ทันใดนั้น  “อุ๊ย  ไฟดับ”   “คุณพ่อขาปิงกลัว”   “เดี๋ยวพ่อจะไปหยิบไฟฉาย”  “คุณแม่อยู่ไหนมืดจัง”   ปิงเดินในความมืด  “อุ๊ย”   “เมี้ยว”  ปิงเหยียบเจ้าเหมียว  มันร้องเสียงดัง  แล้วเดินหนีไป


“แม่ขา  เจ้าเหมียวเป็นอะไรไหมค่ะ”  ปิงถามแม่


“ไม่เป็นไรหรอกจ้า  มันคงวิ่งหนีไปแล้ว”



“เจ้าเหมียววิ่งไปได้อย่างไรครับมืดๆ อย่างนี้” ปองถาม  “แมวสามารถวิ่งได้เพราตาของมันมองเห็นได้ดีในที่มืดจ๊ะ  มันจึงสามารถจับหนูได้ในที่มืดๆ”  แม่ตอบ


“โอ๊ย…”  ปองร้องเสียงดัง  เพราะเดินแตะโต๊ะอย่างแรง


“โอ๊ย...”  ปิงเดินชนตะกร้าเครื่องมือของคุณแม่ที่วางไว้


“ระวังตัวหน่อยนะจ๊ะ  ปิง  ปอง”  แม่ร้องเตือน  ปิงใช้มือจับโต๊ะ  ปิงรู้ว่าเป็นขอบโต๊ะ  แล้วคลำต่อไป


“โอ๊ะ…คุณแม่ค่ะ  ปิงถูกตัวอะไรกัดก็ไม่รู้มันอยู่ข้างๆ ตะกร้า”



“โครม”  ปองเดินแตะถังขยะล้ม  และเหยียบไปบนสิ่งหนึ่ง  ปองล้มลงเขาใช้มือคลำเจออะไรบางอย่างนิ่มๆ ลื่นๆ


“คุณแม่ครับ  เจ้าเหมียวตายแล้ว  มันนอนไม่กระดุกกระดิกเลย  มันไม่หายใจด้วย  ฮือๆ”  ปองร้องไห้  เมื่อคลำไปพบสิ่งที่นึกว่าเป็นเจ้าเหมียว  คุณพ่อจุดไม้ขีดไฟเพื่อหาไฟฉาย  เมื่อได้ไฟฉายแล้วคุณพ่อจึงหยิบเครื่องมือ  แล้วออกไปซ่อมหม้อไฟที่หน้าบ้าน  ไม่นานนักคุณพ่อก็ซ่อมไฟเสร็จ


“ไชโย…ไฟมาแล้ว”  ทุกคนร้องขึ้น  แล้วมองดูสภาพห้อง


“เมี้ยวๆ”  เจ้าเหมียวยังไม่ตาย  แต่ปองคลำไปเจอตุ๊กตาหมีขนยาวนั่นเอง  ส่วนสิ่งนุ่มๆ ลื่นๆ ที่ปองเหยียบและลื่นล้มลงไปก็คือเปลือกกล้วยและตัวที่กัดปิงข้างๆ ตะกร้าก็คือเข็มถักผ้าของคุณแม่ที่วางไว้


พ่อพูดว่า  “ในความมืดเรามองไม่เห็นอะไร  แต่เราสามารถรู้ว่าอะไรเป็นอะไรได้  ถ้าเราใช้มือสัมผัส  หูฟัง  จมูกดมกลิ่น  และใช้ลิ้นชิมรส


แม่จึงพูดว่า  “ไฟดับในวันนี้  เป็นบทเรียนที่ดีของปิงและปองใช่ไหมจ๊ะ”

นิทานเรื่องความไม่สามัคคีของอวัยวะ

มีชายคนหนึ่งเป็นผู้ที่มีรูปร่างงาม  และแข็งแรง  ไม่ว่าจะไปที่ใด  ทุกคนต้องพากันชื่นชมในความงาม และแข็งแรงของเขา
อยู่มาวันหนึ่ง  ในขณะที่ชายคนนั้นกำลังพักผ่อนอยู่  หู  ตา  จมูก  ปาก  มือ  แขน  นิ้ว  นิ้วเท้า  ก็คุยถึงความสำคัญและหน้าที่ของตน  หูก็บอกว่าถ้าไม่มีฉันก็ไม่ได้ยิน  ส่วนจมูกก็บอกว่าถ้าไม่มีจมูกจะหายใจไม่ได้  ส่วนปากก็บอกว่าถ้าไม่มีปากไว้และกินอาหารไม่ได้  แขน  มือ  นิ้ว ก็พูดถึงความสำคัญของตนเช่นเดียวกัน  อวัยวะทุกส่วนต่างก็บอกว่าตนเองมีความสำคัญที่สุด  เถียงกันจนกระทั่งไม่มีใครปฏิบัติหน้าที่ของคน  ชายผู้นั้นก็ซูบผอมอ่อนแอลงจนไม่มีใครเข้าใกล้  อวัยวะทุกส่วนจึงคิดได้ว่า  ทุกอย่างต้องทำหน้าที่ของตนเองให้ดี  จึงจะทำให้ร่างกายแข็งแรง  เป็นสิ่งที่ชื่นชมของทุกคน
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  4 เรื่องประสาทสัมผ้ส ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปตา
	ตาของหนู
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