แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  1)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย



2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



3)  การทำท่าทางตามคำสั่ง


3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  


3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมกันกำหนดมุมในห้องเรียน  3  มุม  ดังนี้
มุมที่  1

บ้านแสนสุขอยู่ในสวนมะม่วง
มุมที่  2

บ้านแสนสุขอยู่ในสวนกล้วย





      มุมที่  3

บ้านแสนสุขอยู่ในสวนมะขาม 

4.4  เด็กๆออกมาเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระภายในห้องตามจังหวะ  เมื่อได้ยิน
สัญญาณให้หยุดในแต่ละครั้ง  ให้เด็กปฏิบัติตามข้อตกลงที่ทำร่วมกันไว้  เช่น  ถ้าครูบอกว่า  ไปบ้านแสนสุขที่อยู่ในสวนกล้วย  เด็กๆ ทุกคนต้องไปที่มุมซึ่งสมมติว่ามีบ้านแสนสุขอยู่ในสวนกล้วย

4.5  เด็กๆ ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก 

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามสัญญาณและ
ข้อตกลง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว


6.2  เครื่องมือที่ใช้วัด   




     

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม

6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน,การวาดภาพด้วยสีน้ำ



3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน ,การวาดภาพด้วยสีน้ำ ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
               
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  1  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน

       กิจกรรมที่ 2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ

            
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน,สีน้ำ

5.2  จานสี

5.3  พู่กัน

5.4  แก้วน้ำ 

5.5  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
	หน่วยที่ 7  บ้านแสนสุข
กิจกรรมสร้างสรรค์  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
ชื่อ-สกุล......................................................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2

                    ภาพที่1                                                            ภาพที่ 2

ภาพที่ 2

ภาพที่ 3


	หน่วยที่ 7  บ้านแสนสุข      กิจกรรมสร้างสรรค์  การวาดภาพด้วยสีเทียน
ชื่อ-สกุล............................................................เลขที่.............ชั้นอนุบาลปีที่..........
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา อุดรธานี เขต 2
คำสั่ง  ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปบ้านของนักเรียนและบอกครูได้ว่าวาดภาพบ้านของใคร



	


การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ใน
มุมประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
              6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


บ้านแสนสุขเป็นที่อยู่อาศัย  ทำจากวัสดุได้หลายอย่าง  ซึ่งมีลักษณะแตกต่างกันไป
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนากับโต้ตอบเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  บอกระยะทางใกล้ – ไกลได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  มีทักษะการสังเกตเปรียบเทียบได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ลักษณะทั่วไปของบ้านแสนสุข
2) ระยะทาง ใกล้ - ไกล

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การเชื่อมโยงภาพถ่ายและรูปแบบต่างๆกับสิ่งของหรือสถานที่จริง
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  เด็กๆ ตบมือ  2  เป็นจังหวะ  2  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึก
สมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาและสังเกตภาพบ้านแสนสุขที่มีลักษณะต่างๆ  เช่น  ภาพบ้านแสนสุขทรงไทย  ตึกแถว  เรือนแพ  บ้านแสนสุขเดี่ยว  เป็นต้น  


4.3  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกในการไปทัศนศึกษาบริเวณชุมชนใกล้โรงเรียน  โดยมีข้อ
ตกลงว่า  จะต้องเดินเป็นแถว  ไม่ส่งเสียงดัง  ขณะเดินไป  ต้องสังเกตลักษณะบ้านแสนสุขในชุมชนและวัสดุที่ใช้ในการก่อสร้าง

4.4  เด็กและครูร่วมสนทนาซักถาม  ถึงสิ่งที่เห็นจากการทัศนศึกษาโดยใช้ คำถาม ดังนี้
· บ้านแสนสุขที่พบมีลักษณะใดบ้าง
· บ้านแสนสุขที่พบทำด้วยอะไร
· บ้านแสนสุขหลังใดที่อยู่ใกล้กับโรงเรียน
· บ้านแสนสุขหลังใดไกลจากโรงเรียน

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงลักษณะของบ้านแสนสุขที่พบ  โดยเชิญอาสาสมัครออกมาเล่าให้เพื่อนฟัง

4.6  เด็กและครูร่วมร้องเพลง “บ้านแสนสุขอยู่ไหน”  พร้อมทำท่าทางประกอบ

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง “บ้านแสนสุขอยู่ไหน”

5.2  ภาพบ้านแสนสุขลักษณะต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู


2)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ


3)  สังเกตการมีทักษะการสังเกตเปรียบเทียบ
6.2 เครื่องมือที่ใช้วัด   



1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  1)
กิจกรรมกลางแจ้ง     








     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว


2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมสังเกตรายละเอียด  เป็นการเลือกชิ้นส่วนเล็กที่มีภาพเป็นสิ่งเดียวกันกับภาพที่ซ่อนอยู่ในภาพที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์ร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมสังเกตรายละเอียด


3.2  ประสบการณ์สำคัญ




1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
                 4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  แจกลูกอม

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์และที่เป็นรูปทรงเดียวกัน และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเล่นเกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์  


2)  สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง


3)  สังเกตการเล่นเกมสังเกตรายละเอียดอาหารสัตว์ร่วมกับเพื่อน


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ


2)  การปฏิบัติตนเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น

4)  การเริ่มต้นและการหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มละ  กลุ่มละไม่เกิน  5  คน  โดยให้เด็กแต่ละกลุ่มอาสมัครออกมา
เป็นผู้นำการเคลื่อนไหวร่างกายตามสัญญาณ  

4.4  เมื่อสัญญาณหยุดเปลี่ยนเด็กคนอื่นออกมาเป็นผู้นำ  หมุนเวียนกันไปจนครบทุกคน

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด



1)  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง



2)  สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์



3)  สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์


6.2  เครื่องมือที่ใช้วัด   




1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมสร้างสรรค์            






     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การพับสี



3)  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

 
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การพับสี  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
               
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การพับสี


ฐานที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย
             
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  ก้านกล้วย
5.6  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด



1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด



3)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสรี        









     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.2  ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)

2.3  เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ความสัมพันธ์ของสมาชิกในบ้านแสนสุข  เช่น  พ่อ  แม่  ลูก  ปู ย่า ตา ยาย  เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงความเคารพและมารยาทที่ดีงามต่อคนในบ้านได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  ใช้คำพูดที่สุภาพกับบุคคลในบ้านได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  บอกวิธีปฏิบัติตนในการพูดกับเพื่อนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) จำนวนสมาชิกในบ้านแสนสุข
2) ความสัมพันธ์ของสมาชิกในครอบครัว


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
2) การร้องเพลง
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม    ปรบมือเป็นจังหวะ  3  ครั้ง  เป็นการฝึกสมาธิ 
4.2  เด็กและครูร่วมร้องเพลง “บ้านแสนสุขของฉัน”  พร้อมกับทำท่าทางประกอบ
4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงความสัมพันธ์ของบุคคลในเนื้อเพลง
4.4  เชิญอาสาสมัครออกมาเล่นถึงบุคคลภายในในครอบครัวว่ามีใครบ้าง
4.5  เด็กและครูช่วยกันสรุปถึงคามสัมพันธ์ของสมาชิกในครอบครัว  โดยใช้แผนภูมิประกอบ

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงบ้านแสนสุขของฉัน
5.2  แผนภูมิภาพความสัมพันธ์ของสมาชิกในครอบครัว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


1)  สังเกตการแสดงความเคารพและมารยาทที่ดีงามต่อคนในบ้าน


2)  สังเกตการใช้คำพูดที่สุภาพกับบุคคลในบ้าน


3)  สังเกตการบอกวิธีปฏิบัติตนในการพูดกับเพื่อน
6.2   เครื่องมือที่ใช้วัด   




1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมวัวกระทิง  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมวัวกระทิงได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)

2.2  เล่นเกมวัวกระทิงร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)

2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมวัวกระทิงได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
              
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมวัวกระทิง
               
3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลม
ระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมวัวกระทิง ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมวัวกระทิง โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมวัวกระทิงและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  นกหวีด

5.2  เกมวัวกระทิง
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด



1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมวัวกระทิง



2)  สังเกตการเล่นเกมวัวกระทิงร่วมกับเพื่อน



3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมวัวกระทิง


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  2)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมภาพตัดต่อ  เป็นการนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพสมบูรณ์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมภาพตัดต่อบ้านได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3  กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมภาพตัดต่อบ้าน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน
 


2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การการต่อเข้าด้วยกัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมภาพตัดต่อบ้านเรือนแพ  ที่สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่ม เป็น  4  กลุ่มโดยการจับลูกปัดสี 

4.3  ครูแนะนำการเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมภาพตัดต่อบ้าน       
ร่วมกับอาสาสมัคร  และครูสอดแทรกคุณธรรมความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  การอดทนรอคอย 

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและ
เกมภาพตัดต่อบ้านการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกจนครบ     ทุกกลุ่ม   โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมภาพตัดต่อบ้าน และ
เกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่หลังเลิกเล่นให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมภาพตัดต่อบ้าน
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด



1)  สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อบ้าน



2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน



3)  สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)

2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
          

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

  
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูตกลงร่วมกันถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  โดยครูแจกกระดาษ 
รูป วงกลม  สี่เหลี่ยม  สามเหลี่ยม  ให้กับเด็กคนละแผ่น

4.4  เคาะจังหวะให้เด็กเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  เด็กๆ จับ
กลุ่มรูปที่เหมือนกันและให้บิกว่ากลุ่มของตนเองเป็นรูปอะไร

4.5  เด็กแต่ละกลุ่มเปลี่ยนแผ่นรูป วงกลม  สี่เหลี่ยม  และสามเหลี่ยม  กับเพื่อนโดยต้องไม่
ให้ซ้ำกับรูปเดิม

4.6  ปฏิบัติตามข้อ 4   ซ้ำอีก

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว



3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


6.2  เครื่องมือที่ใช้วัด   






1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1 สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน



2)  การปั้น



3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี 



2)  การปั้น  
                 

3)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
              
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


ฐานที่  2  การปั้นดินน้ำมัน


ฐานที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
             
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  สีน้ำ

5.3  พู่กัน

5.4  แก้วน้ำ 

5.5  ลูกปัด

5.6  เชือกร้อย

5.7  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ใน
มุมประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
             
 
6.2  เครื่องมือ


1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การปฏิบัติตนให้เป็นคนดีต่อบุคคลในบ้านแสนสุข  ต้องแสดงความเคารพต่อผู้ใหญ่  และเป็นคนที่พูจาสุภาพอ่อนหวาน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  มีความรักและความภูมิใจในบ้านของตนเองได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.2  บอกวิธีทำให้บ้านน่าอยู่ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)

2.3  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การแสดงความเคารพ
2) การใช้คำพูดที่สุขภาพ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมท้องถิ่นที่อยู่อาศัยและความเป็นไทย
2) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
 
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “บ้านแสนสุข”


4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ขอบคุณขอบใจ”  แล้วสนทนาถึงความหมายของเนื้อเพลง

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการอยู่ร่วมกันและกริยามารยาทที่ดี
งามต่อบุคคลภายในบ้านแสนสุข  โดยใช้ภาพประกอบ

4.5  ขออาสาสมัครเด็กออกมาสาธิตวิธรการไหว้ที่ถูกต้อง  แล้วให้เพื่อนๆ ปฏิบัติตาม  โดย
ครูคอยสังเกตความถูกต้องและคอยแนะนำ

4.6  เด็กและครูร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงการทำความเคารพ  การไหว้ที่ถูกต้อง

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพมารยาทต่างๆ
5.2  เพลงขอบคุณขอบใจ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการมีความรักและความภูมิใจในบ้านของตนเอง
2) สังเกตการบอกวิธีทำให้บ้านน่าอยู่
3) สังเกตการร่วมสนทนากับเพื่อนและครู

6.2  เครื่องมือที่ใช้วัด   



1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  ครูเป่านกหวีด-

ให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.6 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน  เป็นการนำภาพที่เป็นส่วนย่อยและภาพที่สมบูรณ์มาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วนได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน
 


2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การอ่านภาพกับสัญลักษณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับใบไม้

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
                4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพแยกส่วน
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น


6.2   เครื่องมือ



1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
           

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง



2)  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยการฟังคำบรรยาย  “เด็กๆ และเพื่อนๆ จะไปเที่ยวบ้านแสนสุขคุณยาย ต้องจัดของใส่กระเป๋าซึ่งหนัก  กระเป๋าบางคนก็เบา   เดินไปเรื่อยๆ ขึ้นที่สูง  ลงที่ต่ำ  ต้องคลานลอดซุ้มดอกไม้  กระโดดข้ามขอนไม้  ลงเรือ  ทุกคนช่วยกันพายเรือ  เหนื่อยจังเลย  เมื่อถึงบ้านแสนสุขคุณยาย  ทุกคนขึ้นจากเรือ  ขึ้นบันไดสูงหลายชั้นสูงมาก  ต้องเกาะราวบันไดด้วยความระมัดระวัง  เมื่อถึงบ้านแสนสุข  ทุกคน ถอดรองเท้าค่อยๆ คลานเข้าไปหาคุณยาย  สวัสดีคุณยาย  คุณยายให้เด็กๆ รับประทานขนมซึ่งอร่อยมาก  เสร็จแล้วทุกคนนิ่งพักผ่อน”

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด



1)  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง



2)  สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว



3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
6.2 เครื่องมือที่ใช้วัด   




1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี



2)  การร้อยลูกปัด



3)  การหยดสี


3.2  ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  



2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การร้อยลูกปัด  การหยดสี  มือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


ฐานที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


ฐานที่  2  การร้อยลูกปัด


ฐานที่  3  การหยดสี
              
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์ให้ใช้อย่างประหยัดและคุ้มค่า

4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้

4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ดินสอสี

5.2  จานสี

5.3  พู่กัน

5.4  แก้วน้ำ 

5.5  เชือกร้อย

5.6  ลูกปัด

5.7  กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



2)  แบบประเมินผลงาน
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่า
ประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  
                4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
              
6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


บ้านแสนสุข  เป็นที่อยู่อาศัย  รวมความรัก  ความผูกพันที่ดีต่อกัน  ดังนั้นต้องช่วยกันทำให้บ้านแสนสุขน่าอยู่  และสวยงาม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
  
2.1  เกิดความรักและความภูมิในในบ้านแสนสุขของตนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
  
2.2  บอกวิธีทำให้บ้านน่าอยู่ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
  
2.3  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)   การสร้างความรักและความภูมิใจในบ้านแสนสุขของตนเอง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
2) การฟังนิทานคำคล้องจองคำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม    ปรบมือเป็นจังหวะ  3  ครั้ง  นั่งนิ่งๆ  เพื่อเป็นการฝึก-
สมาธิ




4.2  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจองพร้อมกับทำท่าประกอบ

4.3  เด็กฟังนิทาน “บ้านแสนสุขฉันดีที่สุด”


4.4  เด็กและครูร่วมสนทนาซักถามเกี่ยวกับเนื้อหาในนิทาน    โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· บ้านแสนสุขของใหญ่ทำด้วยอะไร
·  ตอนแรกเล็กรู้สึกอย่างไรกับบ้านแสนสุขของเขา  ทำไมถึงเป็นเช่นนั้น
· ใหญ่มีความรู้สึกอย่างไรกับบ้านแสนสุขของเขา
· ทำไมเล็กจึงไม่พอใจกับบ้านแสนสุขหลังใหญ่ที่เขาไปอาศัย
· ถ้าเด็กๆ เป็นเล็กจะทำอย่างไร
· เด็กๆ ควรทำอย่างไรจึงจะทำให้บ้านแสนสุขน่าอยู่สบาย

4.5  เด็กๆ ออกมาบอกความรู้สึกเกี่ยวกับความเป็นอยู่  ความรักความอบอุ่นในบ้านแสนสุข

4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงความรัก  ความอบอุ่นภายในบ้านแสนสุข  และการช่วยกัน
ดูแลรักษาบ้านแสนสุขให้น่าอยู่  

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นิทานเรื่องบ้านแสนสุขฉันดีที่สุด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการเกิดความรักและความภูมิในในบ้านแสนสุขของตน
2) สังเกตการบอกวิธีทำให้บ้านน่าอยู่
3) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
6.2   เครื่องมือที่ใช้วัด   



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมกลางแจ้ง            







     เวลา   30 นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


กิจกรรมการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมืองได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมขี่ม้าส่งเมืองได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมืองได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
              
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง
               
3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีด  พร้อมทำสัญญาณเป็นวงกลม   เด็กยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง   1  ช่วงแขน  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นเกมโดยครูให้เด็กอาสาสมัคร  ออกมานำเพื่อ
อบอุ่นร่างกาย  โดยการวิ่งเหยาะๆ   จับเอวลุกนั่ง   กำหมัดชกขึ้นข้างบน  ตามเสียงนกหวีด

4.3  เด็กอาสาสมัครทดลองเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง ครูสอดแทรกคุณธรรม การมีน้ำใจ รู้จักขอโทษและให้อภัย  และให้ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก  เกี่ยวกับการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง และชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  นกหวีด

5.2  เกมขี่ม้าส่งเมือง
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมือง
2) สังเกตการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมืองได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมขี่ม้าส่งเมืองได้ด้วยตัวเอง


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเกมการศึกษา            






     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมจัดหมวดหมู่  เป็นการนำชิ้นส่วนที่เป็นสัญลักษณ์มาจัดเข้าพวกกับภาพที่มีสัญลักษณ์ใต้ภาพเหมือนกัน 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้านได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้าน


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4)  การจำแนก  จัดกลุ่ม
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  ครูนำเกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้าน มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับไม้บล็อกสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้านและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
                
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้าน

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ของใช้ในบ้าน  



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา


6.2   เครื่องมือ



1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       





     เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
          

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ



2)  การฟังและปฏิบัติตามข้อตกลง


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี



3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น



4)  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “บ้านแสนสุขของฉัน”


4.4  แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  โดย



กลุ่มที่  1
ให้เล่นเครื่องดนตรี



กลุ่มที่  2
ให้ร้องเพลง บ้านแสนสุขของฉัน



กลุ่มที่  3
ให้ทำท่ากายบริหารประกอบเพลง  บ้านแสนสุขของฉัน



4.5  เด็กๆ ทั้ง  3  กลุ่มร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง  

4.6  เด็กๆ ปฏิบัติตาม ข้อ 5 ซ้ำอีก  โดยแต่ละกลุ่มหมุนเวียนผลัดเปลี่ยนกัน

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามข้อตกลง

4.8  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีการวัด



1)  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง



2)  สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว



3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ
6.2   เครื่องมือที่ใช้วัด   



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมสร้างสรรค์             






     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการเป่าสีเป็นรูปต้นไม้มีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเป่าสีเป็นรูปต้นไม้


3.2   ประสบการณ์สำคัญ





1)  การเขียนภาพและเล่นกับสี  



2)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม



3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ



4)  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


 4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  โดยครูนำผล
งานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการสร้างงานวาดภาพด้วยสีเทียน

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  4  โต๊ะ  4  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การเป่าสีเป็นรูปต้นไม้ เป็นกลุ่ม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่ง
เด็กออกเป็น 4 กลุ่ม โดยวิธีแจกฝาน้ำอัดลม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด
สอดแทรกคุณธรรม  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.5  เด็กจัดแสดงผลงานกลุ่ม พร้อมทั้งนำเสนอผลงานกลุ่มต่อเพื่อนต่อครู  และจัดแสดง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีน้ำ

5.2  จานสี

5.3  แก้วน้ำ

5.4  พู่กัน

5.5  กระดาษชาร์ทเทาขาวขนาด  40 X 40 เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด

1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม



3)  สังเกตการณ์ผลงานกลุ่มการเป่าสีเป็นรูปต้นไม้มีความแปลกใหม่และ




สร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือที่ใช้วัด   



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสรี             








     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ


การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1   สาระที่ควรเรียนรู้



1)   มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมเกมการศึกษา 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส



2)  การเล่นอิสระ



3)  การแก้ปัญหาในการเล่น



4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ใน
มุมประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์ขณะเล่นตามมุม  

4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล


6.1   วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
              
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


บ้านแสนสุขที่น่าอยู่อาศัย  ต้องหมั่นคอยรักษาความสะอาด  จัดของให้เรียบร้อย  และหมั่นดูแลรักษาต้นไม้  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ท่องคำคล้องจองและบอกความหมายได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   บอกหน้าที่ของตนเองที่ควรทำเมื่ออยู่ที่บ้านได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  ความกตัญญูต่อผู้มีพระคุณ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  
แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมท่องคำคล้องจอง “บ้านแสนสุขหลังหนึ่ง”  พร้อมปรบมือตามจังหวะ

4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงความหมายของคำคล้องจอง  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กๆ เคยช่วยพ่อ แม่ทำงานอะไรบ้าง
· ทำไมเราจึงควรช่วยกันทำงานบ้านแสนสุข
· งานบ้านแสนสุขที่เด็กอยากทำ คืองานอะไร เพราะเหตุใด

4.5  ขออาสาสมัครเด็กอกมาสาธิตวิธีการกวาดบ้านแสนสุข  ถูกบ้านแสนสุขที่ถูกวิธี  เสร็จแล้วเด็กๆ ช่วยกันปฏิบัติการกวาดบ้านแสนสุขและถูบ้านแสนสุข  โดยครูคอยดูแล 

4.6  เด็กพูดประโยคสั้นๆคามครูจากคำคล้องจอง

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงหน้าที่ที่เด็กควรจะทำเมื่ออยู่ที่บ้านแสนสุข

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  คำคล้องจอง บ้านแสนสุขหลังหนึ่ง 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการท่องคำคล้องจองและบอกความหมาย
2) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
3) สังเกตการบอกหน้าที่ของตนเองที่ควรทำเมื่ออยู่ที่บ้าน
6.2   เครื่องมือที่ใช้วัด   



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมกลางแจ้ง           







     เวลา   30 นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน


6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  7     ชื่อหน่วย   บ้านแสนสุข    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเกมการศึกษา           






     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ


เกมตารางสัมพันธ์สี เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กับภาพหลักแนวตั้งและแนวนอนมาวางตามตำแหน่ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   


2.1  เล่นเกมตารางสัมพันธ์สีได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)

2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้


3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1) เกมตารางสัมพันธ์สี


3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การเล่นในห้องเรียน



2)  การแก้ปัญหาในการเล่น



3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น



4
)  การอธิบายในเรื่องตำแหน่งของสิ่งต่างๆที่สัมพันธ์กัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  ครูนำเกมตารางสัมพันธ์สี  มาแนะนำ  อธิบาย  สาธิตวิธีเล่นเกมการศึกษาร่วมกับ
อาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มเป็น  4  กลุ่ม  โดยวิธี  จับแถบริบบิ้น

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น 
เกมจับคู่หาความสัมพันธ์ และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  
               
4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นครูคอยแนะนำ   สังเกตพฤติกรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน   ตรวจความถูกต้องของเกมชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม การศึกษา

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1   เกมตารางสัมพันธ์สี

5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล


6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมตารางสัมพันธ์สี
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น


6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………
ภาคผนวก
เพลง บ้านแสนสุขอยู่ไหน
                              



(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)



โอ้เธอคนดี

โอ้เธอคนดี

บอกทีซิบ้านแสนสุขอยู่ไหน
บ้านแสนสุขฉันนั้นอยู่ไม่ไกล

มันทำด้วยไม้


ไม่ไกลหรอกหนา  (ซ้ำ)


ยู้    ฮู   ฮู   ทรา   ลา   ลา   ลา  (ซ้ำ 3 ครั้ง)


ลา   ลา   ลา   ยู้   ฮู   ฮู
คำคล้องจองบ้านแสนสุข






        ( นางพิสมัย  โคตะมา)

บ้านของฉันมีคนมากมาย

ปู่ย่าตายายจิตใจแสนดี


  เรารักพวกพ้องรักน้องรักพี่

   ความสุขมากมีในบ้านของเรา



เพลงบ้านแสนสุขของฉัน






                              (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)






บ้านแสนสุขของฉัน

อยู่ด้วยกันมากมาย



        พ่อแม่ ลุงป้า


ปู่  ย่า  ตา  ยาย



        อีกทั้ง  น้า  อา

              พี่และน้องมากมาย



        ทุกคนสุขสบาย

เราเป็นพี่น้องกัน
เพลง ขอบคุณขอบใจ
( เตือนใจ  ศรีมารุต)



เมื่อผู้ใหญ่ใจดีให้ของ

หนูหนูควรต้องนึกถึงพระคุณ

น้อมไหว้กล่าวคำขอบคุณ

เพื่อนมีใจเผื่อแผ่การุณ

นึกถึงบุญคุณกล่าวคำขอบใจ


เพลงบ้านแสนสุขของฉัน
(วิชัย  น้อยเสนีย์)







บ้านแสนสุขของฉัน   บ้านแสนสุขของฉันนั้นมีหลายคน




ทุกคนเป็นพี่น้องกัน  เอาว่าไชยา  บาเล  (ซ้ำ)





มีพ่อแม่ของฉัน   (สร้อย)





มีพี่น้องของฉัน




มีปู่ย่าของฉัน




มีตายายของฉัน




มีลุงป้าของฉัน




มีน้ามีอาของฉัน
คำคล้องจอง บ้านแสนสุขหลังหนึ่ง



ตัวฉันมีบ้านแสนสุขหลังหนึ่ง

เป็นที่พักที่พึ่งทุกเวลา


ฉันช่วยพ่อแม่ปลูกผักเลี้ยงปลา

กวาดบ้านแสนสุขถูบ้านแสนสุขดูงามตา


ช่วยกันรักษาให้น่าอยู่เอย


