แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง,เพลงได้  

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกัน  โดยเด็ก สมมติตัวเองเป็นดอกไม้ (ตูม ,บาน)  และต้นไม้ (เตี้ย ,สูง)  เคลื่อนไหวไปตามจังหวะที่ครูเคาะ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้หยุดแล้วเคลื่อนไหวทำท่าทางลักษณะสมมติของตน  เช่น  ตูม  บาน  เตี้ย  สูง

4.4  เด็กปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก  โดยเปลี่ยนบทบาทสมมติเป็นสิ่งอื่นๆ

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย 

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
 (วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  

             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การพับกระดาษ  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ   การพับสี การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.3  ดินน้ำมัน
5.4 กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์ มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
26 

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ป่าไม้เป็นพื้นที่กว้างใหญ่ที่มีต้นไม้อยู่หนาแน่น  มีทั้งต้นไม้ใหญ่และพืชเล็กๆ  ป่าไม้มีหลายประเภท  บางแห่งเป็นป่าทึบ  บางแห่งเป็นป่าโปร่ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 ร่วมสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับเพลงได้  
2.2 ร่วมทายปริศนาคำทายได้  
2.3 ร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ป่าไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การร้องเพลง
2) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ชมไพร”  โดยครูร้องนำและเด็กร้องตาม

4.3  ขออาสาสมัครเด็กที่เคยไปเที่ยวป่าออกมาเล่าถึงลักษณะของป่าและสิ่งที่ได้พบเห็น
จากป่า

4.4  เด็กร่วมกันดูภาพป่าหลายๆ แบบ  และสิ่งต่างๆ ที่มีอยู่ในป่า  เช่น  ต้นไม้  สัตว์  น้ำตก  
เป็นต้น

4.5  เด็กร่วมกันตอบปริศนาคำทายเกี่ยวกับสิ่งที่มีในป่า  

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงลักษณะทั่วไป ของป่า  และธรรมชาติของป่าไม้

4.7  เด็กดูบัตรภาพและคำที่ออกเสียงใกล้เคียงกัน  เช่น  กา  ตา , ปู  งู , หู  ดู ,  ดาว  กาว 

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง ชมไพร
5.2  ภาพป่าไม้
5.3  ปริศนาคำทาย
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับเพลง
2) สังเกตการร่วมทายปริศนาคำทาย
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  

2.2  เดินต่อเท้าถอยหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
                การเลือกชิ้นส่วนเล็กที่มีภาพเป็นสิ่งเดียวกันกับภาพที่กำหนดให้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งเดียวกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพกับเงาให้สมบูรณ์ได้  

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  
            
2.3  เล่นเกมจับคู่ภาพกับเงาร่วมกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตสิ่งเดียวกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การแก้ปัญหาในการเล่น
2)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมสังเกตรายละเอียดภาพ  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการ
เล่น พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมสังเกตรายละเอียด
ภาพ  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมสังเกตรายละเอียดภาพ  

 และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพกับเงา    
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงา
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงาร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองและจังหวะเพลงได้ 

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะที่ครูเคาะ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดใน
แต่ละครั้งให้ฟังคำสั่ง  และปฏิบัติตาม  เช่น  “กระโดดข้ามต้นไม้ล้ม”  “เขย่งสัมผัสใบไม้”  “ก้มตัวให้พ้นกิ่งไม้”   โดยครูจะออกคำสั่งครั้งละ  1  คำสั่ง

4.4  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
5.3. ซีดีเพลง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองและเพลง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  
3. สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี  
การวาดภาพด้วยสีน้ำ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ กระดาษ  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  1  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  กระดาษสีต่างๆ
5.3  กาว
5.4  จานสีใส่กาว
5.5  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ต้นไม้แต่ละชนิดมีลักษณะและธรรมชาติต่างกัน  บางชนิดต้นใหญ่แข็งแรง  บางชนิดต้นเล็กมีอายุไม่นาน  ต้นไม้ประกอบไปด้วยราก  ลำต้น  กิ่งก้าน  ใบ  ดอก  และผล
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2   แสดงข้อคิดเห็นจากการทดลองและการสังเกตได้  
2.3   ร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ส่วนประกอบของต้นไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การสืบค้นข้อมูล
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกันในการออกไปศึกษานอกสถานที่

4.2  ครูนำเด็กไปดูต้นไม้ที่ปลูกอยู่ในบริเวณโรงเรียน  เมื่อกลับมาห้องเรียน  เด็กช่วยกันบอก
ส่วนประกอบของต้นไม้

4.3  เด็กร่วมกันสังเกตดูต้นไม้จริงที่ครูนำมา  ( ถอนมาทั้งต้น )  และขออาสาสมัครออกมาชี้
ส่วนประกอบของต้นไม้จากต้นไม้จริง

4.4  เด็กและครูสนทนาร่วมกันสรุปถึงส่วนประกอบของต้นไม้  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ต้นไม้ประกอบด้วยส่วนต่างๆ อะไรบ้าง
· ส่วนไหนของต้นไม้มีมากที่สุด
· ส่วนไหนของต้นไม้ที่มีอยู่ในดิน

4.5  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ต้นไม้”


4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ต้นไม้  
5.2  เพลง ต้นไม้
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2) สังเกตการแสดงข้อคิดเห็นจากการทดลองและการสังเกต
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมคนตาบอด  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมคนตาบอดได้  
2.2  เล่นเกมคนตาบอดร่วมกับเพื่อนได้  
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมคนตาบอดได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมคนตาบอด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3)  การเล่นอิสระ
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  ให้
จัดแถวครึ่งวงกลม สัญญาณมือครึ่งวงกลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   
             
4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมคนตาบอด   และ
การระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมคนตาบอด  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกมคนตาบอด

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมคนตาบอด

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมคนตาบอด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมคนตาบอด
2)  สังเกตการเล่นเกมคนตาบอดร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมคนตาบอด

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26 

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพสิ่งที่เป็นประเภทเดียวกันมาเรียงลำดับตามเหตุการณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เป็นประเภทเดียวกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและภาพคนได้  

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตสิ่งที่เป็นประเภทเดียวกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                  2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
 


3)  การเรียงลำดับเหตุการณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและภาพ
คน  และร่วมกันสนทนาถึงเกมโดยครูนำเกมให้เด็กสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและ
ภาพคน  พร้อมทั้งขออาสาสมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและภาพคน  

และเกมการศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปการเล่นเกมเรียงลำดับภาพการเจริญ
เติบโตของเมล็ดพืชและภาพคน

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและภาพคน
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
        1)   สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพการเจริญเติบโตของเมล็ดพืชและภาพคน
                      2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
        3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย   ต้นไม้
 (วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ     
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง,เพลงได้  

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  

2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้


4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  “เด็กๆ เดินเข้าไปในป่า  กระโดด
ข้ามกิ่งไม้ที่หักขวางผ่านทาง  ต้นมะม่วงมีผลห้อยระย้า   เอื้อมมือเด็ด  มดแดงหล่นลงมาหลายตัว  อยู่บนหัวเด็กๆ    เด็กเข้าไปในเสื้อ   กัดเจ็บจัง  นั่นลำธารอยู่ข้างหน้า  เดินลุยน้ำเย็นดี  อุยนั่งอะไรลอยมาในน้ำ  ปีนขึ้นไปบนต้นไม้  ก้มต่ำลงเดี๋ยวกิ่งไม้จะโดนศีรษะ  หลบไปทางซ้าย  หลบไปทางขวา  เหนื่อยจังเลย  ใต้ต้นไม้ต้นนี้เย็นดี  ขอพักสักครู่”


4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  

            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การร้อยลูกปัด
2)  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด  
การสานกระดาษ การหยดสี การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด


กิจกรรมที่  2  การพิมพ์ภาพจากใบไม้

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น   5.3  กระดาษแข็ง    5.4  สีน้ำ  5.5  พู่กัน
5.6  จานสี 
5.7  ใบไม้
5.8  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
                      1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
  3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ป่าไม้มีคุณค่าต่อโลกและสิ่งมีชีวิตมากมาย  เช่น  เป็นแหล่งกำเนิดแม่น้ำลำธาร  เป็นที่อยู่ของสัตว์  เป็นต้น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูได้  
2.2  ร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนได้  

2.3  นับจำนวน 1 – 9 ได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประโยชน์และความสำคัญของป่าไม้
2) จำนวน 1 - 5


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การทดลองสิ่งต่างๆ
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมเล่นเกม  ปริศนาคำทายเกี่ยวกับแสงแดด  เมื่อเด็กคิดหาคำตอบได้แล้ว  
ครูพาเด็กออกไปนอกห้องเรียน  

4.3  เด็กดูภาพป่าที่ร่มรื่นเขียวขจี กับภาพป่าที่แห้งแล้งพื้นดินแตกระแหง  แล้วเด็กและครู
ร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพ   

4.4  เด็กร่วมกันทดลองการพังทลายของหน้าดินด้วยการออกไปทดลองนอกห้อง  แล้วรดน้ำ
ลงบนดินที่มีหญ้าปกคลุมอยู่และรดน้ำลงบนดินที่ว่างเปล่าไม่พืชพืชปกคลุมอยู่  ร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็น

4.5  กลับเข้าห้อง  แล้วขออาสาสมัครออกมาเล่าให้เพื่อนฟังถึงข้อแตกต่างในการทดลอง

4.6  เด็กดูตัวอย่างสิ่งของที่ได้มาจากป่า  เช่น  ไม้ไผ่  หวาย  ครั่ง  น้ำผึ้ง  ฯลฯ  และช่วยกัน
นับจำนวนไม่เกิน  9


4.7  เด็กร่วมกันตอบคำถาม  “ถ้าไม่มีป่าไม้  เด็กๆ คิดว่าจะเป็นเช่นไร”


4.8  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และความสำคัญของป่าไม้   

4.9  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพป่าไม้
5.2  บัวรดน้ำ
5.3  ตัวอย่างสิ่งของที่ได้จากป่า  หรือพืชป่าสมุนไพร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครู
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อน
3) สังเกตการนับจำนวน 1 – 9

  6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………..

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีจำนวนเท่ากันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตจำนวนที่เท่ากัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากันได้  

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   การเล่นเกมสังเกตจำนวนที่เท่ากัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากัน ให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  3  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1 ชุด  โดยเป็น เกมจับคู่ภาพจำนวนที่
เท่ากัน และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากัน 

และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่นเกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากัน   


4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากัน 
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพจำนวนที่เท่ากัน
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26 

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ     
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3)  การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กสมมติตัวเองว่าเป็นต้นไม้  ดอกไม้  ผลไม้หรือกิ่งไม้ แล้วทำท่าทางตามจินตนาการ  
เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุดและฟังคำสั่ง  เช่น  จับกลุ่ม  1  คน  จับกลุ่ม  6  คน  เป็นต้น

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
 (วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
2)  การเป่าสี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)   การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)   การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)   การเขียนภาพและการเล่นกับสี
 5)  การปั้นสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การวาดภาพด้วยสีน้ำ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การเป่าสี การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


กิจกรรมที่  2  การเป่าสี

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  จานสี
5.2  พู่กัน
5.3  แก้วน้ำ
5.4  สีน้ำ
5.5  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่ มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์            
 เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ป่าไม้เป็นทรัพยากรที่มีคุณค่าให้ประโยชน์มากมายและสีความสวยงามตามธรรมชาติ  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2   บอกโทษของการทำลายป่าได้  
2.3   ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การอนุรักษ์ทรัพยากรป่าไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การฟังนิทาน  คล้องจอง  คำกลอน
2) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กร่วมกันฟังนิทานเรื่อง “ป่าไม้”  


4.3  เด็กร่วมกันสรุปเนื้อหาในนิทาน  และอภิปรายเกี่ยวกับโทษและสรุปเนื้อหาในนิทาน
สนทนาเกี่ยวกับโทษของการทำลายป่าและช่วยกันตอบคำถาม  ต่อไปนี้
· ถ้าโรงเรียนของเราไม่มีต้นไม้จะเป็นอย่างไร
· เมื่อเด็กเห็นคนทำลายป่าไม้  โดยการเผาป่า  เด็กๆ รู้สึกเช่นไร  ฯลฯ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดกระบะทราย  เพื่อเปรียบเทียบบริเวณที่มีต้นไม้  และบริเวณที่ไม่
มีต้นไม้

4.5  เด็กและครูร่วมกันแต่งคำขวัญเกี่ยวกับการอนุรักษ์ป่าไม้

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทานเรื่องป่าไม้
5.2  กระบะทราย
5.3  สัตว์ ป่า จำลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2) สังเกตการบอกโทษของการทำลายป่า
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26 

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที     
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมแย่งลูกบอล   เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมแย่งลูกบอลได้  
2.2  เล่นเกมแย่งลูกบอลได้อย่างต่อเนื่องได้  
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมแย่งลูกบอลได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมแย่งลูกบอล

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมแย่งลูกบอล  และการ
ระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมแย่งลูกบอล

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมแย่งลูกบอล  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมแย่งลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมแย่งลูกบอล
2) สังเกตการเล่นเกมแย่งลูกบอลได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมแย่งลูกบอลได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนที่เป็นสัญลักษณ์มาจัดเข้าพวกกับภาพที่มีสัญลักษณ์ใต้ภาพเหมือนกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสัญลักษณ์ที่เหมือนกันหรือต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ได้  


2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์  และทั้งแนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็นนำ เกมจัดหมวดหมู่
ภาพกับสัญลักษณ์  และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น นำ เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับ
สัญลักษณ์      


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์



2)   สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางประกอบคำคล้องจอง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  โดย
กลุ่มที่  1  เล่นเครื่องเล่นดนตรี
กลุ่มที่  2  ทำท่ากายบริหาร
กลุ่มที่  3  แตะสัมผัสร่างกาย
กลุ่มที่  4  ท่องคำคล้องจอง  “ต้นไม้”


4.4  เด็กๆ ร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามกลุ่ม  โดยผลัดเปลี่ยนกันให้ครบทุกกลุ่ม

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
คำคล้องจอง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  
             
2.3  ผลงานกลุ่มการฉีก ติด ปะ กระดาษมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ฉีก ติด ปะ กระดาษ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
ฉีกติดปะกระดาษทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  ฉีกติดปะกระดาษ 
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษสี
5.2  กระดาษชาร์ทเทาขาว ขนาด 40X50 เซนติเมตร
5.3  กาว
5.4  กรรไกร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มฉีก ติด ปะ กระดาษมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
  
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การเพาะปลูกต้นไม้และการบำรุงรักษา  ต้องหมั่นดูแลรักษา  รดน้ำใส่  ปุ๋ยพรวนดิน  ต้นไม้จึงจะเจริญเติบโตงอกงาม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  
2.2   รู้จักวิธีเพาะปลูกและการบำรุงรักษาต้นไม้ได้  
2.3   ตอบคำถามเกี่ยวกับการบำรุงรักษาต้นไม้ได้ 
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเพาะปลูกและบำรุงรักษาต้นไม้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอน
3) การสืบค้นข้อมูล
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ป่าแสนสวย”  แล้วสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในคำ
คล้องจอง

4.3  ครูนำเด็กไปดูต้นกล้าที่เพาะเลี้ยงในเรือนเพาะชำของโรงเรียน  และร่วมกันสังเกต

4.4  เด็กๆ ช่วยกัดรดน้ำต้นไม้  ถอนวัชพืชออกจากแปลงต้นไม้และพรวนดิน  

4.5  เด็กร่วมกันตอบคำถามต่อไปนี้
· ถ้าเด็กๆ  ลืมรดน้ำต้นไม้หลายๆ วัน  ต้นกล้าจะเป็นอย่างไร  เพราะเหตุใด
· เด็กๆ รู้สึกอย่างไรที่เห็นต้นไม้เหี่ยวเฉา

4.6  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับการเพาะปลูกและบำรุงรักษาต้นไม้  

4.7  เด็กไปทำความสะอาดร่างกาย  แล้วกลับเข้าห้องเรียน

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  คำคล้องจองป่าแสนสวย
5.2  ต้นไม้ในเรือนเพาะชำ
5.3  อุปกรณ์ในการรดน้ำ พรวนดิน  ต้นไม้
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการรู้จักวิธีเพาะปลูกและการบำรุงรักษาต้นไม้


3)  สังเกตการตอบคำถามเกี่ยวกับการบำรุงรักษาต้นไม้


6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26
    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตรเด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคนต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  26

    ชื่อหน่วย  ต้นไม้
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพส่วนที่พืชใช้ขยายพันธุ์ได้  
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  
2.3   ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่ภาพส่วนที่พืชใช้ขยายพันธุ์  แนะนำและอธิบาย
ถึงวิธีการเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมจับคู่ภาพส่วนที่พืชใช้
ขยายพันธุ์ และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพส่วนที่พืชใช้
ขยายพันธุ์  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่ภาพส่วนที่พืชใช้ขยายพันธุ์  
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพ
2)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
ภาคผนวก
เพลงชมไพร
                                             รื่นรมย์ชมพันธุ์ไม้ในป่า                เมื่อได้มาชมแล้วเพลินใจ


นกร่ำร้องก้องมาแต่ไกล                                      เสียงกอไผ่เสียดกอดังคล้ายเสียงเพลง
ปริศนาคำทาย
1. อะไรเอ่ย…ลูกกินได้  ใบแก้ร้อน  ใบอ่อนใช้สูบ  (ต้นจาก)

2. อะไรเอ่ย…เมื่อเด็กนุ่งผ้า  เมื่อชราเปลือกกาย  (ต้นไม้)

3. อะไรเอ่ย…ต้นเท่าลำเรือ  ใบห่อเกลือไม่มิด  (ต้นสน , ต้นมะขาม)

4. อะไรเอ่ย…ใบหยักๆ ลูกทะลักเต็มคอ  มะละกอก็ไม่ใช่  (ต้นตาล)

เพลง ต้นไม้
(ราตรี  นนทธรรม)





        ต้นไม้อ่อนนอนซบสงบหลับ              เฝ้าแต่นับวันคอยด้วยหงอยเหงา


เมื่อฝนโปรยโรยชื่นรื่นเบาเบา                           หายซบเซา  ชูยอดทอดกิ่งใบ
คำคล้องจอง  ต้นไม้
(ราตรี  นนทธรรม)




         ต้นไม้อ่อนนอนซบสงบหลับ                  เฝ้าแต่นับวันคอยด้วยหงอยเหงา

เมื่อฝนโปรยโรยชื่นรื่นเบาเบา                                  หาบซบเซา  ชูยอดทอดกิ่งใบ
นิทาน เรื่อง  ป่าไม้
(ไมตรี  แก้วอุดม)



พวกฉันเกิดมานานเท่าไร  ไม่อาจจะรู้ได้  แต่ฉันเกิดมาก่อนมนุษย์แน่นอน  ฉันเป็นที่พึ่งพาอาศัยของสัตว์นานาชนิด  เช่น  นก  แมลง  เสือ  ช้าง  กวาง  ชะนี  ฯลฯ  ครั้นเมื่อมนุษย์เกิดมาก็อาศัยพวกฉันสร้างที่อยู่อาศัย  ทำสิ่งของเครื่องใช้ต่างๆ  ต่อมาพวกมนุษย์ทำลายพวกฉันมากขึ้นเรื่อยๆ  จนพวกฉันร่อยหรอลงทุกที  เขาโค่นถางพวกฉัน  เพื่อใช้พื้นที่ทำไร่เลื่อนลอยทำให้ฝนไม่ตกต้องตามฤดูกาล  พื้นดินก็แห้งแล้งจนไม่สามารถปลูกพืชได้  เมื่อเกิดลมพัดแรงจึงไม่มีพวกฉันคอยกำบังลมให้  พอถึงฤดูฝน  ฝนตกหนัก  น้ำฝนก็ไหลบ่ามาอย่างรวดเร็ว  เกิดน้ำท่วมเสียหายทุกปี


มนุษย์สงสัยว่าแมลงแปลกๆ มากมายเกิดจากไหนกัน  ที่จริงแล้วเมื่อพวกฉันอยู่กันหนาแน่น  เจ้าพวกแมลงจะไข่ลงที่พื้นดินและตามใบของฉัน  แต่ใบของฉันหนาแน่นมากจนแสงแดดส่องไม่ถึงพื้นดิน  อุณหภูมิจึงไม่สูงพอที่จะให้ไข่ฟักเป็นตัวได้  ครั้นพวกฉันถูกโค่นจนเตียนโล่ง     จนไข่แมลงได้รับอุณหภูมิเหมาะสมจึงฟักเป็นตัวมากมาย  เมื่อไม่มีอาหารกิน  แมลงเหล่านั้นก็พากันไปยังเรือกสวนไร่นา  กัดกินพืชผักเสียหาย  มนุษย์จึงต้องใช้ยาฆ่าแมลงหรือฉีดทำลายแมลง  ถึงมนุษย์จะสามารรถทำฝนเทียมได้  แต่ต้องอาศัยค่าใช้จ่ายสูงมาก  ดังนั้นถ้าปล่อยให้พวกฉันมีโอกาสยืนต้นได้ตลอดไป  จะทำให้ฝนต้องตามฤดูกาล   จะไม่ดีกว่าทำฝนเทียมหรือ


หากช่วยกันปลูกขยายพันธุ์ให้พวกฉันเพิ่มขึ้นในภาคอีสาน  ความแห้งแล้งก็จะหมดไป  แต่คงไม่เกิดประโยชน์เมื่อยังมีการโค่นทำลายพวกฉันอยู่เรื่อยๆ หากโค่นพวกฉันหมดไป  ในอนาคตคงจะ                 กลายเป็นทะเลทราย  ซึ่งผิดกับประเทศอิสราเอลที่พัฒนาทะเลทรายให้กลายเป็นป่าทำให้ฝนตกต้องตามฤดูกาล  มีอากาศบริสุทธิ์  เมื่อเห็นประโยชน์ของพวกฉันแล้วมาช่วยกันปลูกและขยายพันธุ์พวกฉันเถิด
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  25 เรื่องต้นไม้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปต้นไม้และตกแต่งให้สวยงาม
	ต้นไม้ของหนู
[image: image1.jpg]






การประเมินผลงาน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปมดและตกแต่งให้สวยงาม
	มดหาอาหาร



การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  25 ต้นไม้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
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การประเมินผลงาน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่  25 เรื่องต้นไม้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การเป่าสี
หน่วยที่  25 เรื่องต้นไม้  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนเป่าสีเป็นภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
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