แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34


    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่ 1)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางประกอบเพลง


3)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กอาสาสมัครออกมาทำท่ากายบริหารประกอบเพลง   แล้วให้เพื่อนทำตาม

4.4  ผลัดเปลี่ยนเด็กออกมาเป็นผู้นำผู้ตามในการทำท่าทางกายบริหาร

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เครื่องเล่นเทป
5.3  เพลงสากลที่เหมาะสม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34
   

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน
2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4)  การเป่าสี
5)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)   การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)   การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)   การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)   การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
กิจกรรมที่  4  การเป่าสี
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.9  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2)  สังเกตการพึงพอใจในตนเองและชื่นชม
3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.2   ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34  

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ขยะคือวัสดุที่ไม่ใช้แล้ว  เช่น  เศษอาหาร  เศษกระดาษ  กล่องโฟม  ถุงพลาสติก  ของใช้ที่แตกหักชำรุด  ฯลฯ  คนไม่มีความรับผิดชอบทิ้งของระเกะระกะตามที่ต่างๆ  ทั่วไป
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  แสดงข้อคิดเห็นจากการสังเกตได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ขยะคือวัสดุสิ่งของที่ไม่ใช้แล้ว

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การร้องเพลง
2) การสำรวจอธิบายความเหมือนความต่างของสิ่งต่างๆ 
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูออกไปสำรวจรอบๆ  บริเวณโรงเรียนว่า  มีบริเวณใดบ้างมีขยะและไม่มีขยะ
แล้วกลับมายังห้องเรียน 

4.2  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องขยะตามบริเวณต่างๆ ในโรงเรียนที่
เด็กๆ พบเห็น

4.3  เด็กและครูช่วยกันสรุปถึงแหล่งที่มาของขยะโดยใช้คำถาม  ดังนี้
· พบอะไรบ้างที่คิดว่าเป็นขยะในบริเวณโรงเรียน
· ใครเป็นผู้ทำให้มีขยะในโรงเรียน
· ถ้าโรงเรียนหรือบ้านของเด็กๆ เต็มไปด้วยขยะจะเป็นอย่างไร

4.4  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “อย่าทิ้ง”  โดยครูร้องนำแล้วเด็กร้องตาม

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เพลง อย่าทิ้ง
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
2) สังเกตการแสดงข้อคิดเห็นจากการสังเกต
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครู

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนโดมิโนมาต่อให้ปลายที่ติดกันเป็นสิ่งเดียวกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตความสัมพันธ์ภาพและสัญลักษณ์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกันร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกัน  และร่วม
กันสนทนาถึงเกมโดยครูนำเกมให้นักเรียนสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่น เกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกัน  พร้อม
ทั้งขออาสาสมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับ เกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกัน  และเกมการ
ศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปการเล่น เกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียง
สระเหมือนกัน  


4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกัน  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกันให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมโดมิโนภาพกับคำที่มีเสียงสระเหมือนกันร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ     
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  กำหนดมุมในบริเวณที่ใช้ฝึก  4  มุม  โดย  เป็นสถานที่ต่างๆ ได้แก่  บ้าน  โรงเรียน  
แม่น้ำ  ถนน

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายไปตามจังหวะอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ใน
แต่ละครั้งให้เข้าไปอยู่ในมุมต่างๆ ตามคำสั่ง  เช่น  บ้านของเราน่าอยู่  โรงเรียนไม่รกรุงรัง  แม่น้ำใสสะอาด  ถนนไม่มีขยะมูลฝอย  ฯลฯ
 
4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 

หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34  

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี
2) การวาดภาพด้วยสีน้ำ
3) การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4) การดึงสีด้วยเชือก
5) การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
       


2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
   3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
   4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี  
การวาดภาพด้วยสีน้ำ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ กระดาษ  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี

กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ

กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

กิจกรรมที่  4  การดึงสีด้วยเชือก

กิจกรรมที่  5  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  สีน้ำน้ำ
5.3  พู่กัน
5.4  จานสี
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  แก้วน้ำ
5.8  ดินน้ำมัน
5.9  ที่รองดินน้ำมัน
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2  เครื่องมือ
    
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ขยะมี  2  ประเภท  คือ  ขยะแห้ง  และขยะเปียก   โดยขยะแห้ง  เป็นสิ่งของที่ย่อยสลายยาก  หรือไม่ย่อยสลาย  ส่วนขยะเปียก  เป็นสิ่งของที่ย่อยสลายง่าย  ทิ้งไว้นานๆ จะส่งกลิ่นเหม็น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  รู้จักการปฏิบัติตนได้ถูกต้องในการรักษาความสะอาดได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  เห็นคุณค่าของการไม่ทิ้งขยะมูลฝอยได้   (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  นับเพิ่มนับลดภายใน 1- 10 ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประเภทและลักษณะของขยะ
2) การปฏิบัติตนในการรักษาความสะอาด
3) การนับเพิ่มลดจำนวน 1 - 5


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3) การนับสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แตะสัมผัสส่วนต่างๆของร่างกายตามคำสั่ง  เพื่อเป็นการฝึก
สมาธิ

4.2  แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆ  เพื่อสำรวจขยะประเภทต่างๆ ที่จัดแสดงไว้  เพื่อเปิดโอกาสให้เด็ก
สังเกตแล้วออกมารายงานและแนะนำตัวอย่างสิ่งของหรือวัสดุที่พบเห็น

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึงสิ่งที่สังเกตเห็น  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ลักษณะของขยะที่พบเป็นอย่างไร
· เคยพบเห็นขยะที่ใดบ้าง  นอกจากบ้านและโรงเรียน

4.4  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “ขยะ”  โดยพูดตามครูทีละวรรค

4.5  เด็กร่วมกันนับจำนวนสิ่งของ  เช่น  กล่องใส่สบู่  กล่องใส่ยาสีฟัน  กล่องนม  ขวดน้ำอัด
ลม  ฯลฯ   โดยนับเพิ่มทีละ  1  ชนิด  จนครบ  5 ชนิด ดังสังเกตการลดทีละ  1  จนครบ  5  ชนิด 

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  คำคล้องจอง ขยะ
5.2  ขยะประเภทต่างๆ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการรู้จักการปฏิบัติตนได้ถูกต้องในการรักษาความสะอาด
2) สังเกตการเห็นคุณค่าของการไม่ทิ้งขยะมูลฝอย
3) สังเกตการนับเพิ่มนับลดภายใน 1- 10 


6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมจับคู่กระโดด  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมจับคู่กระโดดได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมจับคู่กระโดดร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมจับคู่กระโดดได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมจับคู่กระโดด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3)  การเล่นอิสระ
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
              
4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ 
                4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน
เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมจับคู่กระโดด  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมจับคู่กระโดด

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมจับคู่กระโดด  

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2   เกมจับคู่กระโดด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมจับคู่กระโดด
2)  สังเกตการเล่นเกมจับคู่กระโดดร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมจับคู่กระโดด

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนภาพที่ออกเสียงเหมือนกันเป็นคู่ๆ มาจัดเข้าคู่กัน  เป็นการฝึกการสังเกตภาพที่ออกเสียงเหมือนกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมจับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกม จับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน ให้เด็กดู  


4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกม จับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน
แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่น เกม จับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน
พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกม จับคู่ภาพที่ออกเสียง
สระหรือวรรณยุกต์เหมือนกันและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกม จับคู่ภาพที่ออกเสียง
สระหรือวรรณยุกต์เหมือนกันและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพที่ออกเสียงสระหรือวรรณยุกต์เหมือนกัน
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย   ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ           
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามคำสั่ง
3) การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กเคลื่อนไหวอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้เด็กทำท่าทางตาม
จินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  “ลูกน้ำเดินเข้าห้องเรียนผ่านมาพบขยะตกอยู่บนถนนจึงเก็บไปทิ้งลงถังขยะของห้องเรียน  รีบไปหยิบไม้กวาดมากวาดใบไม้  เก็บเศษกระดาษที่ลมพัดปลิวเกลื่อนกลาด  นำผ้ามาชุบน้ำ  บิดผ้าไปเช็ดถูโต๊ะ  คุณครูนำผ้าไปตาก  เดินทางกลับมาที่นั่งของตนเอง”     


4.4  ปฏิบัติตามข้อ  3   ซ้ำอีก  

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การร้อยลูกปัด
2)  การสานกระดาษ
3)  การหยดสี
4)  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
5)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด  
การสานกระดาษ การหยดสี การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปันพร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด


กิจกรรมที่  2  การสานกระดาษ 


กิจกรรมที่  3  การหยดสี


กิจกรรมที่  4  การพิมพ์ภาพจากใบไม้


กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้  ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  กระดาษแข็ง
5.4  สีน้ำ
5.5  พู่กัน
5.6  จานสี 
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองดินน้ำมัน
5.9  ใบไม้
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
6.2  เครื่องมือ
                      
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  .............................................   พ.ศ. .....................
……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


อันตรายของขยะส่งกลิ่นเหม็นเป็นแหล่งชุมนุมของหนู  แมงวัน  แมงสาบ  สุนัขพเนจร  ท่อระบายน้ำอุดตัน  น้ำเน่า

ประโยชน์ของขยะ  ใบไม้  เศษอาหาร  นำมาทำปุ๋ยหมัก  กระป๋อง  ขวด  กล่องกระดาษ  อาจทำของใช้ได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  รู้ประโยชน์และโทษจากขยะได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  เปรียบความหมายของ มี และไม่มีได้  (10 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประโยชน์และโทษของขยะ
2) การเปรียบเทียบมีและไม่มี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คล้องจอง  คำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
  4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
  4.2  เด็กฟังนิทาน  เรื่อง  “นางฟ้า”  


4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเนื้อหาในนิทาน  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ตา ยาย มีอาชีพอะไร  ดีหรือไม่
· ทำไมนางฟ้าจึงมาช่วยตายาย
· ถ้าเด็กเป็น ตายาย จะรู้สึกอย่างไรกับกองขยะ
· เด็กคิดว่าขยะมาจากไหน
· กองขยะมากมายในหมู่บ้าน  เด็กๆ จะทำอย่างไร
· เมื่อชาวบ้านไม่ทิ้งขยะอะไรจะเกิดขึ้น

4.4  เด็กร่วมกันสังเกตภาพเกี่ยวกับอันตรายที่เกิดขึ้นจากขยะ  พร้อมกับร่วมกับสนทนา
เกี่ยวกับภาพ

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากขยะ  และภาชนะบางประเภทนำมา
ใช้ให้เกิดประโยชน์ได้   

4.6  เด็กร่วมกันสังเกตภาพภาชนะต่างๆ ซึ่งว่างเปล่า  กับภาพที่มีสิ่งของบรรจุอยู่ข้างใน  
โดยให้บอกว่า  มี  หรือ  ไม่มี

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน เรื่อง นางฟ้า
5.2  ภาพเกี่ยวกับอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากขยะ
5.3  ภาพการเปรียบเทียบมี - ไม่มี
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการรู้ประโยชน์และโทษจากขยะ
3) สังเกตการเปรียบความหมายของ มี และไม่มี 

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนเล็ก  2  ชิ้นมาประกอบกันซึ่งจะทำให้ภาพรวมกันเท่ากับจำนวนภาพของแผ่นหลักได้  เป็นการฝึกการจัดภาพให้มีจำนวนตามที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 - 10ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   การเล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 - 10

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมพื้นฐานการบวก 1 - 10 ให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ 1 ชุด  โดยเป็น  เกมพื้นฐานการบวก 1– 10    และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 - 10
และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่น เกมพื้นฐานการบวก 1 - 10

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมพื้นฐานการบวก 1 - 10
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมพื้นฐานการบวก 1 - 10
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34  

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและร่วมกันร้องเพลง  “แม่น้ำควรสะอาด”


4.4  แบ่งกลุ่มเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  คือ
  กลุ่มที่  1  ตีกลอง  เคาะให้จังหวะ


 กลุ่มที่  2  ทำท่าทางตามจินตนาการ


 กลุ่มที่  3  แตะสัมผัสร่างกาย


 กลุ่มที่  4  ร้องเพลง  แม่น้ำควรสะอาด

4.5  เด็กทั้ง 4  กลุ่ม  ร่วมกันปฏิบัติตามข้อตกลง

4.6  เด็กร่วมกันปฏิบัติตามข้อ 4 – 5  ซ้ำอีก  โดยผลัดเปลี่ยนเด็กแต่ละกลุ่มทำกิจกรรมสลับ
กันไป

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลง แม่น้ำควรสะอาด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที  

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การวาดภาพด้วยสีน้ำ
3) การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4) การเป่าสี
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
กิจกรรมที่  4  การเป่าสี
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.9  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34    
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การกำจัดขยะที่ถูกวิธี  คือ  การทิ้งขยะให้ถูกที่  แยกขยะที่ย่อยสลายยาก – ง่าย ก่อนนำไปทิ้ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   บอกวิธีการกำจัดขยะที่ถูกวิธีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   รู้จักการบำเพ็ญตนให้ประโยชน์ต่อส่วนรวมได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การกำจัดขยะที่ถูกวิธี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
2) การเชื่อมโยงภาพถ่ายและรูปแบบต่างๆกับสิ่งของหรือสถานที่จริง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเรื่องการไปบำเพ็ญประโยชน์และกิจกรรมที่ควรปฏิบัติโดยให้
เด็กได้ช่วยกันอภิปราย

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกันในการออกไปเยี่ยมสถานที่ในชุมชนใกล้เคียง

4.3  ขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเก็บขยะที่ถูกวิธี  โดยครูคอยแนะนำ

4.4  เด็กและครูร่วมกันบำเพ็ญประโยชน์ที่สถานที่ชุมชนใกล้เคียง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปหลังจากการไปบำเพ็ญประโยชน์ในชุมชน  โดยใช้คำถาม ดังนี้
· เด็กพบอะไรบ้างในชุมชน
· เด็กได้ใช้วิธีการอย่างไรในการเก็บขยะไปทิ้ง
· เด็กมีความรู้สึกอย่างไร  ที่เห็นกองขยะอยู่มากมายเลอะเทอะ

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการเก็บขยะ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการบอกวิธีการกำจัดขยะที่ถูกวิธีได้
3) สังเกตการรู้จักการบำเพ็ญตนให้ประโยชน์ต่อส่วนรวม

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34
  

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมายได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมายได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)

2.3 พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมายได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ใต้ร่มไม้ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
         
4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน
 เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย  และการระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมาย
2) สังเกตการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมายได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเดินทูนหัวกลับตัวที่หมายได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ................. เดือน  .........................................   พ.ศ. ........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามเหตุการณ์  ก่อน – หลังได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าเหตุการณ์ใดควรมาก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดีได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแก้ปัญหาในการเล่น
2)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่ภาพตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี  

แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมจัดหมวดหมู่ภาพ
ตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมจัดหมวดหมู่ภาพตาม
ลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่ภาพตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี  
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพตามลำดับเหตุการณ์เด็กทำความดี     



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
34
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2)  การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเคลื่อนไหวพร้อมวัสดุอุปกรณ์
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กถือขยะแห้งคนละ  1  ชนิด  เช่น  กล่องสบู่  กล่องยาสีฟัน  ขวดน้ำอัดลม  กระป๋อง
แป้ง  ฯลฯ 


4.4  เด็กถือขยะแห้งเคลื่อนที่อย่างอิสระตามสัญญาณ  เมื่อได้ยินสัญญาณหยุด  ให้เด็กจับ
กลุ่มๆ ละ 8 – 27 คน  แล้วเอาขยะแห้งมาวางสร้างตามความคิดสร้างสรรค์พร้อมกับให้บอกว่าสร้างเป็นรูปอะไร

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ขยะแห้งชนิดต่างๆ
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปเป็ดมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  พับกระดาษรูปเป็ด
3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
พับกระดาษรูปเป็ด  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  พับกระดาษรูปเป็ด
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษสี
5.2  กระดาษชาร์ทเทาขาว ขนาด 40X50 เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปเป็ดมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ................. เดือน  ..........................................   พ.ศ. ......................

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
   6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ขยะที่ย่อยสลายง่ายใช้วิธีเผาหรือฝัง

ขยะที่ย่อยสลายยากหรือไม่ย่อยสลาย  ควรแยกประเภทและบางอย่างกลับนำมาใช้ประโยชน์ได้อีก

ขยะประเภทเศษแก้ว  เศษกระจก  หลอดไฟฟ้า  ถ่านไฟฉาย  ควรแยกใส่ถุงให้มิดชิดก่อนนำไปทิ้ง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูด้วยความสนใจได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  เล่าเรื่องประสบการณ์ที่พบเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  บอกวิธีกำจัดขยะที่ถูกวิธีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การกำจัดขยะประเภทต่างๆ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องตลกขำขันและเรื่องราวเหตุการณ์ที่สนุกสนาน
3) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ 
 แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มๆ ละ เท่าๆ กัน โดยแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดเรื่องจากประสบการณ์
ว่าเกิดอะไรขึ้นบ้าง  เมื่อได้พบเห็นสิ่งที่ได้รับอันตรายจากการทิ้งขยะไม่เป็นที่  แล้วให้แต่ละกลุ่มออกมาเล่าให้เพื่อนฟัง

4.3  แต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงบทบาทสมมติ  โดยการกำหนดสถานการณ์  ให้กลุ่มละ 1 เรื่อง  
เช่น
· รับประทานผลไม้กับเพื่อน
· รับประทานอาหารร่วมกัน  ช่วยกันเก็บแล้วล้างถ้วยชาม
· พบกองขยะที่มีกลิ่นเหม็น  มีสัตว์นำเชื้อโรคมากมาย

4.4  ขออาสาสมัครสาธิตการกำจัดขยะที่ไม่ถูกวิธี  เช่น  การเผาขยะ  บางชนิดทำให้เกิด
กลิ่นเหม็น  ควันไฟลอยสู่อากาศอาจเกิดอันตราย  การทิ้งเศษอาหารโดยไม่ระมัดระวัง  ก่อให้เกิดความสกปรก  และอาจเกิดอุบัติเหตุ ฯลฯ

4.5  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “แม่น้ำควรสะอาด”

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  วัสดุอุปกรณ์การกำจัดขยะ
5.2  เพลง แม่น้ำลำคลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมกับเพื่อนและครูด้วยความสนใจ
2) สังเกตการเล่าเรื่องประสบการณ์ที่พบเห็น
3) สังเกตการบอกวิธีกำจัดขยะที่ถูกวิธี
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34
    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที   
 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    34 

    ชื่อหน่วย  ตาวิเศษ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ............ เดือน  ..............................   พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีความสัมพันธ์กับแบบอนุกรมมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่มีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรมได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม และทั้งแนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมจับคู่ภาพ
เรขาคณิตแบบอนุกรม และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5 เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น  เกมจับคู่ภาพเรขาคณิต
แบบอนุกรม    


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรม
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพเรขาคณิตแบบอนุกรมให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
ภาคผนวก
เพลง อย่าทิ้ง
(เตือนใจ  ศรีมารุต)

อย่าทิ้ง   อย่าทิ้ง   อย่าทิ้ง                 ทิ้งแล้วจะสกปรก

        
ถ้าเราเห็นมันรก                                               ต้องเก็บ   ต้องเก็บ   ต้องเก็บ
คำคล้องจอง ขยะ
(ชุลี  ช่วยเอื้อ)






          
       เหม็น   เหม็น                         ขยะกลิ่นเหม็น




       เก็บเมื่อเห็น                                            นี่เป็นของใคร





  หนูจ๋า  วอนมาฝากไว้                              เราเด็กไทย  ใช่ชอบขยะ
เพลงแม่น้ำควรสะอาด
(กุศล  มุกธะ  คำร้อง)

(ดำรง  ดีแก้ว ทำนอง)





              แม่น้ำลำคลองต้องสะอาด          อย่ากวาดสิ่งของให้ลอยไหล

   
หรือจมคงเน่าดูเศร้าใจ                                   ปลาปูอยู่ไม่ได้ใครเล่าทำ
นิทาน เรื่อง  นางฟ้า
(จริยาภรณ์  บุรพันธ์)

กาลครั้งหนึ่งมีตา ยาย  ที่มีฐานะยากจน  อาศัยอยู่ในหมู่บ้านแห่งหนึ่ง  ทั้งสองเป็นมีอาชีพเก็บ
ขยะขาย  เทวดาเกิดความสงสาร  จึงแปลงร่างเป็นเด็กผู้หญิงลงมาช่วยเหลือ



“ตาจ๋า  ยายจ๋า  หนูช่วยนะจ๊ะ”  หนูน้อยถาม

“ไม่เป็นไรหรอกหนู  ขยะมันเหม็น  และสกปรกมาก”  ตา ยาย  ตอบ

“ไม่เป็นไรหนูจะช่วยเองจ๊ะ”  หนูน้อยพูดขึ้นอีก

หนูน้อยเก็บขยะ  ขนขยะไปที่กระท่อมตา ยาย   หนูน้อยหาอาหารให้ตายาย  หนูน้อยกวาดบ้านถูบ้านให้ตายาย     ดังนั้นด้วยความสงสัยชาวบ้านจึงมาดูตายาย

“พี่  ป้า  น้า  อา  จ๋า  หนูขอให้ทุกคนอย่าทิ้งขยะนะจ๊ะ  ถ้าอยากอยู่สบายเหมือนตา ยาย”  หนูน้อยพูด

ดังนั้นชาวบ้านก็ช่วยกันเก็บขยะ  กองขยะก็หายไปในพริบตา  หนูน้อยก็กลายเป็นนางฟ้า  แล้วเหาะหายลับไป
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  34 เรื่องตาวิเศษ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีหนูเก็บกวาดขยะและตกแต่งให้สวยงาม
	หนูน้อยเก็บกวาดขยะ
[image: image1.jpg]






การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  34 เรื่อง ตาวิเศษ  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดรูปรถเก็บขยะและตกแต่งให้สวยงาม
	รถเก็บขยะ
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่  34 เรื่อง ตาวิเศษ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การเป่าสี
หน่วยที่  34 เรื่อง ตาวิเศษ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนเป่าสีเป็นภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

