แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   31
    ชื่อหน่วย   คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  เด็กทำท่าทางตาม
จินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย  “เด็กๆ ช่วยคุณพ่อ คุณแม่ทำงานบ้าน(เด็กคิดเอง พร้อมทำท่าทางด้วยตนเอง  ว่าตนเองช่วยทำงานอะไร)  มีงานบ้านอยู่หลายอย่าง  ที่เด็กๆ ทำได้  ลองนึกดูพร้อมทำท่าทางตามจังหวะที่ครูเคาะ (ถ้ามีเด็กทำท่าทางซ้ำกัน…)  ครูอาจพูดว่า  มีเด็กบางคนทำงานเหมือนกัน  แต่ยังมีงานอีกหลายอย่างที่เด็กทำได้  ลองคิดและทำท่าทาง”


4.4  เด็กๆ ช่วยกันบอกว่าได้ช่วยคุณพ่อคุณแม่ทำงานบ้านอะไรบ้าง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)

             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การสานกระดาษ
3) การหยดสี
4) การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด
การสานกระดาษ  การหยดสี  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด
กิจกรรมที่  2  การสานกระดาษ
กิจกรรมที่  3  การหยดสี
กิจกรรมที่  4  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  กระดาษแข็ง
5.4  สีน้ำ
5.5  พู่กัน
5.6  จานสี
5.7  ดินน้ำมัน
5.8  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.9  ใบไม้
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   31   

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

การบำเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์ทั้งต่อตนเองและต่อผู้อื่น  เป็นลักษณะนิสัยของคนดี
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   บำเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์เหมาะสมกับวัยได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การบำเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง 
2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  แบ่งเด็กออกเป็น  4  กลุ่ม  โดยแต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นในหัวข้อต่อ
ไปนี้
-  กลุ่มที่  1  การทำประโยชน์ให้แก่ตนเอง
-  กลุ่มที่  2  การทำประโยชน์ให้แก่พ่อแม่
-  กลุ่มที่  3  การทำประโยชน์ให้แก่โรงเรียน
-  กลุ่มที่  4  การทำประโยชน์ให้แก่บุคคลโดยทั่วไป

4.3  เด็กในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนหรือช่วยกันออกมาเล่าการสนทนาในหัวข้อของตนเอง

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปถึง  การบำเพ็ญประโยชน์ต่อตนเองและต่อผู้อื่น

4.5  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “หน้าที่เด็ก”


4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เพลง หน้าที่เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2)  สังเกตจาการบำเพ็ญตนให้เป็นประโยชน์เหมาะสมกับวัย
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่ควรอยู่ในลำดับที่ว่างมาจัดเข้าคู่ภาพที่กำหนดได้  เป็นการฝึกการสังเกตภาพสิ่งของตามลำดับที่กำหนด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้สมบูรณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเรียงลำดับ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนด แนะนำและอธิบายถึง
วิธีการเล่น พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนด และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนด  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนด     

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพตามลำดับที่กำหนดร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่ากายบริหารประกอบเพลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “หน้าที่เด็ก”


4.4  เด็กทำท่ากายบริหารประกอบเพลง “หน้าที่เด็ก”  อย่างอิสระ

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบ
คำคล้องจอง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 
หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงหน้าที่เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31   

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การพับกระดาษ
3) การสร้างภาพฉีก ติด ปะ
4) การพับสี
5) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การพับกระดาษ  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ  การพับสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การพับกระดาษ
กิจกรรมที่  3  การสร้างภาพฉีก ติด ปะ
กิจกรรมที่  4  การพับสี
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  กระดาษสี
5.3  กรรไกร
5.4  กาว
5.5  สีน้ำ
5.6  จานสี
5.7  พู่กัน
5.8  แก้วน้ำ
5.9  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.10  ดินน้ำมัน
5.11  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31 

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

คนทุดคนล้วนเป็นคนมีประโยชน์  ถ้าได้ทำหน้าที่ของตนเองให้ดีและถูกต้อง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   เล่าเรื่องจากประสบการณ์ที่พบเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   รู้จักบุคคลที่ทำประโยชน์ให้ท้องถิ่นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การทำหน้าที่ของแต่ละบุคคล

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การพูดกับผู้อื่นเกี่ยวกับประสบการณ์ของตนเองหรือเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับตนเอง
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
3) การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องตลกขำขันหรือเรื่องราวเหตุการณ์ ที่สนุกสนาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กช่วยกันนับเลขด้วยปากเปล่า  1 – 20  พร้อมกับตบมือให้จังหวะ  เพื่อเป็นการฝึก
สมาธิ

4.2  เด็กร่วมกันตอบปริศนาคำทาย  “ใครเอ่ย”


4.3  เด็กเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับบุคคลในชุมชนที่เด็กเคยรู้จัก

4.4  เด็กเล่นบทบาทสมมติในอาชีพต่างๆ  โดยให้เด็กแสดงท่าทางให้เพื่อนทาย

4.5  เด็กและครูสนทนาร่วมกันสรุปว่าบุคคลเหล่านั้นทำประโยชน์อะไรให้แก่สังคม  และถ้า
หากขาดบุคคลเหล่านั้นสังคมจะเป็นอย่างไร

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ปริศนาคำทาย  
5.2  ภาพบุคคลในอาชีพต่างๆ ที่กำลังปฏิบัติหน้าที่
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2) สังเกตการเล่าเรื่องจากประสบการณ์ที่พบเห็น
3) สังเกตการรู้จักบุคคลที่ทำประโยชน์ให้ท้องถิ่น
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมวิ่งสามขา  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมวิ่งสามขาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมวิ่งสามขาร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมวิ่งสามขาได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมวิ่งสามขา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3)  การเล่นอิสระ
4) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
            
4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  
               
4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขนเด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมวิ่งสามขาและการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมวิ่งสามขา  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่น

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมวิ่งสามขา

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมวิ่งสามขา
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมวิ่งสามขา
2)  สังเกตการเล่นเกมวิ่งสามขาร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมวิ่งสามขา

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพสัญลักษณ์เดียวกันมาจัดเข้าพวกกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                 2)  การแก้ปัญหาในการเล่น


3)  การเล่นและทำงานร่วมกับผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวัน และร่วมกัน
สนทนาถึงเกมโดยครูนำเกมให้เด็กสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวัน พร้อมทั้งขอ
อาสาสมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวันและเกมการศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปการเล่นเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ใน
ชีวิตประจำวัน 


4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวัน 

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่สัญลักษณ์ในชีวิตประจำวัน
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่ 3)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ   
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)

2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กอาสาสมัครออกมาเป็นผู้นำในการเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  แล้วให้เพื่อนๆ 
ทำตาม

4.4  ผลัดเปลี่ยนเด็กออกมาเป็นผู้นำผู้ตามในการเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
                    
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)

            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี


2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ


3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4)  การดึงสีด้วยเชือก
5)  การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
       
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ 


กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ


กิจกรรมที่  4  การดึงสีด้วยเชือก


กิจกรรมที่  5  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  สีน้ำ
5.3  พู่กัน
5.4  จานสี
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  หมึก
5.7  แก้วน้ำ
5.8  ดินน้ำมัน
5.9  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 19
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี            



เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31   ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ความกตัญญูเป็นเครื่องหมายของการเป็นคนดี  และการทำความดีมีแต่คนยกย่องสรรเสริญ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   รู้จักยกย่องคนที่ทำความดีได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   ปฏิบัติตนให้เป็นประโยชน์ได้เหมาะสมกับวัยได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ความกตัญญู
2) การปฏิบัติตนเป็นคนดี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอน
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2   เด็กร่วมกันฟังเรื่อง  “วัลลีย์เด็กหญิงยอดกตัญญู”  


4.3  เด็กๆ และครูร่วมกันสนทนา  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· วัลลีย์เป็นเด็กอย่างไร
· ถ้าเด็กๆ เป็นวัลลีจะภูมิใจตนเองในเรื่องใด
· ถ้าเด็กๆ มีโอกาสได้พบวัลลีย์  เด็กๆ อยากจะถามอะไรวัลลีย์
· ถ้าวัลีย์ต้องเลือกทำเพียงอย่างเดียวระหว่างเรียนหนังสือกับเลี้ยงแม่สบาย  เด็กๆ คิดว่าวัลลีย์จะเลือกสิ่งไหน  เพราะอะไร

4.4  ขออาสาสมัคร  3 – 4  ออกมากล่าวชมวัลลีย์

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนให้เป็นคนดี

4.6  เด็กและครูร่วมกันท่องคำคล้องจอง “วัลลีย์ยอดเด็กไทย”


4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เรื่อง  วัลลีย์เด็กหญิงยอดกตัญญู
5.2  คำคล้องจอง วัลลีย์ยอดเด็กไทย
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการรู้จักยกย่องคนที่ทำความดี
3) สังเกตการปฏิบัติตนให้เป็นประโยชน์ได้เหมาะสมกับวัย
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกันมาจัดเข้าพวกได้  เป็นการฝึกการสังเกตที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)   การเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกันให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  โดยขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1 ชุด  โดยเป็นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกันและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน 


4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน 
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพที่ออกเสียงพยัญชนะต้นเหมือนกัน
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)

2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2)  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3)  การปฏิบัติตามคำสั่ง
3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม
               4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3   เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุดในแต่ละครั้งให้ปฏิบัติตามคำสั่ง  โดยให้ทำท่าทางของบุคคลที่คุณครูพูด  ได้แก่  ตำรวจจราจร  ,  ช่างตัดผม  ,  คุณครู  ,  นักมวย  ,  นักร้อง  ,  หมอ  ,  ทหาร  เป็นต้น

4.4  เด็กร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)   การวาดภาพด้วยสีเทียน
2)  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
3)  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
4)  การเป่าสี
5)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  การเป่าสี  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีน้ำ
กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้
กิจกรรมที่  4  การเป่าสี
กิจกรรมที่  5  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  ดินน้ำมัน
5.7  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.8  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมพลาสติก  ตัวต่อ  มุมไม้  มุมบล็อก   มุมตุ๊กตา  มุมบ้าน  ฯลฯมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี  ทรงมีพระราชกรณียกิจมากมายที่เป็นประโยชน์แก่ประเทศชาติ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ12 ตบช.1.1)
2.2   บอกชื่อบุคคลที่ทำประโยชน์แก่สังคมและประเทศชาติได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   บอกชื่อของสมเด็จย่าและสมเด็จพระเทพได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) พระราชกรณียกิจของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กดูภาพพระราชกรณียกิจของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ  แล้วร่วมกันอภิปรายว่า
พระราชกรณียกิจเหล่านั้นให้ประโยชน์อะไรแก่ประชาชนหรือประเทศชาติบ้าง  เช่น
· โครงการศิลปาชีพ
· โครงการกาชาด
· โครงการจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยี  

4.3  เด็กร่วมกันสรุปเกี่ยวกับพระราชกรณียกิจของพระองค์  ที่ทรงเสียสละความสุขส่วน
พระองค์  เพื่อให้ประชาชนของพระองค์มีความสุขและมีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้น

4.4  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพโครงการในพระราชดำริ
5.2  ภาพพระราชกรณียกิจของสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ
2) สังเกตการบอกชื่อบุคคลที่ทำประโยชน์แก่สังคมและประเทศชาติ
3) สังเกตการบอกชื่อของสมเด็จย่าและสมเด็จพระเทพ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31  

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม   เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุมได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุมได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2)  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
          
4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน
               
4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม   และ
การระวังอันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำและสาธิตการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม  

4.5  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเดินทรงตัวในลักษณะต่างๆ    โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.6  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุม
2) สังเกตการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุมได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมบ้อหุ้นหรือโยนหลุมได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31 ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนภาพที่มีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรมมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์กันแบบอนุกรม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่แบบอนุกรมได้  (มฐ. 10 ตบช.1)


2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมจับคู่แบบอนุกรม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2) การแก้ปัญหาในการเล่น
3) การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่แบบอนุกรม  และทั้งแนะนำและอธิบายถึงวิธี
การเล่น  พร้อมทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็นนำเกมจับคู่แบบอนุกรม  

และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น นำเกมจับคู่แบบอนุกรม        


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่แบบอนุกรม   
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจับคู่แบบอนุกรม



2)   สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ เมื่อได้ยินสัญญาณหยุดในแต่ละครั้ง  ให้เด็ก
ปฏิบัติตามคำสั่ง  เช่น  ไหว้  คำนับ  กราบ  ยืนตรง  ฯลฯ  

4.4  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5   เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีน้ำมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  วาดภาพด้วยสีน้ำ
3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
วาดภาพด้วยสีน้ำ  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  วาดภาพด้วยสีน้ำ
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีน้ำ
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  กระดาษชาร์ทเทาขาว  ขนาด 40X50 เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการวาดภาพด้วยสีน้ำมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 37
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที  

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   31
    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ในแต่ละชุมชนมีคนอาศัยอยู่มากมายต่างทำหน้าที่ต่างกันไป  ทุกคนจึงต้องพึ่งพาอาศัยกันทำประโยชน์เกื้อกูลซึ่งกันและกัน  และแต่ละคนทำหน้าที่ของตนให้ดีที่สุดคำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวมเพื่อความเจริญก้าวหน้าของประเทศชาติ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2 ยอมรับและชื่นชมความสามารถของผู้อื่นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3 พูดชัดเจนใช้ภาษาที่สุภาพได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) อาชีพของแต่ละบุคคล

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอง
3) การได้มีโอกาสได้รับความรู้สึกความสนใจและความต้องการของตนเองและผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลงและทำท่าประกอบเพลง “หนูอยากเป็นอะไร”  


4.2  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูแนะนำวิทยากร  บุคลากรอาชีพต่างๆ     เช่น  ช่างตัดผม  
แม่ค้า  ช่างซ่อม  ช่างเสริมสวย  ตำรวจ  ผู้ใหญ่บ้าน  ฯลฯ  ซึ่งเป็นผู้ปกครองของเด็ก  และเป็นคนดีมีประโยชน์ในชุมชนมาเล่าเรื่องราวต่างๆ ให้เด็กฟัง  โดยแนะนำดังนี้
· ชื่อ
· งานที่ทำ
· ผลงานที่ดีเด่น
· เด็กๆ มีส่วนช่วยเหลือการทำงานของวิทยากรอย่างไรบ้าง

4.3  เด็กร่วมกันซักถามวิทยากร

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดป้ายนิเทศบุคคลที่ทำประโยชน์ให้สังคมและประเทศชาติ 

4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงหนูอยากเป็นอะไร
5.2  ภาพบุคคลที่ทำประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการยอมรับและชื่นชมความสามารถของผู้อื่น
3) สังเกตการพูดชัดเจนใช้ภาษาที่สุภาพ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
  เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.5  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศรีษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    31

    ชื่อหน่วย  คนดีมีประโยชน์ 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนโดมิโนมาต่อให้ปลายที่ติดกันมีจำนวนรวมกันเท่ากับ  6  ได้  เป็นการฝึกการรวมจำนวนเท่ากับ  6

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมโดมิโน 6 - 10ให้สมบูรณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3   ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมโดมิโน 6 - 10

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมโดมิโน 6 - 10  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น  พร้อม
ทั้งขออาสาสมัครออกมาสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมโดมิโน 6 - 10  และ
เกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมโดมิโน 6 - 10  และเกมที่
เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมโดมิโน 6 - 10    

5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมโดมิโน 6 - 10ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
ภาคผนวก
เพลงหน้าที่เด็ก

เด็กเอ๋ยเด็กดีต้องมีหน้าที่สิบอย่างด้วยกัน

หนึ่ง  นับถือศาสนา

สอง  รักษาธรรมเนียมมั่น

สาม  เชื่อพ่อแม่ครูอาจารย์

สี่  วาจานั้นต้องสุภาพอ่อนหวาน

ห้า  ยึดมั่นกตัญญู

หก  เป็นผู้รู้รักการงาน

เจ็ด  ต้องศึกษาให้เชี่ยวชาญต้องมานะบากบั่นไม่เกียจไม่คร้าน

แปด  รู้จักออมประหยัด

เก้า  ซื่อสัตย์ตลอดกาล  น้ำใจนักกีฬากล้าหาญ  ให้เหมาะสมกับกาลสมัยชาติพัฒนา

สิบ  ทำตนให้เป็นประโยชน์รู้บาปบุญคุณโทษ  สมบัติชาติต้องรักษา  เด็กสมัยชาติพัฒนา  จะเป็นเด็กที่พาชาติไทยเจริญ
ปริศนาคำทาย
1. ใครเอ่ย…มีเมตตา  อบรมกรุณา  ปรารถนาให้หนูเป็นเด็กดี  (คุณครู  พระ)

2. ใครเอ่ย…เจ็บป่วย  ช่วยรักษา  ให้หยูกให้ยาให้โรคหนูหายไป  (หมอ  พยาบาล  )

3. ใครเอ่ย…ป้องกันประเทศ  คอยแก้สาเหตุจากอริราชศัตรู  (ทหาร)

4. ใครเอ่ย…จับโจรผู้ร้าย  คอยระวังอันตรายใหญ่  ให้ปลอดภัยตลอดเวลา  (ตำรวจ)

5. ใครเอ่ย…ระวังอุบัติภัยบนถนนใหญ่  ให้ปลอดภัยตลอดเวลา (ตำรวจจราจร)

6. ใครเอ่ย…คอยช่วยดับไฟ  ยามลุกเผาไหม้ให้ปลอดภัยทันเวลา (พนักงานดับเพลิง)

เพลง  หนูอยากเป็นอะไร






หนูจ๋าหนูคิดดูเสียให้ดีๆ             อนาคตที่จะสุขศรี

      โตขึ้นหนูจะเป็นอะไร                               หนูอยากเป็นทหาร
            ป้องกันอริราชศัตรู                                    หนูอยากจะเป็นครู       

                             ให้ความรู้เด็กๆ ทั่วไป                              หนูอยากเป็นตำรวจ


                              วิ่งไล่กวาดผู้ร้ายเร็วไว                             หนูอยากเป็นอะไร

                              อ่อนึกได้เป็นพยาบาล                              หนูจ๋าหนู  ต้องเรียนรู้ให้เชี่ยวชาญ
                               หนูจะต้องขยัน                                       หมั่นทำการบ้านมาส่งคุณครู



กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่ 31 เรื่องคนดีมีประโยชน์  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาและตกแต่งให้สวยงาม
	คนดีในใจหนู



การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่ 31 เรื่องคนดีมีประโยชน์  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปคนดีที่หนูอยากเป็นและตกแต่งให้สวยงาม
	โตขึ้นหนูจะเป็น...



การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่ 31 เรื่องคนดีมีประโยชน์  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่ 31 เรื่องคนดีมีประโยชน์  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การเป่าสี
หน่วยที่ 31 เรื่องคนดีมีประโยชน์  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนเป่าสีเป็นภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

