แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ.5 ตบช.2.2)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางประกอบเพลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ  ประกอบเพลง “ยามเช้าตรู่”   โดย
เมื่อเพลงหยุด  ทุกเข้าแถวตอนเรียงเดี่ยว  แถวละ 8 – 10  คน    แล้วให้เด็กนับจำนวน

4.4  ปฏิบัติตาม  ข้อ  3  ซ้ำ อีก
        
4.5  หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง  

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลง ยามเช้าตรู่
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
    
      
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
35   
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
             
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4  ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพดวงอาทิตย์ด้วยสีเทียน
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับดินน้ำมัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียน
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2  กระดาษสี

5.3 ดินน้ำมัน

5.4 กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2)  สังเกตการพึงพอใจในตนเองและชื่นชม
3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35  

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
           
การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.2   ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

1.  สาระสำคัญ 

ดวงอาทิตย์มีลักษณะกลม  ในตอนกลางวันเรามักจะเห็นดวงอาทิตย์  ส่วนตอนกลางคืนเราจะมองเห็นดวงจันทร์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกความแตกต่างระหว่างกลางวันและกลางคืนได้  (มฐ. 10 ตบช.1.1)
2.2  แสดงข้อคิดเห็นได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ฟังและพูดคำที่มีเสียงใกล้เคียงกันได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ความแตกต่างระหว่างกลางวันและกลางคืน
2) คำที่มีเสียงใกล้เคียงกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การทดลองสิ่งต่างๆ
2) การอธิบายเรื่องทิศทางการเคลื่อนที่ของคนและสิ่งต่างๆ 
3) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วร่วมกันปรบมือเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ดวงอาทิตย์ดวงจันทร์”  โดยครูร้องนำและเด็กร้องตาม

4.3  เด็กร่วมกันสังเกตภาพต่างๆ ที่เป็นภาพในเวลากลางวันและกลางคืน  แล้วร่วมกัน
สนทนาแสดงความคิดเห็นถึงความแตกต่างของช่วงเวลาดังกล่าวและกิจกรรมต่างๆ ที่ทำกันในเวลานั้น

4.4  เด็กร่วมกันทดลองการเกิดกลางวันและกลางคืน  โดยการทดลองนำเอาอุปกรณ์  คือ  
ลูกโลกจำลอง  ไฟฉาย (สมมติให้เด็กที่ถือไฟฉายเป็นดวงอาทิตย์)  แล้วครูใช้คำถามดังนี้  
· ซีกโลกที่หันเข้าหาดวงอาทิตย์เป็นอย่างไร
· ซีกโลกที่อยู่ด้านหลัง  (ตรงข้ามกัน) เป็นอย่างไร
· ส่วนของโลกที่มืด  เป็นเวลาอะไร  ส่วนที่สว่างเป็นเวลาอะไร  เพราะเหตุใด
· ถ้าโลกนี้ไม่มีดวงอาทิตย์  จะเกิดอะไรขึ้น

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงเวลาที่เกิดความมืดและความสว่าง  และที่มาของสิ่งที่ทำให้
เกิดกลางวันกลางคืน

4.6  เด็กดูบัตรภาพและคำที่ออกเสียงใกล้เคียงกัน  เช่น  กา  ตา , ปู  งู , หู  ดู ,  ดาว  กาว 
เป็นต้น  โดยออกเสียงตามครู 

4.7  เด็กร่วมกันพูดที่มีคำสระเหมือนกันแต่มีความหมายต่างกัน  โดยให้เด็กคิดหาคำใหม่

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง ดวงอาทิตย์ดวงจันทร์
5.2  ลูกโลกจำลอง
5.3  ไฟฉาย
5.4  บัตรภาพและคำ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการบอกความแตกต่างระหว่างกลางวันและกลางคืน

2)  สังเกตการแสดงข้อคิดเห็น

3)  สังเกตการฟังและพูดคำที่มีเสียงใกล้เคียงกัน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  (มฐ. 2 ตบช.1.3)


2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช.1.4)
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 1 ตบช.2.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา           
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกันเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  ขนาด  

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมภาพตัดต่อ (ภาพเวลากลางคืน)ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช.2.1)
            
2.3  เล่นเกมภาพตัดต่อ (ภาพเวลากลางคืน) ร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  เกมภาพตัดต่อ (ภาพเวลากลางคืน)


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม ภาพตัดต่อเวลากลางคืนที่สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  

จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัวอย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคย
เล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่ 1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมภาพตัดต่อ (เวลากลางคืน)

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ (เวลากลางคืน)ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อ (เวลากลางคืน)ร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่ 2)

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.3)

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กอาสาสมัครออกมาทำท่ากิจวัตรประจำวัน  ตามจินตนาการ  แล้วให้เพื่อนทำตาม
และทายว่ากำลังทำอะไร

4.4  ผลัดเปลี่ยนเด็กออกมาเป็นผู้นำผู้ตามในการทำท่าทางกิจวัตรประจำวัน

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)การวาดภาพระบายสี
2)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพระบายสี
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1    ดินน้ำมัน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.3  สีเทียน

5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
           
การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช.4)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ดวงอาทิตย์มีลักษณะกลม  ตอนเช้าตรู่ดวงอาทิตย์จะขึ้นทางทิศตะวันออก  และเวลาเย็นเราเห็นดวงอาทิตย์ตกทางทิศตะวันตก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2 รู้ทิศทางและเวลาที่ดวงอาทิตย์ขึ้นและตกได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3 ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ลักษณะรูปร่างของดวงอาทิตย์
2) ทิศตะวันออก ทิศตะวันตก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอน
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วฟังนิทานเรื่อง “เจ้าแกละกับดวงอาทิตย์”


4.2  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเรื่อง  ดวงอาทิตย์  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ดวงอาทิตย์มีรูปร่างลักษณะอย่างไร
· ดวงอาทิตย์ขึ้นและตกเวลาใด และทางทิศใด

4.3  เด็กและครูช่วยกันปิดหน้าต่างทุกบานในห้องและปิดไฟฟ้าในห้อง  ทิ้งให้อยู่ในความมืดประมาณ  2  นาที  ช่วยกันเปิดหน้าต่างและไฟฟ้า แล้วใช้คำถาม  เช่น
· ขณะปิดหน้าต่าง เด็กๆ รู้สึกอย่างไร  ทำไมจึ้งรู้สึกอย่างนั้น
· ถ้าในโลกไม่มีแสงสว่างจะเป็นอย่างไร
 
4.4  เด็กช่วยกันบอกกิจวัตรประจำวันของตนเองว่าทำอะไรไว้บ้างในเวลากลางวัน

4.5  เด็กร่วมกันร้องเพลง “ยามเช้าตรู่”


4.6  เด็กและครูช่วยกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับลักษณะทั่วๆ และการเคลื่อนที่ของดวงอาทิตย์

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทานเรื่องเจ้าแกละกับดวงอาทิตย์
5.2  เพลง ยามเช้าตรู่
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครู

2)  สังเกตการรู้ทิศทางและเวลาที่ดวงอาทิตย์ขึ้นและตก

3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที  

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์ได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.2  เล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์ร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช.1.2)
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3)  การเล่นอิสระ
4)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ  

               
4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน
เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์   และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมแข่งลอดอุโมงค์  

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมแข่งลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่น เกมแข่งลอดอุโมงค์
2)  สังเกตการเล่น เกมแข่งลอดอุโมงค์ร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่น เกมแข่งลอดอุโมงค์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงตามลำดับที่กำหนดให้ได้  เป็นการฝึกการสังเกตภาพตามลำดับที่กำหนดให้

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนดได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ. 10 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                 2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด  และร่วมกันสนทนาถึงเกมโดยครูนำเกมให้เด็กสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่น เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด  พร้อม
ทั้งขออาสาสมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  4   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด  และเกมการศึกษาอื่น

4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมา
แล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปการเล่น เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับสัญลักษณ์ตามลำดับที่กำหนด
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การปฏิบัติตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  กำหนดมุมในบริเวณที่ใช้ฝึก  4  มุม  โดย  เป็นแสงจากดวงอาทิตย์  แสงจากดวงดาว  
แสงจากดวงจันทร์  และแสงจากเทียน

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวไปตามจังหวะอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด  ให้เด็กเข้า
มุมตามคำสั่ง  เช่น  เด็กๆ ต้องการแสงตากผ้า  เด็กๆ ยืนมองดาวบนท้องฟ้า  คุณแม่จุดเทียนไหว้พระ  นั่งชมแสงจันทร์ใต้ต้นไม้  เป็นต้น  เด็กจะต้องไปที่มุมตามกำหนดทันที  เมื่อจบคำสั่ง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง 

หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
 
      
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)

2.2  ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช.1)
            
2.3  แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การทำภาพตัดปะติด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การทำภาพปะติด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
               
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี ทำภาพตัด ติด ปะ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  1  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่ 1   การทำภาพตัดปะติด



4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   กระดาษรูปภาพ
5.2  กรรไกร
5.3  กาว
5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ
            
การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ประโยชน์ของแสงแดด  คือ ให้ความอบอุ่นแก่ร่างกาย  ทำให้น้ำระเหย  ทำให้เสื้อผ้าตากไว้แห้ง  ทำให้พืชและสัตว์เจริญเติบโต  ช่วยฆ่าเชื้อโรค  ช่วยในการตากอาหารให้แห้ง
โทษของแสดงแดด  คือ  ทำให้ไม่สบายเสลาตากแดดอยู่นานๆ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงข้อคิดเห็นจากการทดลองได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2   รู้ประโยชน์และโทษของแสงแดดได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ประโยชน์และโทษของแสงแดด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การทดลองสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมเล่นเกม  ปริศนาคำทายเกี่ยวกับแสงแดด  เมื่อเด็กคิดหาคำตอบได้แล้ว  
ครูพาเด็กออกไปนอกห้องเรียน  

4.3  เด็กและครูออกมาบริเวณนอกห้องเรียนที่มีแสงแดด  รอสักครู่แล้วนำเด็กเข้าห้องเรียน  
  แล้วร่วมกันสนทนากับเด็ก  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· เด็กๆ รู้สึกอย่างไรที่ออกไปยืนกลางแจ้ง
· เมื่อยืนกลางแดดนานๆ เริ่มร้อนขึ้นหรือไม่  เพราะเหตุใด

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นถึงประโยชน์และโทษของแสงแดด

4.5  เด็กร่วมกันทดลองเรื่องความร้อนที่ทำให้น้ำระเหย  โดยให้เด็กซักผ้า  2  ผืน  แล้วนำไป
ตากไว้กลางแดด  1  ผืน  ตามไว้ในร่ม  1  ผืน  แล้วร่วมกันสังเกตและเปรียบเทียบ  ผ้าทั้งสองผืนต่างกันอย่างไร

4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของแสงแดด  

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
 5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ผ้าเช็ดหน้าขนาดเล็กๆ
5.2  ปริศนาคำทาย
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการแสดงข้อคิดเห็นจากการทดลอง 

2)  สังเกตการรู้ประโยชน์และโทษของแสงแดด

3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8  ตบช.1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพสิ่งเดียวกันกับภาพหลักมาจัดเรียงเป็นพวกเดียวกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตรายละเอียดของภาพ

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ  และทั้งแนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ  และเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถามและสรุปผลการเล่นเกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ    


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่รายละเอียดของภาพ  
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35
    ชื่อหน่วย   กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช.1.2)
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามคำสั่ง
3) การเคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การเลียนแบบการกระทำและเสียงต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  คือ  กลุ่มหนู  กลุ่มนกเค้าแมว  กลุ่มค้างคาว  โดยเด็กสมมติตัวเองเป็นสัตว์ตามกลุ่มที่ตกลงไว้

4.4  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายเลียนแบบสัตว์ชนิดต่างๆ ที่ออกหากินตอนกลางคืน  เมื่อได้ยิน
เสียงสัญญาณหยุด  ให้ปฏิบัติตามคำสั่ง  ให้จับกลุ่มสัตว์ชนิดเดียวกัน  เช่น  กลุ่มหนู  กลุ่มนกเค้าแมว  กลุ่มค้างคาว  

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4    ซ้ำ อีก  โดยเด็กช่วยกันนับจำนวนของเด็กในกลุ่ม

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.11 ตบช.1)
2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  (มฐ. 4 ตบช.3.2)
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การพับสี

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด
การสานกระดาษ  การหยดสี  การพิมพ์ภาพด้วยใบไม้  การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด
กิจกรรมที่  2  การหยดสี

4.4 เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5 เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6 เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น

4.7 เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  สีน้ำ
5.4  พู่กัน
5.5  จานสี
5.6  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 12 ตบช.1.2)
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2 ตบช.2.5)
3.  สาระการเรียนรู้
  3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
   1)  มุมบล็อก   มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
  3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก   มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35     ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ในเวลากลางคืน  จะมีแสงสว่างจากดวงจันทร์และดวงดาว  ดวงจันทร์มีลักษณะเป็นวงกลม  บางครั้ง วงเรียว  ไม่กลมตลอด  มีเสียงสีนวล  ส่วนดวงดาวมีแสงระยิบระยับ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกลักษณะเวลากลางคืนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  รู้และเข้าใจลักษณะของดวงจันทร์และดวงดาวได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  รู้ลำดับที่ 1 – 10 ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ลักษณะเวลากลางคืน
2) การรู้ลำดับที่ 1 – 10


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การร้องเพลง
2) การนับสิ่งต่างๆ
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ปรบมือพร้อมกันเป็นจังหวะ   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับดวงจันทร์  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ดวงจันทร์มีรูปร่างลักษณะอย่างไร
· แสงของดวงจันทร์และดวงดาวแตกต่างกันหรือไม่อย่างไร

4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับลักษณะของกลางวันและกลางคืน  และนำภาพสัตว์ที่
ออกหากินในเวลากลางคืนมาให้ดู

4.4  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ดวงจันทร์”  โดยครูร้องนำและเด็กร้องตาม

4.5  ขออาสาสมัครจำนวน  10  คน  ออกมายืนเข้าแถวหน้ากระดาน  1  แถว  ให้นับเรียง
ลำดับ 1 – 10  โดยเด็กๆ ที่เหลือช่วยกันร้องเพลงดวงจันทร์   ส่วนเด็กที่อาสาสมัครอีก  10  คน  ทำท่าทางประกอบเพลงโดยให้เด็กคนที่ 1  เป็นดวงจันทร์  เด็กลำดับที่ 2 – 10  แสดงบทบาทสมมติเป็นดวงดาวทอแสงระยิบระยับตามลำดับที่ของการนับทีละดวง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับลักษณะของดวงจันทร์และดวงดาว

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพสัตว์ที่ออกหากินในเวลากลางคืน
5.2  เพลง ดวงจันทร์
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการบอกลักษณะเวลากลางคืน

2)  สังเกตการรู้และเข้าใจลักษณะของดวงจันทร์และดวงดาว

3)  สังเกตการรู้ลำดับที่ 1 – 10 
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์ได้  (มฐ. 5 ตบช.3)
2.2  เล่นเกมเรียกชื่อสัตว์ได้อย่างต่อเนื่องได้  (มฐ. 2 ตบช.1.2)
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์ได้ด้วยตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2)  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ใต้ร่มไม้ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
                4.2  ครูให้สัญญาณ  นกหวีดยืนแถวรูปวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน
                4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการปฏิบัติกิจกรรม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์

4.5  เด็กๆ ทุกคนร่วมกันเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 

4.6  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมเรียกชื่อสัตว์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์
2) สังเกตการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์ได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมเรียกชื่อสัตว์ได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่เหมือนกันมาจัดเข้าคู่ตามจำนวนที่กำหนดให้ได้  เป็นการฝึกการสังเกตภาพที่มีจำนวนเท่ากัน

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปเรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์ได้  (มฐ. 10 ตบช.1)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช.2.1)

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




  
1)   การเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปเรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)   การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพเหมือนรูปเรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับ
สัญลักษณ์  ให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1 ชุด  โดยเป็น เกมจับคู่ภาพเหมือนรูป
เรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์    และเกมการศึกษาอื่น 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูป
เรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่น เกมจับคู่ภาพเหมือนรูป
เรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์  


4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพเหมือนรูปเรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือนรูปเรขาคณิตที่มีจำนวนเท่ากับสัญลักษณ์



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ         
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช.2.2)
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1) 
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
2) การปฏิบัติตามข้อตกลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม
             
4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงร่วมกัน  โดยปฏิบัติตามดังนี้  ถ้าครูพูดว่า  “กลางวัน”  ให้เด็ก
ทำท่าทางตามกิจกรรมที่ปฏิบัติในเวลากลางวัน  เช่น  เรียนหนังสือ  เล่นเครื่องเล่น  รับประทานอาหาร  เป็นต้น  ถ้าครูพูดว่า  “กลางคืน”  ให้เด็กทำท่าทางตามกิจกรรมที่ควรปฏิบัติในเวลากลางคืน  เช่น  นอนหลับ  สวดมนต์ไหว้พระ  เป็นต้น  


4.4  ปฏิบัติตามข้อ 3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง

5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช.1.1)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  (มฐ. 8 ตบช.2.2)
             
2.3  ผลงานกลุ่มการพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  (มฐ. 11 ตบช.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 
พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือพร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็กออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผล
งานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิ้วมือ 

5.2  แป้นพิมพ์
5.3  หมึก 
5.4  กระดาษชาร์ทเทาขาว  ขนาด 40X50 เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35 

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

  การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  (มฐ. 9 ตบช.2.1)
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 4 ตบช.2.2)
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช.1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที   

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ในเวลากลางวันไม่ควรเล่นที่มีแสงแดดจ้านานๆ  เพราะจะทำให้ไม่สบายได้  ส่วนในเวลากลางคืนไม่ควรออกไปเดินในที่มืดๆ อาจได้รับอันตรายจากสัตว์ที่ออกหากินในเวลากลางคืนได้
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  บอกวิธีปฏิบัติตนในเวลากลางวันกลางคืนได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.2  นับปากเปล่า  1 – 30  ได้  (มฐ. 9 ตบช.1.1)
2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  (มฐ. 12 ตบช.1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การปฏิบัติตนในเวลากลางวัน และกลางคืน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูสนทนาถึงกิจกรรมต่างๆ จากภาพและข่าวเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ในเวลากลางวันและกลางคืน  แล้วใช้คำถาม ดังนี้
· เด็กๆ ทำกิจกรรมใดบ้างในเวลากลางวัน
· เด็กๆ ทำกิจกรรมใดบ้างในเวลากลางคืน
· ในเวลากลางคืน  ถ้าไม่มีแสสงสว่างจากดวงอาทิตย์  ใช้แสงจากแหล่งอื่นได้หรือไม่  อะไรบ้าง
· ทำไมเด็กๆ ไม่มาโรงเรียนในเวลากลางคืน

4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในเวลากลางวัน กลางคืน

4.4  เด็กและครูร่วมกันพูดคำคล้องจอง “พระจันทร์เจ้าขา”


4.5  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพและข่าวเกี่ยวกับการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ
5.2  คำคล้องจองพระจันทร์เจ้าขา
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด
       
1)  สังเกตการบอกวิธีปฏิบัติตนในเวลากลางวันกลางคืน


2)  สังเกตการนับปากเปล่า  1 – 30  

                   
3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35

    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช.2.2)
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช.2.2)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
  เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.5  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศรีษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
 ระดับ   3     หมายถึง   ดี
 ระดับ   2     หมายถึง  พอใช้ 

 ระดับ   1     หมายถึง  ปรับปรุง
 ผ่านเกณฑ์    ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….

…………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  35
    ชื่อหน่วย  กลางวันกลางคืน 
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน………………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามเหตุการณ์ก่อนหลังได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าเหตุการณ์ใดควรมาก่อนหลัง

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวันได้  (มฐ. 10 ตบช.1)
2.2   มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช.2.1)
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช.2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




1)  การเล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การแก้ปัญหาในการเล่น
2)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้  


4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวัน  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็น เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวัน  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวัน  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวัน
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมเรียงลำดับภาพเหตุการณ์กิจวัตรประจำวันให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ

……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….
ภาคผนวก
ปริศนาคำทาย
1.   อะไรเอ่ย  สุกเต็มดิน  เก็บกินไม่ได้  ( แดด )

2.   อะไรเอ่ย  บินมายิบๆ นกกระจิบก็ไม่ใช่  ( แดด )

3. อะไรเอ่ย  เคยเห็นตอนเช้า  เยี่ยมเยือนทุกเหย้า  ไม่เลือกมีจน  ( แดด )

4. อะไรเอ่ย  เพียงเปิดหน้าต่าง  สว่างทุกหน  ชนทั่วสากล  บูชาคำคุณ  ( พระอาทิตย์ )

เพลง  ยามเช้าตรู่
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)





        ยามเช้าตรู่  อาทิตย์ทอแสงทอง             เป็นประกายเรืองรองผ่องนภา


   ส่องสว่างไปทั่วแหล่งหล้า                                   บอกเวลาว่า  กลางวัน
เพลงดวงอาทิตย์ดวงจันทร์
(คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ)

ดวงอาทิตย์อยู่กลางวัน                   ดวงจันทร์นั้นอยู่กลางคืน
                           ข้างแรมนั้นคือเดือนดับ                               ดวงจันทร์ลับไปที่อื่น
                           ตอนเช้าอาทิตย์ขึ้น                                       ฉันก็ตื่นพร้อมกัน


เพลงดวงจันทร์
(คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ)

                                             ยามค่ำน้ำค้างหยดกระเซ็น              ท้องฟ้าเป็นสีคล้ำดำอับแสง
                                    ดวงจันทร์ค่อยๆ โพล่หมู่เมฆแซง            กระจ่างแจ้งสีนวลชวนดูเอย
นิทาน  เจ้าแกละกับดวงอาทิตย์
(วสันต์  สิทธิเขตต์)


คืนวันหนึ่ง  แกละได้ฝันว่าเขาได้ดวงอาทิตย์เป็นเพื่อนกัน  เช้าวันต่อมาจึงรีบวิ่งขึ้นไปบนภูเขาสูง  เมื่อถึงยอดเขาแกละ  อื้บ….อื๊บ ยังไม่ถึงเลย  แกละจึงเขาลูกโป่งใบใหญ่มาเป่า….เป่า….เป่าลมให้เต็มแกละจึงจับลูกโป่งไว้  “โป่ง”  ลูกโป่งแตกแล้ว  แกละจึงเลาะ   “อุ๊บ..แกละคว้าสายรุ้งไว้ทัน  แกละจึงค่อยๆ ไต่ขึ้นไปบนโค้งรุ้งและพยายามเอื้อมมือไปอีก  พอดีมีเมฆมาบังดวงอาทิตย์ไว้  สายรุ้งจึงหายแวบไป  แกละหล่นลงในน้ำ  “ตูม”  จนดิ่ง…ดิ่ง…ดิ่ง…ลงไปใต้น้ำ    แกละเห็นปลาสีสวยงามมากมาย  “ไปไหนมาจ๊ะ”  ปลาถาม  “ฉันจะไปหาดวงอาทิตย์จ๊ะ”  แกละตอบ   แกละบังเอิญไปพบปลาวาฬยักษ์ใจดี  “เข้ามาในปากฉันสิ  เดี๋ยวฉันจะพ่นน้ำให้สูง..สูง”  ปลาวาฬบอก  “สูงถึงดวงอาทิตย์เลย”  แกละพูด  “ตกลง”  ปลาวาฬรับคำ  แกละเข้าไปในท้องปลาวาฬอย่างตื่นเต้น  “อีกนิด  อีกนิด”  และบอกปลาวาฬ  “ฉันเหนื่อยจังเลย”   ปลาวาฬพูดถูก  “ฉันยังไม่เหนื่อย”  แกละบอก

ตกเย็นดวงอาทิตย์คล้อยลอยต่ำทางทิศตะวันตก  แกละชี้ไปยังดวงอาทิตย์แล้วพูดว่า  “ไปทางโน้นซิ  ลองทีอีกครั้ง  แล้วพูดว่า  “ไปทางโน้นสิ  ลองดูอีกครั้ง  เราคงจับได้แน่แน่”   “เอาอย่างนี้ดีกว่าฉันจะพาเธอไปหาพี่ช้างใหญ่บนเกาะ
  เขาอาจช่วยเธอได้”  ปลาวาฬบอก  “ขอบคุณมากครับแกละพูดด้วยความยินดี  แกละตามหาช้างใหญ่จนพบ  และปรึกษาจะช่วยกันทำหนังสติเกอร์ยักษ์ เพื่อนำเอาแกละยิงให้ลอยไปจามท้องฟ้าจนถึงดวงอาทิตย์  ช้างใหญ่กับเพื่อนๆ และแกละช่วยกันทำหนังสติเกอร์จนสำเร็จ  พร้อมแล้ว….เตรียมยิง”  แกละตะโกนบอก  “สาม  สอง  หนึ่ง  หวือ”  ว้าเลยดวงอาทิตย์ ซะอีก  แกละร้องลั่น เพื่อนๆ ลองคิดตรองดูซิว่า  แกละจะลอยไปอยู่ที่ใด    
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  35 เรื่องกลางวันกลางคืน  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปดวงอาทิตย์ในเวลากลางวันและตกแต่งให้สวยงาม
	ดวงอาทิตย์ของหนู
[image: image1.jpg]






การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การวาดภาพระบายสี
หน่วยที่  35 เรื่องกลางวันกลางคืน  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพดวงจันทร์ในเวลากลางคืนและตกแต่งให้สวยงาม
	ดวงจันทร์ของหนู
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่   หน่วยที่  35 เรื่องกลางวันกลางคืน  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การทำภาพปะติด
หน่วยที่  35 เรื่องกลางวันกลางคืน  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง   ให้นักเรียนทำภาพปะติดภาพสัตว์ที่ออกหากินในเวลากลางวันและตกแต่งให้สวยงาม
	สัตว์เล็กสัตว์ใหญ่ออกหากินกันได้แล้ว
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การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
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