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นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก
โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต ๒

บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(ประภาส  ขามรัตน์)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  1)
 
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ                                                                                   
เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ………. เดือน  ……………………….  พ.ศ.   …………………..…

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
            
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ
3) การทำท่าทางประกอบเพลง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กๆ จับคู่กัน  ทำวงกลม  2  วง  คือ  วงนอกและวงใน  เด็กที่เดินอยู่วงใน  ให้เดิน
ทวนเข็มนาฬิกา    ทักทายเพื่อๆ ด้วยการไหว้  พร้อมกับกล่าวคำว่า  “สวัสดีครับ”“สวัสดีค่ะ”  


4.4  เด็กทำท่าทางประกอบเพลง  “กายบริหาร”  


4.5   ปฏิบัติตามข้อ 4  ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวท่าทางประกอบเพลง

4.7  เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลงกายบริหาร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  1)
 
กิจกรรมสร้างสรรค์                                                                                                            
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ………… เดือน  ………………………..    พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การเขียนภาพและการเล่นกับสี
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การพับกระดาษ    การสร้างภาพฉีก ติด ปะ  การพับสี การปั้นดินน้ำมัน   พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.3  ดินน้ำมัน
5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1   วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ   

(วันที่  1)
 
กิจกรรมเสรี                                                                                                                           เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………   เดือน   ………………………….   พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  
2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมไม้  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
 กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1    

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………  เดือน  …………………………    พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

การสร้างความคุ้นเคยให้กับเด็กเป็นการสร้างบรรยากาศให้เกิดความอบอุ่นและความ
เชื่อมั่นในตนเอง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   รู้จักปรับตัวเข้ากับครูได้  
2.2   บอกชื่อครูประจำชั้น  ชั้นเรียนและโรงเรียนได้  
2.3   ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ชื่อครูประจำชั้น
2) ชั้นเรียน
3) โรงเรียน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
2) การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันของตน
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูจัดเด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเก็บเด็กให้สงบโดยให้เด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่ง
เช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง 

4.2  ครูร้องเพลง “ชื่อของเธอ”  ให้เด็กฟัง  เด็กปรบมือทำจังหวะไปด้วย

4.3  เด็กร้องเพลง”ชื่อของเธอ”  ตามครูทีละวรรค

4.4  เด็กและครูร้องเพลง”ชื่อของเธอ”  พร้อมกัน   ครูแนะนำตัวเอง  และขออาสาสมัคร
แนะนำตัวเอง

4.5  นำของใช้ประจำตัวเด็ก  เช่น  ผ้าเช็ดหน้า  แก้วน้ำ  แปรงสีฟัน  สนทนาเกี่ยวกับวิธีใช้
และการเก็บรักษา  โดยนักเรียนแสดงความคิดเห็นดังนี้
· ทำอย่างไรเราจึงจำของใช้เราได้
· ถ้าเราเก็บของไม่เป็นที่จะเป็นอย่างไร

4.6  เด็กเลือกสัญลักษณ์และของใช้ส่วนตัว  นำไปเก็บตามที่ครูเตรียมไว้  เด็กพูดคำคล้อง
จอง  “ของใช้”  ตามครูที่ละวรรค 

4.7  เด็กสังเกตภาพ เด็กล้างมือ  รับประทานอาหาร  และการใช้ห้องน้ำ   โดยให้เด็กทำท่า
ทางบทบาทสมมุติ   แล้วสนทนาแสดงความคิดเห็นดังนี้
      -    ถ้าเราไม่ล้างมือก่อน - หลังรับประทานอาหารและใช้ห้องน้ำจะเป็นอย่างไร

4.8  ครูนำเด็กไปห้องน้ำ  โดยให้เด็กเดินเป็นแถวผู้หญิงและผู้ชาย  พร้อมกับให้เด็กสาธิต
การใช้ห้องน้ำการ

4.9  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง ชื่อของเธอ
5.2  คำคล้องจอง “ของใช้”

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                

1) สังเกตการรู้จักปรับตัวเข้ากับครู
          
2) สังเกตการชื่อครูประจำชั้น  ชั้นเรียนและโรงเรียน
          
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข

6.2  เครื่องมือวัด
 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 1   

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            


เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  …………..   เดือน  …………………….   พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  

2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


 1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ

(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………  เดือน  ………………………พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ
                การนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกันเกี่ยวกับ สี รูปร่าง ขนาด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกม ภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนที่ให้สมบูรณ์ได้  

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้ 
            
2.3  เล่นเกมภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนร่วมกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม ภาพตัดต่อ (เด็กไปโรงเรียน)


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม ภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนที่ให้สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  

จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งเด็กอาสาสมัครร่วมสาธิตการ
เล่นเกมให้เพื่อนดูเป็นตัวอย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกม
การศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคย
เล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมภาพตัดต่อ (เด็กไปโรงเรียน)

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกม ภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนที่ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมภาพตัดต่อเด็กไปโรงเรียนร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่ 2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ………….  เดือน  ……………………   พ.ศ.   …………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ


3)  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1 เด็กทำวงกลม  2  วง  คือวงนอกและวงใน  จับคู่เพื่อทักทายสวัสดี  โดยคนอยู่วง
ในจะเดินเวียนไปทางซ้ายมือ  จนกว่าจะพบกับเพื่อนคนเดิม  

4.2  เด็กและครูร่วมกำหนดกำหนดข้อตกลงดังนี้  
· เด็กวิ่งรอบ ๆ บริเวณอย่างอิสระโดยไม่ให้ชนกัน  ตามจังหวะกลองช้า -  เร็ว
 เมื่อสัญญาณ”หยุด”  ให้หยุดทันที

4.3  เด็กจับคู่นั่งเอาเท้าชนกัน  แตะปลายเท้า  หัวเข่า  เอว  ของตัวเอง  ที่ละ  1  ครั้ง
พร้อมกับนับ   1 - 9  


4.4  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  เมื่อได้ยินเสียงกลองให้ทำท่าทางตามคำสั่งครู  เช่น  ไหว้ครู  ถือถาด  ล้างแก้วน้ำ  ฯลฯ  

4.5  พักคลายกล้ามเนื้อโดยการนอนราบกับพื้น  หายใจเข้า – ออก ลึกๆ

4.6  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงกายบริหาร
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่ 2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             

เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    …………….  เดือน  ………………………..   พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  
3. สาระการเรียนรู้
            
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การปั้นสิ่งต่าง ๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การร้อยลูกปัด  
การปั้นดินน้ำมัน พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด

กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.4  ดินน้ำมัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1     ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี         




เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  …………… เดือน  …………………………..พ.ศ.   …………….. 

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้ 
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  


ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ  

(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ………………เดือน  …………………….พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


ของใช้ประจำตัวเด็กต้องมีสัญลักษณ์ประจำตัวไว้เพื่อไม่ให้เหมือนของคนอื่นและจดจำได้ดี
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  บอกเครื่องหมายประจำตัวได้  

2.2  บอกของใช้ของตนเองได้  

2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) เครื่องหมายประจำตัว
2) ของใช้ประจำตัวเด็ก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
2) การร้องเพลง
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูพูดคำคล้องจอง “ของใช้”  แล้วสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับสิ่งของที่
จำเป็นสำหรับเด็กควรมี  เช่น  ผ้ากันเปื้อน  แก้วน้ำ  ผ้าขนหนู  ที่นอน  หมอน แปรงสีฟัน  ฯลฯ  

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับวิธีใช้และการเก็บรักษา  

4.3  ครูแจกภาพเครื่องหมายสัญลักษณ์ประจำตัวให้เด็กแต่ละคน  พร้อมกับได้บอกชื่อภาพ  
เครื่องหมายของตนเอง

4.4  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับเครื่องหมายประจำตัว  โดยเด็กร่วมกันตอบคำถาม
ต่อไปนี้
-  เพราะเหตุใดเราจึงจำเป็นต้องมีเครื่องหมายประจำตัวกำกับไว้

4.5  เด็กร่วมกันทำสัญลักษณ์ประจำตัว  โดยเด็กเลือกสัญลักษณ์จากแผ่นพิมพ์ภาพ  แล้ว
นำสัญลักษณ์ไปติดไว้บนที่เก็บของ

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับ  เครื่องหมายประจำตัว  การเก็บและรักษาของ
ใช้  พร้อมร่วมกันร้องเพลง  “เก็บของ”


4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  คำคล้องจองของใช้
5.2  ของใช้ประจำตัวเด็ก  เช่น  แก้วน้ำ  ผ้าเช็ดหน้า  ฯลฯ
5.3  ที่เก็บของเด็ก
5.4  เพลง เก็บของ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการบอกเครื่องหมายประจำตัว
2) สังเกตการบอกของใช้ของตนเอง
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
 1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            


เวลา  30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน  …………………………. พ.ศ.   …………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ ได้  
2.2  เล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำร่วมกับเพื่อนได้  
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์
2)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูอธิบายและสาธิตการให้สัญญาณเด็กจัดแถวครึ่งวงกลม  ให้สัญญาณ  แพ็ค  แพ็ค แพ็ค  พร้อมทำสัญญาณมือครึ่งวงกลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ  เลือกอาสาสมัครเป็นมอญ  โดยครูคอยดูแลอย่างใกล้ชิด

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมรถไฟเข้าถ้ำ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ
2)  สังเกตการเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมรถไฟเข้าถ้ำ

6.2  เครื่องมือ


 1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่ 2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……………  เดือน  ………………………… พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีรูปร่างเหมือนกันมาจัดเข้าคู่ได้  เป็นการฝึกการสังเกตความเหมือนและความแตกต่างเกี่ยวกับรูปร่าง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพเส้นประ ได้  

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพเส้นประ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  และการจัดกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการเครื่องเล่นสัมผัส


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพเส้นประ ให้เด็กดูพร้อมทั้ง
แนะนำและอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับ
ภาพเส้นประ และ  เครื่องเล่นสัมผัส

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษาและเครื่องเล่นสัมผัส  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุน
เวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับ
ภาพเส้นประและการเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพเส้นประ
5.2   เครื่องเล่นสัมผัส
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)  สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพสมบูรณ์กับภาพเส้นประ
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   1   

   ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ          

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ……….. เดือน   ………………………  พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ 
2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
3)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กและครูตกลงร่วมกันถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  โดยการเคาะ
สัญญาณสลับกันไปมา  แล้วเด็กทำท่าทางตาม ครูกำหนดสัญญาณแทนสถานการณ์ต่างๆ ดังนี้  

-  สัญญาณกลองเป็นสัญญาณบอกให้เด็กทำตัวให้สูง
-  สัญญาณตบมือ  เป็นสัญญาณให้เด็กทำตัวให้ต่ำที่สุด

4.4  เด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระ  ประกอบเพลง ”ออกกำลัง”  และปฏิบัติตามข้อตกลง

4.5  ปฏิบัติตามข้อ  4   ซ้ำอีก

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงกายบริหาร
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             

เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………….เดือน  ……………………  พ.ศ.   ……………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้ 
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยสีเทียน
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
   4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
   5)  การปั้นสิ่งต่าง ๆ 
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน  
การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน


กิจกรรมที่  2  การดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ดินน้ำมัน
5.3  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1
      ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             



เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….   เดือน  …………………..  พ.ศ.   …………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.การวัดและประเมินผล
          
6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 1   

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………   เดือน   ………………….   พ.ศ.   ………………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


การช่วยเหลือตนเองเป็นสร้างนิสัยและความรับผิดชอบ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  รู้จักร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2  รู้จักช่วยเหลือตนเองในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวันได้  

2.3  ร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนานได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การช่วยเหลือตนเองในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันของตนเอง
2) การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอวปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง  “ช่วยตัวเอง”

  
4.3  เด็กร่วมกันสังเกตภาพกิจวัตรประจำวัน  และสนทนาร่วมกัน

4.4  เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มๆ ละ 5 – 8  คน  ให้แต่ละกลุ่มแข่งขันการช่วยเหลือตนเอง  
กลุ่มละ  1  อย่าง  เช่น  การสวมถุงเท้า  การติดกระดุม  การสวมผ้ากันเปื้อน  ฯลฯ

4.5  เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็น  โดยครูใช้คำถาม  ดังนี้
-  เพราะอะไรเด็กต้องช่วยเหลือตนเอง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาร่วมกันสรุปการช่วยเหลือตนเองในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลง ช่วยตนเอง
5.2  ภาพกิจวัตรประจำวัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                   

1)  สังเกตการรู้จักร่วมสนทนากับครูและเพื่อน

2)  สังเกตการจักช่วยเหลือตนเองในการปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน

3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมอย่างสนุกสนานได้
    

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1   

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            


เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………………  เดือน  ………………… พ.ศ.   …………………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   …………….   เดือน  ………………………   พ.ศ.   ……………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพเป็นเงาของรูปเรขาคณิตที่เหมือนกันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการสังเกตความเหมือน  ความแตกต่างรูปร่างเงา
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพกับเงารูปเรขาคณิตที่ซ้อนกันได้  

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม จับคู่ภาพกับเงารูปเรขาคณิตที่ซ้อนกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การจับคู่ จำแนก จัดกลุ่ม
2) การแก้ปัญหาในการเล่น
3) การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพกับเงารูปเรขาคณิตที่ซ้อนกัน  แนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกมจับคู่ภาพกับเงารูป
เรขาคณิตที่ซ้อนกันและเกมการศึกษาอื่น  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมจับคู่ภาพกับเงารูป
เรขาคณิตที่ซ้อนกันและเกมการศึกษาอื่นที่เล่น

4.6   เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกม จับคู่ภาพกับเงารูปเรขาคณิตที่ซ้อนกัน
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพกับเงารูปเรขาคณิตที่ซ้อนกัน
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1 

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……………..  เดือน ……………………    พ.ศ.   ……………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้ (
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวตามข้อตกลงการ
2) เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1) การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 
2) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกัน
เป็นวงกลม
4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณ
หยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยการฟังคำบรรยาย  ดังนี้  “ให้เด็กตื่นนอนขึ้นมา
ตอนเช้า  ลุกขึ้นมาพับผ้าห่ม  เก็บที่นอน  เดินไปเข้าห้องน้ำ  ถอดเสื้อ  ถอดกางเกง  หยิบแปรงสีฟันขึ้นมาแปลงฟัน  อาบน้ำ  ถูสบู่  ถูขี้ใคร  เช็ดตัว  ทาแป้ง  แต่งตัว  หวีผม  สวมถุงเท้า  และไปรับประทานอาหาร”


4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวตามจินตนาการ  โดย
เด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงกายบริหาร
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2)  สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             

เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………   เดือน  …………………………  พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี


      2)การตัด ติด ปะ กระดาษ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
   4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรมการวาดภาพด้วยดินสอสี
การตัด ติด ปะ กระดาษ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นคุณธรรม
ด้วยความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    



กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


กิจกรรมที่  2  การตัด ติด ปะ กระดาษ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2 กาว
5.10  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1    
 ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ  

(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             



เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่    ………   เดือน  …………………..   พ.ศ.   …………….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  
3.  สาระการเรียนรู้
    
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1   

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……....   เดือน  …………………….   พ.ศ.   …………………

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 


การใช้ห้องน้ำ  ห้องส้วม  ต้องช่วยกันรักษาความสะอาด  และทำเป็นกิจวัตรประจำวัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2  บอกวิธีปฏิบัติตนในการใช้ห้องน้ำ ห้องส้วมได้  
2.3  เปรียบเทียบความสูง - ต่ำได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การปฏิบัติตนในการใช้ห้องน้ำ ห้องส้วม
2) การเปรียบเทียบสูง  ต่ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่ แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กฟังนิทาน เรื่อง “เราคอยได้”


4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเนื้อหาในนิทาน

4.4  ครูนำเด็กออกมายืนเรียงลำดับ สูง – ต่ำ  โดยมีข้อตกลงให้เด็กจูงมือกันมาเป็นคู่ ๆ ระหว่างชาย – หญิง  พาเด็กไปห้องน้ำ  ห้องส้วม  

4.5  ครูแนะนำการใช้ห้องน้ำห้องส้วมอย่างถูกวิธีและเมื่อออกจากห้องน้ำห้องส้วม  ควรล้าง
มือทุกครั้ง  ครูอนุญาตให้เด็กเข้าห้องน้ำ ห้องส้วม  โดยสังเกตการใช้และหลังการใช้ห้องน้ำห้องส้วม  ดูแลการรอคอยเข้าแถวล้างมือ  พาเด็กกลับเข้าห้องเรียน

4.6  เด็กและครูช่วยกันสนทนาสรุปการปฏิบัติตนในการใช้ห้องน้ำห้องส้วม

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นิทาน เรื่อง เราคอยได้
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนากับครูและเพื่อน
2) สังเกตการบอกวิธีปฏิบัติตนในการใช้ห้องน้ำ ห้องส้วม
3) สังเกตการเปรียบเทียบความสูง - ต่ำ 

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            


เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……..  เดือน  ……………………….    พ.ศ.   ………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมตบแผละ  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเล่นเกมตบแผละได้  
2.2  เล่นเกมตบแผละได้อย่างต่อเนื่องได้  
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมตบแผละได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมตบแผละ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูอธิบายและสาธิตการให้สัญญาณเด็กจัดแถวครึ่งวงกลม  โดยให้สัญญาณ  แพ็ค  
แพ็ค แพ็ค  พร้อมทำสัญญาณมือครึ่งวงกลม  โดยยกแขนทั้งสองข้างระดับเอว ดึง เข้าออกเป็น รูปครึ่งวงกลม  เด็กยืนแถวรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน   เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร  ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมตบแผละ   และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมตบแผละ

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมตบแผละ  

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมตบแผละ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมตบแผละ
2) สังเกตการเล่นเกมตบแผละได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมตบแผละได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1  

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ………. เดือน …………………………พ.ศ………………

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามเหตุการณ์ได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าเหตุการณ์ใดควรมาก่อนหลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับภาพต้นไม้ต่ำ – สูง ได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับภาพต้นไม้ต่ำ – สูง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเรียงลำดับ
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับภาพต้นไม้ต่ำ - สูง   แนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจัดหมวดหมู่เรียง
ลำดับภาพต้นไม้ต่ำ - สูงและเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับ
ภาพต้นไม้ต่ำ - สูงและเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับภาพต้นไม้ต่ำ - สูง
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่เรียงลำดับภาพต้นไม้ต่ำ – สูง



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ



1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1


    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่ 5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ          

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่   ……….    เดือน  ……………………….   พ.ศ.   ………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ


2)  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


2)  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณ
หยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  อาสาสมัครเป็นผู้นำการเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะและหมุนเวียนให้เด็กคนอื่นออก
มาเป็นผู้นำการเคลื่อนไหวสลับกันไป
                4.4  เด็กปฏิบัติกิจกรรมการเป็นผู้นำ ผู้ตามในการเคลื่อนไหวร่างกาย

4.5  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เพลงกายบริหาร
5.2  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1   

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             

เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  ………..  เดือน  ………………………. พ.ศ.   ………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  
             
2.3  ผลงานกลุ่มการปั้นดินน้ำมันมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  ทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4) การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  การปั้นดินน้ำมัน 
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม โดยเน้นคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินน้ำมัน
5.2  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการปั้นดินน้ำมันมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1    

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             



เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ………… เดือน  ……………………. พ.ศ. ………………….

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  
มุมเกมการศึกษา 

3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  1    

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.……………เดือน.……………….พ.ศ……………………

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 


การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันของเด็กๆ  อีกอย่างหนึ่งคือ  การเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อนได้  
2.2  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทาน เรื่อง อ๋องกระต่ายน้อยได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อนได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเก็บของเข้าที่

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การฟังนิทานคำคล้องจองคำกลอน
2) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3) การร้องเพลง
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่
แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

4.2  เด็กฟังนิทาน เรื่อง “อ๋องกระต่ายน้อย”


4.3  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทาน

4.4  เด็กสังเกตการเก็บของเข้าที่ภายในห้องเรียน  โดยพาเด็กเดินไปดูตามมุมต่างๆ 

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็น  โดยใช้คำถาม  ดังนี้
· ถ้าเด็กๆ เก็บของให้เข้าที่ได้เรียบร้อยแต่ไม่ถูกที่  เด็กๆ คิดว่าจะเป็นอย่างไร
· ถ้าของเล่นวางอยู่รกรุงรังและมีคนอื่นผ่านมาที่ห้องของเรา  เด็กๆ คิดว่าเขาจะคิดอย่างไร

4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงการปฏิบัติกิจวัตรประจำวันโดยการเก็บของให้เข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “เล่นกัน”

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน เรื่อง  อ่องกระต่ายน้อย
5.2  เพลง  เล่นกัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบกับครูและเพื่อน
2) สังเกตการถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับนิทาน เรื่อง อ๋องกระต่ายน้อย


3)  สังเกตการร่วมกิจกรรมกับครูและเพื่อน

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    1

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            


เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ .…………  เดือน  ………………………พ.ศ……………….

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศีรษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    1

    ชื่อหน่วย  ปฐมนิเทศ 

(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            

เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่  ……… เดือน  ………………………  พ.ศ……………………

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนภาพมาจัดเข้าคู่เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตส่วนที่จะนำมาประกอบเป็นส่วนเต็ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์ได้  
2.2  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การสังเกตส่วนที่จะนำมาประกอบเป็นส่วนเต็ม 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่  จำแนก  จัดกลุ่ม
                
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์และร่วมกันสนทนา
ถึงเกมโดยครูนำเกมให้นักเรียนสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์พร้อมทั้งขออาสาสมัครสาธิตวิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  3 - 4  กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์และเกมการศึกษาอื่น  


4.5  เด็กๆ ร่วมเล่นเกมตามที่ครูกำหนดเอาไว้โดยหมุนเวียนกันเล่นกับเกมที่เคยเล่นมาแล้วขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ  สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์ 


4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.8  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพรูปเรขาคณิตให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ


   
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….
…………………………………………………………………………………………………………….

……………………………………………………………………………………………………………
ภาคผนวก
เพลงกายบริหาร
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)







กำมือขึ้นแล้วหมุนหมุน               
ชูมือขึ้นโบกไปมา



กำมือขึ้นแล้วหมุนหมุน                             
มือขึ้นโบกไปมา



กางแขนขึ้นลง                                           
พับแขนขึ้นแตะไหล่



กางแขนขึ้นลง                                           
ชูมือตรงหมุนไปรอบตัว
เพลง ชื่อของเธอ
(อุดม  รักษ์ธรรม)



         
ชื่อของเธอฉันไม่รู้จัก            
ครูถามทักนักเรียนเข้าใหม่


ชื่อของเธอฉันจำไม่ได้
ชื่ออะไรขอให้บอกมา  (ซ้ำ)

คำคล้องจอง ของใช้



ของใช้ของฉัน
นั้นมีผ้าเช็ดหน้า


กระเป๋าเสื้อผ้า
แก้วน้ำ  แปรงสีฟัน


วางไว้เป็นแนว
เรียงแถวครบครัน


เมื่อเลิกใช้พลัน
เก็บไว้ที่เดิม


เพลง เก็บของ






เก็บของไว้ให้ถูกที่
เก็บดีดีอย่าวิ่งซุกซน



มาช่วยกันเก็บทุกคน
มาช่วยกันเก็บทุกคน



หนู  หนู หน้ามนช่วยกันคนดี
ช่วยกัน  ช่วยกันคนดี (ซ้ำ)

เพลง ออกกำลัง

(สุกรี  ไกรเลิศ)







ออกกำลังด้วยการร้องรำทำเพลง
ให้ครื้นเครงเสียงเพลงบรรเลงจับใจ



รำร้องกันไปไม่มีหม่นหมองฤทัย
แล้วเราเพลินใจด้วยการร้องรำทำเพลง
เพลง ช่วยตนเอง
( ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)


เราอาบน้ำแต่งตัว
เราหัดสวมเสื้อผ้า


หวีผมผัดหน้า
สวมถุงน่องรองเท้า


หัดใช้ช้อนซ่อม
ป้อนอาหารตัวเรา


หลังถ่ายหนักเบา
เราล้างของเราเอง
เพลง เล่นกัน
(ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)




เล่นกันเล่นกันดีดี
ต้องสามัคคีเราเป็นเพื่อนกัน


ของเล่นเราเล่นด้วยกัน
เมื่อเลิกเล่นพลันช่วยกันเก็บเอย
นิทาน เรื่อง เราคอยได้
(อัจฉรา  ชีวพันธ์)


           เด็กเด็ก  ดูน่ารัก  เพราะรู้จัก  การรอคอย



มองดู  แล้วเรียบร้อย  ใครใครเห็น  ก็ชมเชย

คนมาก่อน  ยืนข้างหน้า  คนหลังมา  ต้องต่อแถว

คล้ายรถไฟ  เป็นแถวแนว  ไม่เบียดกัน  หรือแย่งชิง

ไม่ว่าจะ  ทำอะไร  รอคอยใช้  ได้ทุกสิ่ง

เช่นยกมือ  คอยนิ่งนิ่ง  รอครูเรียก  ไม่ตะโกน

เมื่อต้องการ  ส่งงานครู  พวกหนูรอ  คอยเข้าแถว

ไอศกรีม  มาขายแล้ว  รีบเข้าแถว  ไม่แย่งซื้อ

ถึงเวลา  กินอาหาร  รอนานหน่อย  ก็คอยได้

เข้าห้องน้ำ  รอกันไป  ฝึกนิสัย  ไม่แย่งชิง

เมื่อหนูอยาก  เล่นไม้ลื่น  ต้องมายืน  แล้วรอคอย

ยืนเรียง  เป็นแถวหน่อย  แล้วค่อยขึ้น  ทีละคน

ถ้าหนู  แกล้งเบียดแย่ง  ชนแล้วแซง  ปีนบันได

อาจตกแล้ว  เจ็บตัวไป  เด็กทั้งหลาย  ไม่ควรทำ

ตัวอย่าง  ทั้งหมดนี้  จำให้ดี  การรอคอย

แม้ว่า  ช้าไปหน่อย  แต่เรียบร้อย  และปลอดภัย
นิทาน  เรื่อง  อ๋องกระต่ายน้อย
(อรวรรณ  สุ่มประดิษฐ์)


อ๋องเป็นลูกกระต่ายน้อย  อ๋องมีขนสีน้ำตาลอ่อน  แม่กระต่ายรักอ๋องมาก  อ๋องอยากได้อะไรแม่ก็จะหามาให้  ฉะนั้นอ๋องจึงมีของเล่นมากมาย  ทุกๆ ครั้งอ๋องจะเล่นของเล่นแล้วทิ้งไว้ไม่ยอมเก็บ  แม่กระต่ายจะต้องคอยเตือน “อ๋องลูกเล่นของเล่นเสร็จแล้ว  ลูกต้องเก็บของเล่นให้เข้าที่นะ ไม่เช่นนั้นเดี๋ยวจะลื่นล้มเป็นอันตรายได้นะจ๊ะ”


“ไม่ต้องเก็บหรอก  อ๋องขี้เกียจรื้อเข้ารื้อออก  เอาไว้อย่างนั้นแหละ  เดี๋ยวอ๋องก็เล่นอีกเสียเวลาเก็บเปล่าๆ“  อ๋องตอบแม่และพูดต่อว่า  “อ๋องระวังตัวอยู่แล้ว”  แม่กระต่ายก็จะเข้ามาเก็บให้เกือบทุกครั้ง 

วันหนึ่งในขณะที่อ๋องกำลังนอนเพลินๆ หลังจากเล่นของเล่นแล้วและยังไม่ได้เก็บของเล่นเช่นเคย  ทันใดนั้นเอง  อ๋องก็ได้ยินเสียงของกระรอกน้อยดังขึ้นหน้าบ้าน  “อ๋อง  อ๋อง  เรามาแล้วออกมาเล่นข้างนอกกันเถอะ”  ด้วยความดีใจที่เพื่อนมาชวน  อ๋องจึงรับลุกขึ้นและวิ่งออกมาโดยไม่ได้ระวังตัว  อ๋องจึงไปเหยียบของเล่นที่วางอยู่ทำให้อ๋องลื่นไถลก้นกระแทกพื้น  “โอ้ย  โอ้ย..ฮือ..ฮือ..เจ็บจังเลย  ฮือ..ฮือ..แม่จ๋าช่วยอ๋องด้วย”  กระต่ายน้อยร้องไห้ด้วยความเจ็บปวด  แม่กระต่ายได้ยินเสียงลูกร้องไห้จึงรีบออกมาดู  “อ๋องเป็นอะไรลูก  ร้องไห้ทำไม”  แม่กระต่ายถาม  อ๋องเล่าให้แม่ฟัง  แม่กระต่ายปลอบโยนและทายาให้อ๋อง  พร้อมกับพูดขึ้นว่า  “ไม่เป็นไรลูกแต่แม่เคยเตือนอ๋องแล้วใช่ไหมว่าของเล่น  เล่นเสร็จแล้วให้เก็บ  แต่อ๋องไม่เชื่อจึงทำให้อ๋องเจ็บตัวเช่นนี้”  อ๋องพูดตอบด้วยเสียงที่เครือเมื่อรู้ว่าผิด  “อ่องขอโทษจ๊ะแม่  ต่อไปนี้อ๋องจะเก็บของเล่นทุกครั้งเมื่อเล่นเสร็จ  อ๋องให้สัญญา”  ตั้งแต่นั้นมา  อ๋องเก็บของเล่นทุกครั้งที่เล่น  ทำให้บ้านมองดูเรียบร้อยและไม่มีอันตราย
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  1 เรื่องปฐมนิเทศ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปโรงเรียนและตกแต่งให้สวยงาม
	โรงเรียนของหนู



การประเมินผลงาน
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ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยดินสอสี
หน่วยที่  1 เรื่องปฐมนิเทศ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปคุณครูและตกแต่งให้สวยงาม
	คุณครูของหนู
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กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การทำภาพปะ ติด
หน่วยที่  1 เรื่องปฐมนิเทศ   ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 

สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
	โรงเรียนของหนู
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