แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  1) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่……………เดือน…………………………..พ.ศ.………………

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2 ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวได้  

2.3 แสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  
3.  สาระการเรียนรู้
       
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การทำท่าทางเป็นผู้นำและผู้ตาม
 
3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 

2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4. กิจกรรมการเรียนรู้
            
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม
            
4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

            
4.3  ให้เด็กๆ อยู่ในลักษณะเป็นวงกลมเหมือนเดิม
            
4.4  เด็กและครูร่วมกันตกลงถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  โดยการทำท่าทางเป็นผู้นำและผู้ตาม  ซึ่งถ้าเด็กคนใดออกมาเป็นผู้นำ  ต้องออกมายืนอยู่กลางวงกลม  และทำท่าทางกายบริหารที่ตนเองถนัด  พร้อมทั้งให้เด็กๆ ส่วนที่เหลือปฏิบัติตาม  ผู้นำคนต่อไปไม่ให้แสดงในท่าที่ซ้ำกัน  

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริงแจ่มใส่อารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
 22  

    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………….เดือน…………………………..…พ.ศ.…………..

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 พึงพอใจในตนเองและชื่นชมได้  
             
2.3 จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การวาดภาพด้วยดินสอสี



2)  การปั้นดินน้ำมัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ
             
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยดินสอสี การวาดภาพด้วยสีน้ำ  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ การดึงสีด้วยเชือก การตัด ติด ปะ พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยดินสอสี


กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้      ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ดินสอสี
5.2  ดินน้ำมัน
5.3  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.4  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1)  สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่



2)  สังเกตความพึงพอใจในตนเองและชื่นชม



3)  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22
    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………………เดือน ………………………..พ.ศ. …………………   

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  

2.2  ยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  

2.3  ต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  

มุมเกมการศึกษา 


3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1) การเล่นอิสระ
2) การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

     
1)  สังเกตการเล่นของเล่นในมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม

     
2)  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม
3)  สังเกตการต่อของเล่นตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22 

    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ .............เดือน.  ..................……………………..พ.ศ. .................     

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


น้ำเป็นสิ่งจำเป็นและมีประโยชน์ต่อสิ่งมีชีวิต  เราควรใช้น้ำอย่างประหยัด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบร่วมกับเพื่อนและครูได้  
2.2  บอกการเปลี่ยนแปลงน้ำได้  
2.3  เปรียบเทียบปริมาณน้ำน้อยมากได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) ลักษณะการไหลของน้ำ
2) การพูดชัดเจนและการใช้ภาษาที่สุภาพ
3) การปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม
    
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การฟังเรื่องราว  นิทาน  คำคล้องจอง  คำกลอน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
  4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  

แตะเอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 

  4.2  เด็กดูภาพนิทาน  และสนทนาเกี่ยวกับภาพนิทาน

4.3  ครูเล่านิทานเรื่อง “บ้านลุงแดง”  ให้เด็กฟังพร้อมกับใช้ภาพประกอบในการเล่นเรื่อง
ครูใช้คำถามในนิทาน ดังนี้
· ลุงแดงสอนหลานอย่างไร
· ถ้าคนทิ้งขยะลงในน้ำมากๆ จะเป็นอย่างไร
· ถ้าไม่มีน้ำจะเกิดอะไรขึ้นและเราจะช่วยกันประหยัดน้ำอย่างไร

4.4  ครูพูดคำคล้องจอง “น้ำไหล”  ให้เด็กฟัง  เด็กพูดคำคล้องจองตามครูทีละวรรค  เด็กและ
ครูพูดคำคล้องพร้อมกัน

4.5  เด็กทำท่าทางประกอบคำคล้องจองและพูดคำคล้องไปด้วย

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเนื้อหาในคำคล้องจอง

4.7  เด็กและครูร่วมกันสรุป การไหลของน้ำและความจำเป็นของน้ำกับชีวิต

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นิทาน เรื่องบ้านลุงแดง
5.2  คำคล้องจอง  น้ำไหล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบร่วมกับเพื่อนและครู
2) สังเกตการบอกการเปลี่ยนแปลงน้ำ
3) สังเกตการเปรียบเทียบปริมาณน้ำน้อยมาก

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  1) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ................เดือน.  ...................................พ.ศ. .......................     

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่วได้  

2.2  เดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดินได้  
2.3  ระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

2)  การเล่นนอกห้องเรียน

3)  การแก้ปัญหาในการเล่น

4)  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  

4.4  เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนามอย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลง
บันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่อง
เล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นคล่องแคล่ว
2)  สังเกตการเดินต่อเท้าถอนหลังตามราวเดิน



3)  สังเกตการระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ


 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  1) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ .............เดือน.  ....................พ.ศ. ............     

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพเหตุการณ์ที่ต่อเนื่องกันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการคิดหาเหตุผลว่าสิ่งใดมีความสัมพันธ์แบบต่อเนื่องกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่องกันให้สมบูรณ์ได้  

2.2  แก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเองได้  
            
2.3  เล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่องกันร่วมกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่องกัน  

               3.2  ประสบการณ์สำคัญ



1)  การจับคู่                  

                
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น

  

3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม“จับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง”  และร่วมกันสนทนาถึงภาพ
เหตุการณ์โดยครูนำเกมให้นักเรียนสังเกต        


4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง  พร้อมทั้งขออาสาสมัครสาธิต
วิธีการเล่นเกม

4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  2   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง  ขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ 

สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่อง
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่องให้สมบูรณ์
2) สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นด้วยตัวเอง
3) สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพเหตุการณ์ต่อเนื่องร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ


   
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่..................เดือน ....................................พ.ศ. ..........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  

2.2  แสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  

2.3  สนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง
2) เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 



2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย ดังนี้  “สมมุติว่า  เด็กเป็นน้ำฝนที่ตกลงมาบนหลังคาบ้าน  แล้วไหลลงสู่โอ่งน้ำใบใหญ่  จากนั้นน้ำถูกตักอาบ 1  ขัน   อาบขันที่ 2    อาบขันที่ 3  และน้ำฝนอีกส่วนหนึ่งไหลลงสู่แม่น้ำ  ไหลลงสู่หนองน้ำขนาดใหญ่”

4.4  ปฏิบัติตามข้อ 2  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหว

4.6  เด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เด็ก
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงท่าทางตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
3) สังเกตความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์

6.2  เครื่องมือ
1)    แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22   

    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน .............................................พ.ศ. ..........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  ใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  
                 2.3  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การวาดภาพด้วยสีเทียน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)   การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)   การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)   การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การวาดภาพด้วยสีเทียน
การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ  อย่างน้อย  1  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
กิจกรรมที่ 2 การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  ดินน้ำมัน
5.3 กระดาษฝึกปฏิบัติ
5.4 กระดาษรองปั้นดินน้ำมัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานศิลปะอย่างประหยัด
3) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22
    ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน ........................พ.ศ. ...............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  
2.2   ไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเองได้  
2.3   เล่นของเล่นอย่างประหยัดได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  

มุมเกมการศึกษา 


3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2 วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
                 
2)  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของผู้อื่นมาเป็นของตัวเอง

3)  สังเกตการเล่นของเล่นอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  2) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน .................................พ.ศ. ................................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

น้ำเป็นของเหลวสามารถเปลี่ยนแปลงรูปร่างตามภาชนะที่ใส่และไหลจากที่สูงลงสู่ที่ต่ำ  สภาวะของน้ำมีหลายรูปแบบ  เช่น  น้ำแข็ง ไอน้ำ น้ำร้อน น้ำอุ่น น้ำเย็น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็นได้  
2.2  บอกประโยชนของน้ำได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเปลี่ยนแปลงสภาวะของน้ำ
2) สภาวะของน้ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การเปรียบเทียบจำนวน มากกว่า น้อยกว่า เท่ากับ
3) การสืบค้นข้อมูล
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูตกลงกัน  เรื่อง  การไปศึกษานอกห้องเรียน ( โรงอาหาร ) โดยเด็กๆ จะเดิน
เป็นแถวโดยไม่ส่งเสียงดังและร่วมกันตกลงเกี่ยวกับข้อควรระวังอันตรายในการปฏิบัติกิจกรรม

4.2  ครูแนะนำอุปกรณ์ในการต้มน้ำกับเด็ก  เช่น  เตา  กาต้มน้ำ   โดยเด็กจะออกเสียงตาม 

ช้าๆ    ชัดเจน  เด็กและครูพูดคำคล้องพร้อมกัน

4.3  ทดลองการต้มน้ำกลายเป็นไอให้เด็กสังเกต   โดยใช้กระดาษหนังสือพิมพ์ไปอังไว้ที่พวย
กา  เด็กสังเกตว่าเกิดอะไรขึ้น

4.4  เด็กและครูร่วมสนทนาการเปลี่ยนแปลงสภาวะของน้ำกลายเป็นไอ โดยครูใช้คำถามดังนี้
· กระดาษหนังสือพิมพ์เป็นอย่างไร
· เพราะเหตุใดกระดาษหนังสือพิมพ์ถึงเปียก

4.5  เด็กช่วยกันลำดับเรื่อง  การทดลองน้ำกลายเป็นไอ

4.6  เด็กและครูร่วมสนทนากันเกี่ยวกับน้ำในสภาวะต่างโดยครูได้เตรียมแก้วใส่น้ำในสภาวะ
ต่างๆ จำนวน  3  ใบ  คือ  ใบที่ 1  ใส่น้ำแข็ง  ใบที่ 2  ใส่น้ำเย็น  ใบที่ 3  ใส่น้ำอุณหภูมิปกติ  ใบที่ 4  ใส่น้ำอุ่น    และเด็กลองเอามือแตะที่แก้วน้ำ

4.7  เด็กช่วยกันสังเกต  แก้วน้ำ 2 ใบ ที่มีปริมาณน้ำในแก้วไม่เท่ากัน  โดยให้อาสาสมัครออก
มาชูแก้วน้ำให้เพื่อสังเกต  แล้วให้ตอบว่าแก้วไหนมีน้ำมากแก้วไหนมีน้ำน้อย

4.8  เด็กและครูร่วมกันสรุปการถึงเปลี่ยนแปลงของน้ำ

4.9  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  อุปกรณ์การต้มน้ำ   กาน้ำ  
5.2  น้ำ
5.3  แก้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมกิจกรรมและแสดงความคิดเห็น
2) สังเกตการบอกประโยชนของน้ำ
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  2) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน ...................................พ.ศ. .............................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเล่นเกมกบกระโดด  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมกบกระโดดได้  
2.2  เล่นเกมกบกระโดดร่วมกับเพื่อนได้  
2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมกบกระโดดได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  การเล่นเกมกบกระโดด

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2)  การเล่นนอกห้องเรียน
3)  การเล่นเป็นกลุ่ม
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน




4.3  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการอบอุ่นร่างกาย  โดยครูสาธิต   และขออาสาสมัคร
ออกมานำเพื่ออบอุ่นร่างกาย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมกบกระโดด  และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกม  ทั้งนี้ครูได้แนะนำอุปกรณ์การเล่นเกม

4.5  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมกบกระโดด

4.6   ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมกบกระโดด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกมกบกระโดด
2)  สังเกตการเล่นเกมกบกระโดดร่วมกับเพื่อน
3)  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขในการเล่นเกมกบกระโดด

6.2  เครื่องมือ


 
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22 
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  2) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่.................เดือน ........................พ.ศ. ...............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนที่เป็นสัญลักษณ์มาจัดเข้าพวกกับภาพที่มีสัญลักษณ์ใต้ภาพเหมือนกันได้  เป็นการฝึกการสังเกตสัญลักษณ์ที่เหมือนกันหรือต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1   เล่นเกม จัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์ได้  

2.2   แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  

2.3   กล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)   เกม จัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การแก้ปัญหาในการเล่น
2) การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1 เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์  แนะนำและอธิบายถึง
วิธีการเล่น

4.2  เด็กและครูร่วมกันสังเกตเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์    พร้อมทั้งแนะนำ
อุปกรณ์ในการเล่น เกม 


4.3  เด็กแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ  ออกเป็น  2   กลุ่ม

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์   แล้วให้สมาชิกช่วยกันเล่น
เกม ขณะที่เล่นเกม  ครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับ
สัญลักษณ์

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   เกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์
5.2   เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
       1)   สังเกตการเล่นเกมจัดหมวดหมู่ภาพกับสัญลักษณ์
                     2)  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
       3)   สังเกตการกล้าตัดสินใจการเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ     
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่……...........เดือน ........................................พ.ศ. ........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1   แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2   แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหวได้  
2.3   แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้
               3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ
2) การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 

2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นวงกลม



4.2   เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  ให้เด็กๆ อยู่ในลักษณะเป็นวงกลมเหมือนเดิม

4.4  กำหนดมุมห้อง  2  มุม  สมมุติว่าเป็นที่อยู่ของสัตว์น้ำ

4.5  เด็กและครูตกลงร่วมกันถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกาย  โดยการทำตัวให้สูงที่สุดหรือต่ำที่สุดตามจังหวะที่ครูเคาะ  เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุดให้ทุกคนเข้าไปอยู่ในมุมใดมุมที่จัดไว้

4.6  นับจำนวนเด็กในแต่ละมุมเพื่อเปรียบเทียบจำนวนมากน้อย

4.7  ปฏิบัติตามข้อ 5 , 6  ซ้ำอีก

4.8  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงความรู้สึกของเด็กๆ  ได้ปฏิบัติตามสัญญาณในกิจกรรม
ที่ผ่านมา แล้วให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  นกหวีด
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                  

1)  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
                  

2)  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกในการเคลื่อนไหว
            

3)  สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   
21
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่...............เดือน....................................................พ.ศ..........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1 ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2 ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุขได้  
            
2.3 แสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1.การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรม ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  จานสี
5.2 สีน้ำ
5.3  พู่กัน
5.4  แก้วน้ำ
5.5  แป้นพิมพ์
5.6  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจและมีความสุข
3) สังเกตการแสดงความชื่นชมผลของตนเองและผู้อื่น

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่...........เดือน ....................พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  
2.2  แบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  
2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการได้  
3.  สาระการเรียนรู้
3.1 สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  

มุมเกมการศึกษา 


3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1 เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก 

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
1)  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม
                
 
2)  สังเกตการแบ่งปันของเล่นให้ความช่วยเหลือเพื่อน

3)  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการ

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่...........เดือน ....................พ.ศ. ............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


วัตถุที่จมน้ำไดแก่วัตถุที่มีน้ำหนักมาก เช่น ก้อนหิน ท่อนไม้ วัตถุที่ลอยน้ำได้ ได้แก่ วัตถุที่มีน้ำหนักเบา เช่น ถุงพลาสติก กระดาษ โฟม ฯลฯ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 บอกประโยชน์ของน้ำมีความจำเป็นต่อคนอย่างไรได้  
2.2 ร่วมสนทนาโต้ตอบกับเพื่อนและครูได้  
2.3 วิธีใช้น้ำอย่างประหยัดได้  
2.4 บอกวิธีอนุรักษ์แหล่งน้ำได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) วัตถุที่ลอยน้ำ – จมน้ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย
2) การตั้งสมมติฐาน
3) การทดลองสิ่งต่างๆ 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 


4.2  เด็กดูวัสดุที่ครูเตรียมไว้  โดยครูนำวัตถุที่ลอยน้ำและจมน้ำใส่ในกล่อง  เขย่าเบาๆ ให้เด็ก
ว่าอะไรอยู่ในกล่อง

4.3  เชิญเด็กที่ขอเป็นอาสาสมัครออกมาจับของในกล่อง  ชูขึ้นทีละชิ้นแล้วเด็กที่เป็นอาสา
สมัครบอกว่าเป็นอะไรพร้อมๆ กัน  เช่น  จับถุงพลาสติกขึ้นมาชูขึ้น  เพื่อก็ตอบว่า “ถุงพลาสติก” ให้เด็กจับวัตถุในกล่องออกมาจนหมดครูใช้คำถามในนิทาน ดังนี้

4.4  นำกะละมังใส่น้ำที่เตรียมไว้ 2 อ่าง   แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม  ตามความสมัครใจ  นั่งรอบๆ 

อ่าง  ที่เตรียมไว้แล้วแล้วกลางวง  ครูส่งวัตถุ 2 ถุง หมุนเวียนให้เด็กล้วงหยิบถือไว้คนละ 1 ชนิด  ผลัดกันชูขึ้นให้เพื่อนดู  ผลัดกันทายว่าเมื่อนำวัตถุนั้นลงไปในน้ำ  จะลอยหรือจม

4.5  นำวัตถุทุกชิ้นลงในน้ำโดยให้เด็กเปลี่ยนกันออกมาจับวัตถุทั้งหมด

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาการ ลอย – จม ของวัตถุ  โดยครูซักถาม ดังนี้
· เหตุใดก้อนหินจมน้ำ
· ถุงพลาสติกทำไมลอยน้ำได้  เพราะเหตุใด

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์และล้างทำความสะอาด

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพเขื่อนกักเก็บน้ำ
5.2  วัสดุที่ลอยน้ำ  เช่น  ถุงพลาสติก ใบไม้ กระดาษ
5.3  วัสดุที่ลอยน้ำ  เช่น  ก้อนหิน  ท่อนไม้  ดินสอ เงินเหรียญ กล่องกระดาษ
5.4  กะละมัง
5.5  น้ำ
6.  การวัดและประเมินผล
6.1 วิธีการวัด
1) สังเกตการบอกประโยชน์ของน้ำมีความจำเป็นต่อคนอย่างไร
2) สังเกตการร่วมสนทนากับเพื่อนและครู
3) สังเกตการวิธีใช้น้ำอย่างประหยัด
4) สังเกตการบอกวิธีอนุรักษ์แหล่งน้ำ
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่...........เดือน ..........................................พ.ศ. .........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  
2.3   ล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทรายได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นน้ำ


2)  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

2)  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

4) การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 
4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณ์เล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


1)  สังเกตการร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย
 

3)  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดหลังเล่นน้ำเล่นทราย

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  3) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่...........เดือน ........................................พ.ศ. .........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพมาเรียงลำดับตามจำนวนน้อย – มากได้  เป็นการฝึกการสังเกตว่าจำนวนใดควรมาก่อน - หลัง
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มากได้  

2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มาก

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)   การเรียงลำดับ
2)   การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มากแนะนำและ
อธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ ละเท่าๆ กัน ตัวแทนกลุ่มมารับ
เกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็น เกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มากและเกมการศึกษาอื่น  


4.3  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม เรียงลำดับภาพจำนวน 

น้อย - มาก

4.5  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มาก
5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการเล่นเกม เรียงลำดับภาพจำนวน น้อย - มาก
2) สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อน - หลังขณะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม



6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  4) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............เดือน..........................พ.ศ.............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  
2.3  แสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การเคลื่อนไหวร่างกายตามข้อตกลง
2) การพัฒนาความคิดตามจินตนาการ
 
3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1) การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
2) การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
3) การเล่นเครื่องดนตรีง่ายๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1 เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  


4.2 เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3 เด็กและครูร่วมกันแบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่ม  ตามความสมัครใจ  ให้ได้กลุ่มละเท่าๆ กัน 

แล้วร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม ดังนี้
กลุ่มที่  1  ทำท่าทางประกอบคำคล้องจอง
กลุ่มที่  2  ท่องคำคล้องจอง “ประหยัดน้ำ”



4.4  ให้เด็กแต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามข้อตกลง

4.5 ให้เด็กแต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามข้อตกลง ซ้ำอีก  โดยผลัดเปลี่ยนเด็ก
แต่ละกลุ่มทำ ทำกิจกรรมสลับกัน

4.6  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  


4.7  ให้ตัวแทนกลุ่มต่างๆ ออกมาเล่าประสบการณ์ที่ได้ปฏิบัติกิจกรรมของกลุ่มตนเอง
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  คำคล้องจอง ประหยัดน้ำ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงความสนใจชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการแสดงท่าทางสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  4) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             
เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............เดือน.............................................พ.ศ........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์  เป็นกิจกรรมที่ช่วยเด็กให้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึกความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้การปฏิบัติงานศิลปะ 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่ได้  

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่นได้  
             
2.3  มุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1) การร้อยลูกปัด
2) การปั้นดินน้ำมัน

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1) การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2) การมีโอกาสรับรู้ความรู้สึก ความสนใจ และความต้องการของตนเองและผู้อื่น
3) การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4) การร้อยลูกปัดและการเล่นกับสีลูกปัด
5) การปั้นสิ่งต่าง ๆ 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงานที่ทำสำเร็จ
แล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนินกิจกรรม  การร้อยลูกปัด
การปั้นดินน้ำมัน  พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  โดยเน้นคุณธรรม
ด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน พร้อมทั้งให้เด็กๆได้เลือกปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ
อย่างน้อย  2  กิจกรรม  ตามกิจกรรมกำหนดไว้  ดังนี้    
กิจกรรมที่  1  การร้อยลูกปัด
กิจกรรมที่  2  การปั้นดินน้ำมัน

4.4  เด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้ ตามกิจกรรมที่กำหนด

4.5  เด็กๆ เลือกเข้ากลุ่มตามความสนใจของตนเอง    โดยเด็กและครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุ
อุปกรณ์ไว้ให้     เมื่อเสร็จกิจกรรมให้ผลัดเปลี่ยนกันเข้ากลุ่มตามที่ร่วมกันตกลงไว้       ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.6  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น

4.7  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ลูกปัด
5.2  เอ็น
5.3  ดินน้ำมัน
5.4  ที่รองปั้นดินน้ำมัน
5.5 กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการทำงานศิลปะตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้นและแปลกใหม่
2) สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือผู้อื่น
3) สังเกตการมุ่งมั่นทำงานศิลปะให้สำเร็จได้ด้วยตัวเอง
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   
 22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............เดือน..........................พ.ศ.............

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1 รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  
2.2 รอคอยตามลำดับก่อน - หลังได้  
2.3 ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1 สาระที่ควรเรียนรู้
1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  

มุมเกมการศึกษา 


3.2 ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นอิสระ
2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม
3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ

5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์

5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
2) สังเกตการรอคอยตามลำดับก่อน - หลัง
3) สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  4) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............เดือน..........................พ.ศ.............

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 


น้ำเป็นสิ่งจำเป็นจำเป็นและมีประโยชน์ต่อสิ่งมีชีวิตเราควรใช้น้ำอย่างประหยัดและดูแลรักษาความสะอาดของน้ำ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ปฏิบัติการสังเกตทดลองได้  

2.2  ร่วมสนทนาโต้ตอบแสดงความคิดเห็นได้  
2.3  บอกวัตถุจมน้ำและลอยน้ำได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  การอนุรักษ์น้ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การใช้หรืออธิบายสิ่งต่างๆ ด้วยวิธีการที่หลากหลาย

2)  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเครารพความคิดเห็นของผู้อื่น

3)  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 


4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับน้ำสะอาดและน้ำสกปรก จำนวน  2 ใบ ที่ครูเตรียมไว้แล้ว 


4.3  เด็กร่วมกันสังเกตแสดงความคิดเห็นถึงสาเหตุของความแตกต่างของน้ำในแก้วทั้งสองใบ

4.4  ครูนำรูปภาพสาเหตุที่ทำให้แหล่งน้ำสกปรกมาให้เด็กดู  เช่น  ภาพแม่น้ำที่มีขยะมูลฝอย  

น้ำเสียจากโรงงานอุตสาหกรรม  น้ำเสียจากคนใช้น้ำ ฯลฯ   


4.5  เด็กร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้น้ำและการดูแลรักษาแหล่งน้ำ  โดยใช้คำ
ถาม ดังนี้
· เพราะอะไรย้ำจึงสกปรก
· มีวิธีใดบ้างที่จะช่วยรักษาแหล่งน้ำไม่ให้สกปรก
· เด็กๆ จะช่วยกันใช้น้ำอย่างประหยัดได้อย่างไร
      
4.6  เด็กและครูร่วมกันสรุปถึงวิธีการใช้อย่างประหยัดและวิธีการอนุรักษ์น้ำ
      
4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์และล้างทำความสะอาด

4.8  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  แก้วน้ำ
5.2  น้ำสะอาด
5.3  น้ำสกปรก
5.4  รูปภาพ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติการสังเกตทดลอง  

2) สังเกตการร่วมสนทนาแสดงความคิดเห็น
3) สังเกตการบอกวัตถุจมน้ำและลอยน้ำ

6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
   

 ชื่อหน่วย  น้ำ 
(วันที่  4) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ................ เดือน ........................................ พ.ศ. ....................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมการเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำ  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  มีความสุขกับการเกมส่งบอลลอดถ้ำได้  
2.2  เล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำได้อย่างต่อเนื่องได้  
2.3  พยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำได้ด้วยตัวเองได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้



1)  การเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
2) การเล่นเป็นกลุ่ม
3) การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ

4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นรูปครึ่งวงกลมระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำ และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่นเกมส่งบอล  ทั้งนี้ครูได้แนะนำการเล่นเกมส่งบอล

4.4  เด็กๆ ทุกคนร่วมเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำ  โดยเข้าแถวตอน 2 แถว ให้เปลี่ยนกันออกมาส่งลูกบอลลอดถ้ำ  แล้วต่อท้ายแถว      ปฏิบัติจนครบทุกคน

4.5  ให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึกเกี่ยว
กับการเล่นและชมเชย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  นกหวีด
5.2  เกมส่งบอลลอดถ้ำ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการมีความสุขกับการเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำ
2) สังเกตการเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำได้อย่างต่อเนื่อง
3) สังเกตการเพยายามแก้ปัญหาการเล่นเกมส่งบอลลอดถ้ำได้ด้วยตัวเอง

6.2  เครื่องมือ
1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  4) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............เดือน.............................................พ.ศ..........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำภาพที่มีสีเดียวกันมาจัดเข้าคู่กันได้  เป็นการฝึกการคาดคะเนส่วนเต็มของภาพ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นเกมจับคู่ภาพที่มีสีเดียวกันได้  

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  

2.3  แสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  การเล่นเกมจับคู่ภาพที่มีสีเดียวกัน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การจับคู่  จำแนก  

2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำ เกมจับคู่ภาพที่สีเดียวกัน  แนะนำและอธิบายถึงวิธีการ
เล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  

โดยเป็น เกมจับคู่ภาพที่มีสีเดียวกัน  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.3  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตามอิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกมจับคู่ภาพที่สีเดียวกัน  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.5  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  เกมจับคู่ภาพที่สีเดียวกัน  

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
                       
1)  สังเกตการเล่นเกมจับคู่ภาพที่สีเดียวกัน



2)  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา



3)  สังเกตการแสดงความแจ่มใสร่าเริงอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่ 
 22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  5) 

กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ      
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ............ เดือน .................................................... พ.ศ. .....................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวและจังหวะเป็นกิจกรรมที่จัดให้เด็กได้เคลื่อนไหวส่วนต่าง ๆ   ของร่างกายอย่างอิสระตามจังหวะ  โดยใช้เสียงเพลงเสียงเครื่องให้จังหวะมาประกอบการเคลื่อนไหวเพื่อให้เด็ก
เกิดจินตนาการ  ความคิดสร้างสรรค์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  
2.2  แสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหวได้  
2.3  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบได้  
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้

1)   การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ

2)   การทำท่ากายบริหารประกอบเพลง
 3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)   การเริ่มต้นและหยุด การกระทำโดยสัญญาณ 




2)  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่



3) การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
4. กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือกันเป็นกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 


4.3  ให้เด็กๆ อยู่ในลักษณะเป็นวงกลมเหมือนเดิม

4.4  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “ลอยกระทง”


4.5  เด็กทำท่าเคลื่อนไหวประกอบเพลง “ลอยกระทง” อย่างอิสระ

4.6  ปฏิบัติตามข้อ 5  ซ้ำอีก

4.7  เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวประกอบเพลง
 “ลอยกระทง”เด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  พร้อมยกมือทั้งสองข้างขึ้น – ลง หายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กลอง
5.2  เพลง ลอยกระทง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
2) สังเกตการแสดงการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีในการเคลื่อนไหว
3) สังเกตการร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ

6.2  เครื่องมือ

1)   แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22

    ชื่อหน่วย  น้ำ

(วันที่  5) 

กิจกรรมสร้างสรรค์             เวลา   40  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่…………เดือน……………….…………….พ.ศ………….…….

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมเป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  ที่จัดไว้ในห้องเรียน เช่น  มุมบล็อก  มุมหนังสือ  มุมบ้าน  มุมร้านค้า ฯลฯ  มุมต่าง ๆ เหล่านี้เด็กมีโอกาสเลือกเล่นอย่างเสรีตามความสนใจและความต้องการของเด็ก  ทั้งรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 

2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกันได้  

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามได้  
             
2.3  ผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปปลามีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์ได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
1)  พับกระดาษรูปปลา

3.2   ประสบการณ์สำคัญ


1)  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
2)  การทำงานร่วมกับผู้อื่น
3)  การรับรู้และแสดงความรู้สึกผ่านสื่อวัสดุของเล่นและผลงาน
4)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  โดยครูนำผลงาน 

พับกระดาษรูปปลา  ที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการปฏิบัติต่อผลงานในลักษณะต่างๆ

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการดำเนิน  พับกระดาษรูปปลา
พร้อมทั้งแนะนำการปฏิบัติตนขณะเข้าร่วมปฏิบัติกิจกรรม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรม  พร้อมทั้งแบ่งเด็ก
ออกเป็น 5 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คนตามความสมัครใจ 


4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์ตามความถนัดและความสนโดยเด็กและ
ครูรวมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะเด็กร่วมกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กและครูช่วยกันจัดแสดงเพื่อนำเสนอผลงาน และพูดเกี่ยวกับผลงานที่จัดทำขึ้น 


4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษสี
5.2  กาว 

5.3  กระดาษฝึกปฏิบัติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน
2) สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตาม
3) สังเกตการผลงานกลุ่มการพับกระดาษรูปปลามีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์
6.2  เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  
22 
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสรี             


เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............ เดือน...........................................พ.ศ..............................

……………………………………………………………………………………………………………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอิสระตามมุมประสบการณ์  เป็นการเป็นการฝึกให้เด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองจากการสำรวจ สังเกต ทดลอง เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือได้  
2.2  แสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อยได้  
3.  สาระการเรียนรู้
      
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  

มุมเกมการศึกษา 


3.2 ประสบการณ์สำคัญ

1)  การเล่นอิสระ

2)  การเล่นรายบุคคล  การเล่นเป็นกลุ่ม

3)  การเล่นในห้องเรียน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์ มุมพลาสติกสร้างสรรค์  มุมเกมการศึกษา 


4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่น  เพื่อฝึกคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นอย่างอิสระตามกิจกรรมที่จัดขึ้นตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 


4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ  แล้วร่วม
กันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  วัสดุ – อุปกรณ์ที่ใช้ในมุมประสบการณ์
5.3  ของเล่นสำหรับเด็ก  

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
1) สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยในมุมหนังสือ
2) สังเกตการแสดงความมีน้ำใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
3) สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่เรียบร้อย
6.2  เครื่องมือ

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22
    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  5) 

กิจกรรมเสริมประสบการณ์             
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............ เดือน...................................พ.ศ..........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ 

ประเพณีลอยกระทง  ในวันเพ็ญเดือน 12  ในแม่น้ำลำคลองจะเต็มฝั่ง  ประชาชนจะนำกระทงใส่ดอกไม้ ธูปเทียน  ไปลอยแม่น้ำ  เพื่อขอขมาที่ได้ใช้น้ำในการดำรงชีวิต
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  ร่วมสนทนาโต้ตอบและตอบคำถามได้  

2.2  บอกส่วนประกอบของกระทงได้  
2.3  เล่าเรื่องราวเกี่ยวกับวันลอยกระทงได้  
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

1)  ประเพณีลอยกระทง

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

1)   การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับ เรื่องตลก ขำขัน และเรื่องราว / เหตุการณ์ที่สนุก 

       สนานต่างๆ 


2)   การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด

3)  การปฏิบัติตามวัฒนธรรมท้องถิ่นที่อยู่อาศัยและความเป็นไทย 

4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กสัมผัสร่างกายตามคำสั่งเช่น   แตะผม  แตะไหล่  แตะ
เอว  ปรบมือ  1  ครั้ง  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 


4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาเกี่ยวกับภาพ “ประเพณีลอยกระทง”  โดยครูใช้คำถาม ดังนี้ 

     

 -  ทำไมจึงมีการลอยกระทง
  

-   ถ้าไม่มีน้ำจะมีการลอยกระทงได้หรือไม่
  

-   ถ้าไม่มีประเพณีการลอยกระทง  จะเป็นอย่างไร

4.3  เด็กๆ ช่วยกันเล่าประเพณีการลอยกระทงทีละขั้นตอนเป็นประโยคสั้นๆ 

 
4.4  ครูเปิดเพลง “ลอยกระทง”  เด็กๆ ร่วมกันแสดงบทบาทสมมติการลอย
 
4.5  เด็กๆ นั่งลงในท่าสบาย  ช่วยกันสรุปถึงประเพณีลอยกระทง

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพประเพณีการลอยกระทง
5.2  เทปเสียง
5.3  เพลง ลอยกระทง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
1) สังเกตการร่วมสนทนาโต้ตอบและตอบคำถาม  

2) สังเกตการบอกส่วนประกอบของกระทง
3) สังเกตการเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับวันลอยกระทง
6.2  เครื่องมือวัด
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่   22
   

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  5) 

กิจกรรมกลางแจ้ง            

เวลา   30  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ............  เดือน .................................... พ.ศ. .......................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนามาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  
2.2  รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  
2.3  เอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อนได้  
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)  การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


1)  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


2)  การเล่นอิสระ


3)  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


4)  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.4  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  

4.5  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศรีษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาวๆ

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1)  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
2)  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
3)  สังเกตความเอื้อเฟื้อแบ่งปันลูกบอลกับเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่    22

    ชื่อหน่วย  น้ำ
(วันที่  5) 

กิจกรรมเกมการศึกษา            
เวลา   20  นาที    

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่............ เดือน............................................พ.ศ.........................

……………………………………………………………………………………………….……………

1.  สาระสำคัญ

การนำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันหรือต่างกันเกี่ยวกับสี  รูปร่าง  ขนาด
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้
2.1  เล่นเกม ภาพตัดต่อ ให้สมบูรณ์ได้  
2.2  มีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  
2.3  ไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่นได้ 
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้





1)  เกม ภาพตัดต่อ 

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
1)  การเล่นรายบุคคล การเล่นเป็นกลุ่ม
2)  การแก้ปัญหาในการเล่น
3)  การเล่นการทำงานร่วมกับผู้อื่น


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  ครูนำเกม ภาพตัดต่อประโยชน์ของน้ำที่ให้สมบูรณ์  ให้เด็กดู

4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงเกมภาพตัดต่อ    แล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  

จำนวนกลุ่มละ 3 – 4 คน 


4.3  ครูแนะนำอุปกรณ์การเล่นเกมภาพตัดต่อ  พร้อมทั้งสาธิตการเล่นเกมให้เด็กดูเป็นตัว
อย่าง

4.4  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมภาพตัดต่อและเกม
การศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  


4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนตาม
อิสระ โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมการเล่นและตรวจความถูกต้อง

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคย
เล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกมภาพตัดต่อ 

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
1) สังเกตการณ์เล่นเกมภาพตัดต่อ  ให้สมบูรณ์
2) สังเกตการมีความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา
3) สังเกตการไม่แย่งเกมการศึกษาเพื่อนขณะเพื่อนเล่น

6.2   เครื่องมือ
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน


ระดับ  3  หมายถึง   ดี       


ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้


ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง


ผ่านเกณฑ์การประเมิน  ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..
…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………….…………………………………………………………………………………………………………………….
                                                     บันทึกหลังสอน

ผลการสอน
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


ปัญหาและอุปสรรค.......……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


แนวทางแก้ไข
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….


(ลงชื่อ............................................... ครูประจำชั้น
(นางสุไพรวัลย์  วัตรโศก)

................../.................................../....................

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา..................………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

 


(ลงชื่อ)........................................................... ผู้อำนวยการโรงเรียน
(นายยุทธศิลป์  อินทรพานิช)
.............../.................................../........................
ภาคผนวก
     คำคล้องจอง “น้ำไหล”

พัทราภรณ์  เหมะธุลิน


                    น้ำตกไหลกระเซ็น                           เย็นชื่นฉ่ำ

         ลงสู่ต่ำลำห้วยหนองคลองบึงใส                          เด็กว่ายน้ำเย็นดีมีสุขใจ

          น้ำตกไหลลงสู่ต่ำ                                                จดจำเอง
คำคล้องจอง  “ประหยัดน้ำ”

พัทราภรณ์  เหมะธุลิน







น้ำฝนน้ำประปา                               นำมาดื่มกิน





เปิดปิดอย่าทิ้ง                                             ไม่นิ่งนอนใจ                       
                               ช่วยกันประหยัดหัดเป็นนิสัย                       เมื่อเราเลิกใช้ปิดไว้ในทันที
เพลง  “ลอยกระทง”     

( พัทราภรณ์  เหมะธุลิน )






        กระทงลงลอยนาวา                                พวกหอยปูปลาเริงร่าดีใจ




กระทงต้นกล้วยใบใหญ่ๆ                                    สีสดใสงามตาน่ามองเอย..

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  22  เรื่อง น้ำ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปลอยกระทงและตกแต่งให้สวยงาม
	ลอยกระทงในน้ำ



การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
หน่วยที่  22 เรื่องน้ำ  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือเป็นรูปภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......

กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับกระดาษ
หน่วยที่  22 เรื่องน้ำ  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับกระดาษเป็นรูปเรือและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน

	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
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