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แผนที่  1  เรื่อง ประสาทสัมผัส   วันที่  1  สัปดาห์ที่  4  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง


2.  สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายส่วนต่างๆตามจินตนาการ

3.  ตรวจผลงานของเด็ก

2.  ตรวจผลงานของเด็ก

1.  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการแยกแยะประสาท

2.  สังเกตการเล่นร่วมกับผู้อื่น
	


แผนที่  2  เรื่อง  แยกแยะประสาทสัมผัส  วันที่  2  สัปดาห์ที่  4  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


2.  สังเกตจากการร่วมกิจกรรมของเด็ก


“อะไรเอ่ยลูกกลมกลม อยู่แถวใบหน้าเปิดปิดไปมา  คล้ายกับว่ากำลังมองหาใคร” (ตา)

2.  ตรวจผลงานของเด็ก

2.  ตรวจผลงานของเด็ก
	


แผนที่  3  เรื่อง  รูปทรงและผิวสัมผัส  วันที่  3  สัปดาห์ที่ 4  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง


สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายตามจินตนาการของเด็ก

2.  สังเกตจากการเคลื่อนไหวร่างกายตาม

2.  ตรวจผลงานของเด็ก
	
	จุดประสงค์การเรียนรู้
1.  ฟังและปฏิบัติตามคำสั่งได้
2.  ทำท่าทางตามคำสั่งได้
3.  เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
สาระการเรียนรู้
รูปทรงและผิวสัมผัส
กิจกรรม
1.  สนทนาถึงวิธีการเล่นเกม “ลมเพลมพัด”
2.  เด็กร่วมกันร้องเพลง “ลมเพลมพัด”
3.  เด็กเล่นเกม “ลมเพลมพัด”  โดยเด็กต้องฟังว่าครูร้องเพลงท่อนสุดท้ายแล้ว พัดอะไร เช่น พัดคนที่ใส่กางเกงให้ทำท่านก พัดเด็กผู้หญิงให้เป็นกระต่าย  เป็นต้น
4.  ทำตามข้อ  3  ซ้ำอีก
สื่อการเรียนรู้
เพลง “ลมเพลมพัด”
การประเมินผล
สังเกตจากการฟังและปฏิบัติตามคำสั่งของเด็ก



แผนที่  4  เรื่อง  กลิ่นและรสชาติ  วันที่  4  สัปดาห์ที่ 4  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


2.  สังเกตจากการทำกิจกรรมกลุ่มใหญ่

3.  ตรวจผลงานของเด็ก

1.  สังเกตจากการสร้างผลงานตามจินตนาการ

3.  ตรวจผลงานของเด็ก

2.  ตรวจผลงานของเด็ก
	


แผนที่  5  เรื่อง  รูปร่างสร้างสรรค์  วันที่  5  สัปดาห์ที่  4  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


2.  สังเกตจากการร่วมกิจกรรมของเด็ก

3.  ตรวจผลงานของเด็ก

สังเกตจากการสร้างผลงานตามจินตนาการของเด็ก

2.  ตรวจผลงานของเด็ก
	


	แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการ


                                                                               หน่วยที่    4     เรื่อง   ประสาทสัมผัส
	ชื่อ...............................................................................ชั้น...................เลขที่...................วันที่ประเมิน................................................




พัฒนาการด้านอารมณ์-จิตใจ�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. สนุกสนาน อารมณ์ดี ยิ้มแย้ม


แจ่มใส	�
�
�
�
�
2. มีความมั่นใจในการทำกิจกรรมหรือ


การเคลื่อนไหวร่างกาย
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พัฒนาการด้านร่างกาย�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. เคลื่อนไหวร่างกายตามคำบรรยายได้	�
�
�
�
�
2. เคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง “ร่างกายของฉัน” ได้�
�
�
�
�
3. กระโดดขาเดียวไปข้างหน้า-ข้างหลังได้อย่าง


ต่อเนื่องโดยไม่เสียการทรงตัว�
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พัฒนาการทางสังคม�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. ทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มได้	�
�
�
�
�
2. ปฏิบัติตนเป็นผู้นำ ผู้ตามได้
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พัฒนาการด้านสติปัญญา�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. เรียงลำดับเหตุการณ์ที่สัมพันธ์กันได้	�
�
�
�
�
2. บอกชื่อภาพและนับจำนวนได้	�
�
�
�
�
3. บอกการรับรู้ทางตา และผิวสัมผัสได้
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�
�
4. บอกกลิ่นและรสชาติได้
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เกณฑ์การประเมิน


ระดับคุณภาพดี                 พฤติกรรมที่สามารถทำได้อย่างมั่นคง แม่นยำ


ระดับคุณภาพพอใช้          พฤติกรรมที่สามารถทำได้แต่ยังไม่มั่นคง แม่นยำเท่าที่ควร


ระดับคุณภาพดีปรับปรุง   พฤติกรรมที่สามารถทำได้บางส่วน ควรได้รับ


                                          การส่งเสริมมากขึ้น               �
�






ข้อเสนอแนะของผู้ปกครอง


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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ข้อเสนอแนะของครู


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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