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แผนที่  1  เรื่อง  บ้านหนูเลี้ยงสัตว์  วันที่  1  สัปดาห์ที่  32  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเสรี


3.สังเกตจากการทำท่าทางประกอบเพลง

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.สังเกตจากการเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่

2.สังเกตจากการร่วมกันทำกิจกรรมของเด็ก
	


แผนที่  2  เรื่อง  ประโยชน์ของสัตว์เลี้ยง  วันที่  2  สัปดาห์ที่  32  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเสรี


3.สังเกตจากการทำท่าทางตามคำบรรยาย

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.สังเกตจากการเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่
	
	จุดประสงค์การเรียนรู้
1.เล่นร่วมกับผู้อื่นได้
2.รู้จักการเอื้อเฟื้อและรอคอย
3.เก็บของเข้าที่
สาระการเรียนรู้
ประโยชน์ของสัตว์เลี้ยง
กิจกรรม
1.จัดมุมประสบการณ์เพิ่มเติมโดยนำข้อความรู้เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง เช่น หนังสือนิทาน รูปภาพ เป็นต้น มาจัดเพิ่มเติม ในมุมหนังสือ
2.เด็กเลือกเล่นตามมุมที่ตนเองสนใจ โดยปฏิบัติตามข้อตกลงในมุมนั้นๆ
3.เมื่อเล่นเสร็จช่วยกันเก็บของเข้าที่ให้เรียบร้อย
สื่อการเรียนรู้
มุมต่างๆ ในห้องเรียน
การประเมินผล
1.สังเกตจากการร่วมกันทำกิจกรรมของเด็ก
2.สังเกตจากการเก็บของเข้าที่เมื่อเล่นเสร็จ
เดียวกัน และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว


แผนที่  3  เรื่อง  อาหารของสัตว์เลี้ยง  วันที่  3  สัปดาห์ที่  32  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


3.สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่ง

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.สังเกตจากการเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่

2.สังเกตจากการร่วมกันทำกิจกรรม
	


แผนที่  4  เรื่อง  หนูรักสัตว์เลี้ยง  วันที่  4  สัปดาห์ที่  32  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


2.สังเกตจากการฟังและปฏิบัติตามสัญญาณ

3.ตรวจผลงานของเด็ก

3.สังเกตจากการเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่

2.หนังสือกิจกรรมพัฒนาทักษะการคิด เล่ม 1 (ปสม.)

2.สังเกตจากการร่วมกันทำกิจกรรมของเด็ก
	


 แผนที่  5  เรื่อง  สัตว์เลี้ยงที่หนูชอบ  วันที่  5  สัปดาห์ที่  32  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


3.สังเกตจากการทำท่าทางประกอบเพลง

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.สังเกตจากการเก็บวัสดุอุปกรณ์เข้าที่

2.สังเกตจากการร่วมกันทำกิจกรรมของเด็ก
	


	แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการ


                                                                               หน่วยที่    32     เรื่อง   สัตว์เลี้ยง
	ชื่อ...............................................................................ชั้น...................เลขที่...................วันที่ประเมิน................................................




พัฒนาการด้านอารมณ์-จิตใจ�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. เก็บของเล่นเมื่อเล่นเสร็จได้	


�
�
�
�
�
2. ชื่นชมและแสดงออกในการทำกิจกรรม


การเคลื่อนไหว
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พัฒนาการด้านร่างกาย�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. เคลื่อนไหวประกอบเพลง “สัตว์เลี้ยง” ได้	�
�
�
�
�
2. เดินขึ้นลงบันไดสลับเท้าได้	


�
�
�
�
�
3. เขียนวงกลมตามแบบได้	
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พัฒนาการทางสังคม�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. ช่วยกันเก็บของเล่นเมื่อเล่นเสร็จได้	�
�
�
�
�
2. เก็บขยะนำไปทิ้งที่ถังขยะได้
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พัฒนาการด้านสติปัญญา�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. บอกชื่อสัตว์เลี้ยงได้	�
�
�
�
�
2. บอกอาหารที่เหมาะสมกับสัตว์เลี้ยงได้	�
�
�
�
�
3. บอกวิธีการดูแลสัตว์เลี้ยงให้ปลอดภัยได้�
�
�
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เกณฑ์การประเมิน


ระดับคุณภาพดี                 พฤติกรรมที่สามารถทำได้อย่างมั่นคง แม่นยำ


ระดับคุณภาพพอใช้          พฤติกรรมที่สามารถทำได้แต่ยังไม่มั่นคง แม่นยำเท่าที่ควร


ระดับคุณภาพดีปรับปรุง   พฤติกรรมที่สามารถทำได้บางส่วน ควรได้รับ


                                          การส่งเสริมมากขึ้น               �
�






ข้อเสนอแนะของผู้ปกครอง


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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ข้อเสนอแนะของครู


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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