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แผนที่  1  เรื่อง  อาหารดีมีประโยชน์  วันที่  1  สัปดาห์ที่  26  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


สังเกตจากการทำท่าทางเลียนแบบสัตว์ของเด็ก

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก

สังเกตจากการเล่นเกมของเด็ก
	


แผนที่  2  เรื่อง  ประโยชน์ของอาหาร  วันที่  2  สัปดาห์ที่  26  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเกมการศึกษา


สังเกตจากการทำท่าทางประกอบเพลงของเด็ก

1.สังเกตจากการบอกชื่ออาหารที่มีประโยชน์ของเด็ก

3.ตรวจผลงานของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก
	
	จุดประสงค์การเรียนรู้
นำชิ้นส่วนของภาพมาต่อให้
เป็นภาพที่สมบูรณ์ได้
สาระการเรียนรู้
ประโยชน์ของอาหาร
กิจกรรม
1.เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงวิธีการเล่นเกม “ภาพตัดต่ออาหาร”
2.เด็กเล่นเกม “ภาพตัดต่ออาหาร”
สื่อการเรียนรู้
เกม “ภาพตัดต่ออาหาร”
การประเมินผล
สังเกตจากการเล่นเกมของเด็ก


แผนที่  3  เรื่อง  อาหารไม่ดีมีโทษ  วันที่  3  สัปดาห์ที่  26  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ..................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง


2.สังเกตจากการทำท่าทางของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก

สังเกตจากการเล่นเกมของเด็ก
	


แผนที่  4  เรื่อง  เล็ก  ใหญ่ (สุขนิสัยในการรับประทานอาหาร)  วันที่  4  สัปดาห์ที่  26  วันที่......... เดือน............................. พ.ศ. .................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมการเล่นกลางแจ้ง


สังเกตจากการปฏิบัติตามคำสั่งของเด็ก

สังเกตจากการสนทนาและตอบคำถามของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก

ตรวจผลงานของเด็ก
	


แผนที่  5  เรื่อง  ผัก และผลไม้  วันที่  5  สัปดาห์ที่  26  วันที่.......... เดือน.............................. พ.ศ. ...................
	กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ
	กิจกรรมเสริมประสบการณ์
	กิจกรรมสร้างสรรค์
	กิจกรรมเสรี


สังเกตจากการร่วมกิจกรรมของเด็ก

2.ตรวจผลงานของเด็ก

ตรวจผลงานของเด็ก
	


	แบบบันทึกผลการประเมินพัฒนาการ


                                                                               หน่วยที่    26     เรื่อง   อาหารอร่อย
	ชื่อ...............................................................................ชั้น...................เลขที่...................วันที่ประเมิน................................................




พัฒนาการด้านอารมณ์-จิตใจ�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. พึงพอใจในตนเอง	�
�
�
�
�
2. สนใจ และมีความสุขขณะทำกิจกรรมต่างๆ�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�






พัฒนาการด้านร่างกาย�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. ทำท่าทางเลียนแบบสัตว์	�
�
�
�
�
2. ทำท่าทางประกอบ เพลง“อาหารดีมีประโยชน์”�
�
�
�
�
3. เคลื่อนไหวประกอบคำบรรยาย	�
�
�
�
�
4. เคลื่อนไหวอยู่กับที่พร้อมอุปกรณ์	�
�
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พัฒนาการทางสังคม�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. เข้าแถวเพื่อซื้อสินค้าได้	�
�
�
�
�
2. รับประทานอาหารได้ด้วยตนเอง	�
�
�
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พัฒนาการด้านสติปัญญา�
�
รายการประเมิน�
ผลการประเมิน�
�
�
ดี�
พอใช้�
ปรับปรุง�
�
1. บอกรสชาติอาหารที่ตนเองรับประทานได้�
�
�
�
�
2. บอกชื่ออาหารได้	�
�
�
�
�
3. บอกโทษของอาหารได้
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เกณฑ์การประเมิน


ระดับคุณภาพดี                 พฤติกรรมที่สามารถทำได้อย่างมั่นคง แม่นยำ


ระดับคุณภาพพอใช้          พฤติกรรมที่สามารถทำได้แต่ยังไม่มั่นคง แม่นยำเท่าที่ควร


ระดับคุณภาพดีปรับปรุง   พฤติกรรมที่สามารถทำได้บางส่วน ควรได้รับ


                                          การส่งเสริมมากขึ้น               �
�






ข้อเสนอแนะของผู้ปกครอง


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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ข้อเสนอแนะของครู


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................


.........................................................................................
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